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Multimedia et Amiga 
les freres ennemis ?^ 

Jeux : 

Myst bientot 
sur Amiga ? 
Tin toy, 

Spherical worlds 
Tile move... 
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Le CD sur coupon 

Le premier CD Amiga 
fran^ais au monde ! 



La bo : 
La carte Cyberstorm 060 
plus rapide que I'eclair ! 
En pratique : 
Exploitez les disquettes Mac et Pc ! 
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Tout sur I Amiga Expo '96 - Pleins feux sur Dave Haynie - 
Labo : la carte Picasso II+, le 4000T d Eagle, Clarissa... 
Demos : Assembly '96 et S3 Party 2 - En pratique : AmiTCP, 
ARexx, Amos, 10 lignes... 
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etideaux'. 

Jeux: 
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Tests pro : 
3 solution* 

banc a ess* 



Interview : 
B -,lly*ekick 

plane snr 

le Net ! 




Piratage : »» 
U-boat : 1* 
salles^ 



Demos 

jouables 

Films animes 

Shareimares 
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Hors-serie 

PC Team N°i : . 

HO S'ach'r d ' 

duPC! 



39 F - 132 pages 
En kiosque le 
30 septembre, 
avec un CD-ROM 





Au sommaire, comment bien choisir 

unites centrales 
unites de stockage 

moniteurs 

cartes graphiques 

cartes son 

cartes video 

imprimantes 

modems 

souris 
joysticks... 

Mais aussi : 

les bons plans de PC Team 

comment eviter les arnaques 

et plein d'astuces 
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l\le craquez pas pour un Pc avant de I'avoir lu ! 
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La fin de la n nee semble s engager 
sous de bonnes augures. La 
meilleure nouvelle du moment, 
c'est sans aucun doute la confirma- 
tion de I 'Amiga expo 96, a Crosnes 
(91). 

Normalement, a cette date, Viscorp 
sera enfin reellement proprietaire 
de I' Amiga (le delai supplemental 
de 30 jours demande par I un des 
partenaires de Viscorp sera termi- 
ni, et la transaction, concluse). 
Nous vous livrons ce mois-ci un dos- 
sier sur le multimedia et I 'Amiga. Si 
voire machine manque singuliere- 
ment de logiciels multimedia, elle 
n'est pas depourvue d'outils de 
developpement ! 

Bref, tout n'est pas encore tout 
roie, mais on peut raisonnable- 
ment envisager I'avenir avec opti- 
misme. 

La Redaction 



DISQUETTES- PAGE 6 




Elle est bonne. 







1497 (Tous les Arnigj) N 33 bisl 
Un (loot at Civilization 1 

PhotoAlbum (Wb 30*) 

Un veritable album photo elettronique. 

PtcVlew (Wb JO*. Mui 3 3*) 
Visualise/ toutti le% images d'un seul coup. 

Argue (Wb 3.0*) 

Simplitirt voui to vie BrK 

les commondei AmiyuDOS j^"™^-N i ^^ 1 
Runbar rwb s 0.1 / j* )| 

VAmiga comme Window* 9i / /T<T>0 ft 
Ajoutez un bauton "DemorrerT £~ [^^O-0 1 
** arte barre des tdches. \S- \\^Cy -^^J 
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ft en plus elle est bonne ! 



ACTUALITES-PAGE12 



Bientot une version 
off icielle de Myst pour 
Amiga ? Bientot un 
Amiga show 96 en 
France ? Bientot 
I'Amiga appartiendra a 
Viscorp ? Bientot les 
reponses a toutes ces 
questions dans les 
actus ? 



PLEIN FEUX- PAGE 16 



Dave Haynie se devoile 
dans Dream : sa vie, son 
oeuvre... 



i T 



DOSSIER- PAGE 18 



Multimedia et Amiga : 
les freres ennemis ? 



AVANT-PREMIERE - PAGE 24 




£a y est, Alien breed II 
3D arrive ! Enfin, ce ne 
sont que les premieres 
images. 




:^AGE 26 



Une grande aventure 
spherique, un bon vieux 
shoot'em-up de derriere 
les fagots et un casse- 
tete. Sans etre 
grandiloquent, c'est un 
peu mieux que le mois 
dernier. 
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ASTUCES- PACE 30 



Toujours autant de 
messages dans la 
bouteille et d'astuces 
pour reussir le jeu que 
vous n'avez jamais su 
terminer... Vive 
I'entraide entre 
Amigaistes ! 



ESPACE LECTEUR - PAGE 34 



Parce qu'il n'y a pas que 
I'Amiga dans la vie (il y 
a aussi la petite amie a 
sortir de temps en 
temps), I'espace 
lecteurs est la page qui 
justifie aupres de votre 
dulcinee, I'achat 
mensuel de Dream. 



DEMOS -PACE 36 



Les toutes dernieres 
productions de la scene, 
avant le grand coup de 
la Saturne party IV. 



CD-THfQUE - PACE 38 



Tout ce qu'il vous faut 
pour nourrir votre 
lecteur tout neuf et 
affame de megaoctets. 



DOMAINE PUBLIC - PAGE 40 



Ruines, sans le sous et 
pour longtemps... Le 



domaine public regorge 
de logiciels quasi 
gratuits, alors ruez-vous 
sur notre selection du 
mois. 



labo-pace42 



Booster correctement 
son Amiga avec un petit 
68060, bien en profiter 
graphiquement avec un 
bonne carte graphique 




et le tout dans un beau 
boitier : ce sont les 
tests de ce mois-ci. 



Bons plans P.58 



Abonnement P.53 



Dream's bootik P.61 



Dream's market P.65 



EN PRATIQUE -PAGE 50 



Toujours et encore 
Systeme, ARexx, Amos 
et 10 lignes... Bref, vous 
finirez bien par 
dompter la bete ! 



FORUM LECTEUR - PAGE 62 



"J'ai bien recu tous vos 

messages, 

je vous ai lue page 

apres page, 

je sais vos hivers et vos 

chagrins, 

tous ces mots qui vous 

font du bien". 

(Jean Jacques Goldman, 
"Lettre a ma perceptrice") 
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Invitation 

a la Saturne 

party IV 

(Amiga Aga) 

Les membres du groupe Saturne ont code 
cette petite intro specialement pour expli- 
quer a tout le monde les modalites d'acces 
a la Saturne party IV (tarif d'entree, acces 
en transports et par la route...), qui se 
deroulera du 1" au 3 novembre prochains 
a Chelles (77). 



IM!<M I II-: !)!■: I'AHIS 
FACILE I) ACCES 
I'AHK IN(. CiltATll I T 



KCUAN < 



v 1 1 iko:- 



Hi DEJ 

I' IONS 

'AUTRES 



Et en plus, Saturne. 

Malheureusement, cette intro ne fonction- 
ne que sur Amiga Aga (et probablement 
sur 1200 seulement, mais cela reste a veri- 
fier). Pour les autres, un texte nettement 
moins erotique, mais tout autant informa- 
tif, est egalement prevu. 



ressemble tres fortement a Robby the 
robot... 

L'histoire est des plus simples. En I'an de 
grace 2000 et des brouettes, le docteur 
Strangebrain a decide de devenir le maitre 
du monde. Son plan consistait a infiltrer 
tous les foyers humains de cyborgs mi- 
hommes, mi-machines, les Plebs (Personal 
labour eliminating biomechanic), lesquels, 
dans un premier temps serviables a sou- 
hait, se sont retournes contre leurs maftres 
des que la bise fut venue. Et devinez qui 
c'est qu'on a appele pour eliminer le doc- 
teur Strangebrain et desactiver les Plebs ? 
Hein ? je vous le donne en mille : vous. 
Votre mission consiste done a investir I'usi- 
ne du docteur fou et a tout peter. Arme de 
votre fusil lance-eclairs de la mort pour 
vous defendre, vous devez, pour mener 
votre mission a bien, activer un a un tous 
les teleporteurs qui vous meneront jusqu'a 
Strangebrain. 

Malgre les apparences, Plebs est un petit 
jeu fort sympathique, qui vous fera passer 
d'agreables moments. Seuls les dix pre- 
miers niveaux sont disponibles ; pour profi- 

Ecran Workbench 






Quelqu'un peut m'aider, s'il vous Plebs ? 

ter de la version complete, n'oubliez pas 
de vous enregistrer aupres de I'auteur. 

AppAssign 3.1 

(Wb 2.04+) 

Normalement, la sequence de demarrage 
du Workbench (vous savez, les fameux 
fichiers Startup-sequence et User-startup) 
se chargent d'initialiser pour vous et de 
maniere totalement transparente, tout un 
tas d'assignements divers et varies. A'i'e, ca 
y est, j'ai dit un gros mot... Kesako, "assi- 
gnement" ? 

Clobalement, il s'agit d'un systeme qui 
permet a I'Amiga de referencer un tiroir du 
disque dur, comme s'il s'agissait d'une dis- 
quette. Par exemple, un hypothetique 
tiroir "Work:Donnees/Prive/lmages" pour- 
rait etre assigne en "Images:". Ainsi, pour 
ouvrir avec Multiview, Deluxepoint, ou tout 
autre logiciel, I'image "Schtroumpf.iff" 
rangee dans ce repertoire, il suffirait de 
demander "lmages:Schtroumpf.iff" plutot 
que "WorkiDonnees/Prive/lmages/ 
Schtroumpf.iff". Les assignements offrent 
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Plebs 



(Tous les Amigas, 1 Mo) 

Avez-vous connu Robby the robot ? Non ? 
C'est normal : il n'y a qu'une seule person- 
ne en France qui se souvienne de ce vieux 
jeu sur 8 bits, c'est notre collaborates 
mais neanmoins ami, Monsieur Deux-p 
deux-n deux-i. Or, figurez-vous que Plebs 
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AppAsstgn | ED I 


AppAssign va.l 






Images 


Workbench Work/Images £ 




J,| Normal | 


Copier nom 


Lists 


^ffacer 


Sauver 


£3sgner [ 


Annuler j gulltet 





Lute dea asaignea 
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39 assignes (34 normal, 5 add) 



CLIPS 

DCVS 

DOpus 

Dream 

ENV 

ENVARC 

FONTS 

FRED6cr1pta 

HELP 



imageFX 

Images 

JPEGTMP 

KEYMAPS 

L 

LIBS 



_ Liste des assignes 

Ram Disk Clipboards 

Workbench Devs 

Workbench Work/Disque/DOpus* 

Workbench : Work/Dream 

Ram Disk :ENV 

Workbench : Prefs/Env- Archive 

Workbench fonts 

WorkbenchWork/ADPro/FREDScrlpt 

Workbench : locale/Help 

Workbench MUI /Docs 

Workbench : Work/ 1 mageFX2 

Workbench : Work/ 1 mages 

Workbench: T 

Workbench : Devs/^eymaps 

Workbench L 

Workbench :Ubs 



I 



tjteltre a jour 



Assignation a residence. 
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Disquette 



un gain de temps consequent pour I'utili- 
sateur, et simplifient egalement la vie des 
developpeurs. En effet, peu importe pour 
un programme de savoir dans quel reper- 
toire il a ete installe, du moment qu'un 
assignement bien place lui permet de se 
retrouver facilement. Le seul inconvenient, 



c'est que le Workbench n'offre aucune faci- 
lite de gestion des assignements ; il faut 
obligatoirement en passer par le Shell, ce 
qui refroidit pas mal d'ardeurs parmi les 
utilisateurs les plus novices. 
AppAssign tombe a point nomme pour 
remedier a cette situation. Une fois lance, il 
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Ecran Amiga Editor 
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depose sur I'ecran du Workbench, une 
icone baptisee AppAssign dock. II suffit alors 
de glisser-deposer un tiroir sur cette icone, 
pour qu'un assignement soit automatique- 
ment cree. Evidemment, des tas d'options 
sont disponibles, que vous pourrez decou- 
vrir dans la documentation en francais qui 
accompagne AppAssign. 
Attention : AppAssign utilise la bgui. library, 
laquelle est fournie dans I'archive. 



Pip 2.9 



Pip, pip ? - Yeaaaahhh ! 



(Wb 2.04+) 

Non, cela n'a rien a voir avec une quel- 
conque gaterie... Pip est I'acronyme judi- 
cieux de picture in picture, soit I'image dans 
['image. Cet utilitaire d'un nouveau genre 
affiche dans une fenetre du Workbench, 
une vue reduite de tous les ecrans dupli- 
cations ouverts. Et alors, me direz-vous ? 
He bien, imaginez que vous ayez lance le 
calcul d'une scene dans imagine, pendant 
que Directory opus copie des fichiers et que 
Wordworth imprime votre courrier du jour. 
Avec Pip, vous pouvez suivre en direct 
I'avancement de chacune de ces taches, 
sans quitter des yeux I'ecran du 
Workbench ! Alors, elle est pas bonne, la 
nouvelle ? 



La Disquette Dream, mode d'emploi 



/ • Protegez la disquette Dream contre I'e'criture. II faut pour cela que la languette de protection, situe'e dans le coin superieur droit de 
la disquette, soit en position haute (en d'autres termes : que Con puisse voir a trovers). 

2 • Avant toute manipulation, realise* une copie de sauvegarde de la disquette Dream. Si vous hesitez sur la marche a suivre, 
consultez "Le Guide de I'Utilisateur du Workbench ". Rangez ensuite la disquette Dream originale dans un endroit sur, et n 'utilisez 
plus que la copie. 

3 *La disquette Dream est amor(ahle : vous pouvez I'utiliserpour initialiser votre Amiga, mais ce n 'est pas obligatoire. C'est 
cependant ce que nous vous recommandons defaire si avez une configuration minima le : pas de disque dur, un seul lecteur de 
disquettes. 

4a * En Workbench 2.0 ou superieur, pour decompresser les programmes de la disquette, il suffit de double-cliquer sur leur icone. Le 
selecteur de fichiers standard de I' Amiga s' affiche, grace auquel vous pouvez choisir la destination du decompactage. Si vous avez un 
disque dur, choisissez un tiroir quelconque de votre partition "Work:". Si vous avez un second lecteur de disquettes, inserez-y une 
disquette fraichement formate'e et selectionnez-la. Si vous n 'avez hi disque dur, ni second lecteur, cliquez simplement sur "Ok " pour 
conserver le reglage propose" par defaut ( "Ram disk:"), puis, a la fin du decompactage, copiez le tiroir de'compresse sur une disquette 
vierge. 

4b • En Workbench I J, utilisez a la place les icones situees dans le tiroir WBI.3. Les programmes sont toujours de'compactes dans le 
Ram disk, vous devrez done les recopier soit une disquette vierge, soit sur votre disque dur. 

4c • Attention : decompresser un programme dans le Ram Disk utilise enormement de me'moire vive. Si votre Amiga n 'est e'quipe que 
de 512 Ko, le message "Ram Disk is full" risque d'apparaftre. Avec certains "gros" logiciels, ce probleme pent egalement se poser sur 
les Amiga equipe d'l Mo. Dans ce cas, la seule solution restante consiste a desarchiver manuellement, depuis une fenetre Cli ou Shell, le 
programme desire. 

5 »Bien que nous apportions le plus grand soin a sa realisation. Dream decline toute responsabilite quant au con ten u de la disquette 
et aux problemes qui pounaient resulter de son utilisation. 

6 * Vu le nombre important de disquettes que nous dupliquons chaque mois, ilpeut arriver que quelques unes d'entre elles echappent 
au contrtile de qua lite que nous nous imposons. Cela pent se traduire par un message d'erreur de la part de 1'A miga lors de la copie de 
la disquette. Dans ce cas, et dans ce cas uniquement, renvoyez votre disquette originale, accompagnee d'une enveloppe timbre'e a 3,50 F 
et auto-adressee (les enveloppes matelasse'es assurent une meilleure protection) a I'adresse suivante : Dream/Disquette en panne, 21, rue 
Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. Apres examen et confirmation de I'origine de la panne, nous procederons a une echange 
gratuit et immediat de la disquette defectueuse. 



Lei feux de la 

rampe 

Vous voulez etre 
celebre ? Pourquoi 
ne pas diffuser vos 
programmes sur la 
disquette Dream ? 
Les oeuvres 
selectionnees 
gagneront un 
abonnement d'un an 
a Dream ainsi que 
I'estime de toute la 
communaute Amiga 
francophone I 
Envoyez vos jeux, 
utilitaires, musiques, 
demos... sans 
oublier vos 
coordonnees et un 
petit mot nous 
autorisant a mettre 
votre creation sur la 
disquette a : 
Dream - Concours 
disquette 

21, rue Notre-Dame 
de Nazareth 75003 
Paris 




Disquette < 



Disquette sur coupon 




De plus en plus fort ! La 
disquette Dream 33 bis est 
reellement top-delire-mega- 
groove. Accrochez-vous, ca 
va chauffer dans les 
bermudas. 



La disquette contient en tout six 
archives au format Lha. Reportez- 
vous au mode d'emploi de la 
disquette de couverture (page 7) pour de 
plus amples informations sur la procedure 
de decompactage. Pas de panique, zen, 
on respire, c'est extremement simple, 
meme un Pciste pourraity arriver... 
1497 (Tous les Amiga) 




Les vacances en colo c'est super 



Si vous avez aime le jeu Colonization, vous 
adorerez 1497 : cinq ans apres. Vous 
I'avez compris, Taction de passe dans ce 
qui n'est pas encore les Etats-Unis, cinq 
ans apres leur decouverte par Gerard 
Dep... par Christophe Colomb. Votre 
mission consiste simplement a vivre et a 
prosperer sur cette terre encore inconnue. 
PhotoAlbum (Wb 3.0+) 
L'outil indispensable pour les disques durs 
bourres d'images en tous genres. 
PhotoAlbum parcourt les repertoires et 
construit un index de toutes les images 



qui s'y trouvent. II est egalement possible 

de visionner une image, simplement en 

double-cliquant sur sa representation 

reduite. 

Attention, dans sa version de 

demonstration, PhotoAlbum n'affiche les 

images qu'en niveaux de gris, avec la 

mention "Grey scale only demo". Pour 

profiter de la couleur et supprimer ce 

message disgracieux, enregistrez-vous 

aupres de Tauteur ! 

PicView (Wb 3.0+, Mui 3.3+) 

Un autre programme similaire dans le 

principe a PhotoAlbum ci-dessus, mais plus 

agreable d'emploi grace a une interface 

utilisateur sous Mui. De plus, Picview sait 

utiliser au besoin les Datatypes pour 

charger les types d'image qu'il ne 

reconnatt pas. 

Argue (Wb 3.0+, Mui 3.3+) 




n | Argue 0.7 (20.6.96) 
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FILE |S-User-Startup 
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PUBSCREEN | Workbench 
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FONTNAME |topaz.font 
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CUPBOARD SCREEN 
BOOKMARK BACKDROP 


REQUESTER 


□ 






WINDOW 


□ 


CLIPUNIT [F) FONTSIZE 
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n<i>r 
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About ... 
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Une interface DOS... 



Un air de Windows 95 ! 

Ce programme est destine a faciliter le 
travail avec les commandes AmigaDOS, 
en creant a leur intention, une interface 
graphique nettement plus conviviale pour 
leur passer des arguments. Desormais, 
vous n'aurez plus besoin d'apprendre par 
coeur la syntaxe d'une commande, Argue 
vous aide a ne pas I'oublier. 

RunBar (Wb 3.0+) 
Ce petit utilitaire que 
vous vous avions 
presente le mois 
dernier, apporte la 
meilleure idee de 
Windows 95 a I'Amiga : 
la barre des taches. 
Un bouton Start 
("demarrer") deroule 
un menu, grace 
auquel vous pouvez 
executer les 
programmes que vous 
utilisez le plus 
souvent. Essayez-le, 
vous ne pourrez plus 
vous en passer. 



Pour recevoir la seconde disquette Dream Bis : 

• completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible ; 

• joignez un cheque ou un m and at de 15 francs pour participation aux frais de 
duplication et de port, a I'ordre de Posse press (pas d'eurocheques) ; 

• envoyez le tout a Posse press - 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. 

Pour tout renseignement, appelez le (1) 48 87 60 1 1, de 9h30 a 12h30 uniquement. 



B 



N 



M 



M 



N 



Out ! |e desire recevoir la deuxieme disquette Dream 33. Veuillez trouver ci- 
joint un cheque de 15 francs a I'ordre de Posse press. 

□ Madame □ Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

Je possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 



DREAM - N°33 - OCTOBRE 1996 



Disquette 



CD-Rom sur coupon 



Franchement, si vous n'avez 
pas de lecteur de CD-Rom, 
vous ratez quelque chose. Le 
repertoire Amiga du CD de 
PC team est une veritable 
mine d'or. Rendez-vous 
compte : 12 Mo d'animations 
et d'outils varies, le pied ! 

Repertoire Adresses 

Megabook, le mega carnet d'adresses est a 




A-ogr«rM ■ I 

Doofnanl Control Par* PrMar 

CnGo 



Ongo. 



Le CD-Rom que nous vous proposons sur 
coupon est celui du magazine Pc team. II 
contient d'une part des programmes Pc 
inutilisables sur Amiga, et d'autre part 
des sons, des modules, des images et des 
animations exploitables sur Amiga (avec 
les logiciels appropries). Mais surtout, il 
renferme un repertoire exclusivement 
consacre a I' Amiga ! 

Pour exploiter The CD sur un Amiga, 
quelques considerations sont a prendre 
en compte : 

• Aucun fichier ni repertoire de The CD ne 
comporte d'icone, pas mime le repertoire 
Amiga ; il convient done d'utiliser la 
commande "Montrer/Tous les fichiers" 
du menu "Fenetre" du Workbench 
("Show all files" du menu "Window" 
pour les versions anglaises) ; 

• A de rares exceptions pres, les 
programmes de The CD sont compresses, 
ce qui signifie qu'il faut leur rendre leur 
taille originate. La commande a utiliser 
est LHa ou DMS, suivant le type du 
fichier considere. 



votre disposition. 

Repertoire Archive 

Quelques outils pour faciliter le travail 
avec les archives Lha, Lzx et Dms : Dms- 
face, Lha-gui, Lha2lzx... Ainsi que ces trois 
archiveurs eux-memes. 

Repertoire Demojeux 

Des demos jouables de jeux parmi les plus 
recentes. Decouvrez avant tout le monde 
Dentaku, Hidus, Outfall, Rotator... et bien 
d'autres encore. 

Repertoire Jeux 

II s'agit cette fois de jeux complets, mais 
shareware : Kick 'em, 
Tactrix, Roadkiller. 

Repertoire 
Patches 

C'est nouveau, ca 
vient de sortir : les 
programmes de ce 
repertoi re vous 
permettront 
d'installer sur votre 
disque dur, des jeux 
qui normalement ne 
sont pas prevus 
pour. 



Repertoire QTime 

Ca ne vous agace pas 
de voir passer plein de films Quicktime 
(fichiers .mov) sur les CD Pc et Mac que 
vous avez, et de ne pas pouvoir les jouer 
sur Amiga ? Bon, ben calmez-vous, Qt est 
justement un player de films Quicktime 
pour Amiga. 




Runbar. 



Repertoire Schwartz 

Quelques anims parmi les plus reussies du 
celebre Eric Schwartz. 

Repertoire Utils wb 

Toujours plus d'utilitaires pour ameliorer 
votre Workbench : la toute derniere 
version de Newlcons, Pip, Runbar, Ongo... 



1 




AMPE 



Pour recevoir "The CD" de Pc team n 17 : 

• completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible ; 

• joignez un cheque ou un mandat de 25 francs pour participation aux frais de 
duplication et de port, a I'ordre de Posse Press (pas d'eurocheques) ; 

• envoyez le tout a Dream/The CD, 21, rue Notre-Dame de Nazareth, 7S003 Parts. 

Pour tout renseignement, appelez le (1) 48 87 60 1 1, de 9h30 a 12h30 uniquement. 



B 



N 



M 



M 



N 



Oui ! Je desire recevoir le CD Team n 17. Veuillez trouver ci joint un cheque de 25 francs 
a I'ordre de "Posse Press". 

J Madame □ Mademoiselle J Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

le possede : 

U Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 
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Veurdre Tel : (16) 70.66.44.25 Fax: (I 
et du Maidi au Samedi 10 H-12H et 14 H a 




1 Mlk eiri J| bits 
4 Mo an 37 bits 
4 M<f|n 32 bits EDO 
8 Mo en 32 bits 
8 Mo en 32 bits EDO 
.16 Mo en. 32 bits 
LA RAM 32 Bits est en 60ns ou 70 ns 

LES OFFRES CD ROM DU MOtS 




Ct>»©M ASFAFl "N& 



CT> ROM ATAPl EXTERN^: 



■£JSi3r 



4yypr\ 
598Frs 




IDE SUPERDRIVE HD EXTERNE 299 Frs 

HD exteme + cables IDE2.5/3.5) facile a monter 

350 Frs 

150 Frs 

I Boitier MEGA DRIVE ALIM 220 V + Boitier extractive 

I IDE 450 Frs 

• : Garantie de3 aiis sur les HD Western digital 

IDISOIIES PUR INTERNE AMIGA 1200 



I 

1 SUPERDRTVE + pour connecter un HD 3,5 + un 2,5 

. Adaptation Superdrive en Superdrive+ 



270 Mo 2.5 



590 Frs 
790 Frs 



S»A 




145 Mo 2.5 
635 Mo 
l.Go 
L?Gfl 



790 Frs 
1090 Frs 
1265Frs 

'1485 *rs 



w^mf^mo 



210 Mo 
IGo 
Boitier SCSI 



boitier=Prix du Hd Externe 
o de DP 
PURS SCSI 

zip externe 1330 Frs 
CdROm intscsiX4 899 Frs 
Squirrel 410 Frs Seul 



1 A500 - 512 Ko avec horloge 
J A500+ - 1 Mo sans horloge 
. A500 - 2 Mo avec horloge 
I A600 - 1 Mo sans horloge 
I A600 - 1 Mo avec horloge 



190 Frs 
280 Frs 
770 Frs 

300 Frs 

380 Frs 




1090Frs 
1690 Frs 
410 Frs 
BOITIER HD POUR A500 ET A500+ 

«#R^!«ko 590 Frs 

*H)E 290 Frs 

BRADERIE SUR LES HD NEUF&OU.QC &MHINS 
I hd 30 mo 2.5 350F hd 8' 

!hd40mo2.5 399F 
hd 60 mo 2.5 450 F hd 200 mo 2.5 

hd 120 mo 2.5 695 F 





Externe tout Amiga 880 ko 320F 

Externe amiga 1.76 MO 790 

Frs 

Interne Amiga 500 880 ko 

Interne A 2000 880 ko 350Frs 

erne A600/1200 880 K 295 Frs 

Interne A1200/A4000 1.76 MO 609 Frs 



295Frs 



OUVEAU LECTEUR AVEC FACADE 
POUR tower AMIGA 880 ko 210 Frs 




CO MM OUAQFIRE VITESSE 




HMWIMHIII8SSSB88888a888 



Un CDROM IDE 

sur votre 
1200/4000 




taut con 
est nece&ftire. 
II vow 1 |ermet < 
esjjilifferent 



preta brancher 11 

VERSION avec CLAVIER F*C 105 |89t 

La version TOP T0D , vous permet d' avoir un Amiga 1200 Esconv 
en tour complex avec clavier detachable PC, lecteur interne .souris , 
Maauel et d isquettes 3. J Pack MAGIC 

Pour la somme de 3790 f 

pcmcia 250 f 

OPTION: 

KIT TBD KEY + CLAVIER CDTV A600/A120O 690 F 
KIT TBD FR KEY PC + CLAVIER PC 380 F 

KIT MULTIMEDIA CD 4X+HP 10 W+NAPPE 499 F 
KIT multimedia cd 6x+hp 10 w+nappe 599 F 

r~"~~~~~~~~~~^!p (ZZ) (Z=l (Z=D (=> (=1 1=1 tz=3 1=1 cz 



LE STAND CABLERIE 



LES OCCASIONS . 

i 

Clavier A1200 qwerty 100 F I 
Clavier A600 100 F I 

Lecteur interne Occas 100 F ■ 

Le Coin du Soft: 

My First Amiga 50 F , 

Manuel AREXX 3.0 100 F , 

Manuel Amigados 3.0 100 F | 



1 AMIGA 1200 e|COM PAClSC&i2|S<f|^ 
[ AMIGA 1200 ESdDM+hd 170+s|ala||^ 
I comparez nos prix «i|itpwer a%ig|<JM 



Cable Moniteur DB 


90 F 


Cable Din S / DB23 


80 F 


Cable Parnet 


90 F 


Cable M1438S -DB15 


99 F^ 


Adapt VGA /DB 23 


99, F 


CD32-LINK 


n r 


Cable Peritel Amiga 


7&F 


Cable Peritel CD32 


95 k 


Rallongl joystick. 


90F ; 



Scanner 256 tons 



I Communicator 
I Communicator III 
| L'interface S-Port permi 
| port RS232 (scrie), iffljfef 
| logiciels de trans fert < " ''■ 



AMIGA3-^pR 

J Idgiciel 
i mode 




Actualites 



La cinquieme colonne 



Bob Ricard au rapport 

Christophe Peugnet, gentil lecteur de Noyelles Codault (Pas- 
de-Calais), a profite de sa commande du quinzieme CD de 
PC Team pour nous ecrire une gentille petite lettre, a 
laquelle II a joint la reponse que Cuda informatlque lul a 
falte, apres qu'll alt tente de falre jouer la garantie sur une 
carte Mtek qu'll leur avalt achetee. En void un extrait. 

"Monsieur, 

Malgre nos meilleurs efforts, la chute du marche Amiga etait trop 
forte et nous sommes obliges de fermer nos partes. Nous avons 
supporte I 'Amiga pendant trois ans, mais sans aucun support de 
la part d 'Amiga technologies, le marche francais est presque 
mart, et nous pensons que la situation sera pire avec Viscorp (au 
niveau de la machine elle-meme). 

Vous avez renvoye un produit chez nous pour une reparation. 
Nous vous proposons de vous donner ici I'adresse du fournisseur 
et le nom de la personne a contacter, qui sera au courant de 
cette situation, et vous pouvez les contacter. 
Nous vous remercions pour la confiance [que] vous avez temoi- 
gne en nous, et vous prions d 'accepter nos sinceres excuses". 
Suivent les coordonnees promises, c'est-a-dire un numero de 
telephone et une adresse en Allemagne. Si I'on passe outre 
son francais assez approximatif (la societe Cuda etait dirigee 
par deux citoyens de Sa Tres Gracieuse Majeste), cette lettre 
est "politiquement correcte" : le distributeur ayant ferme ses 
portes, il renvoie le client directement chez le constructeur 
du materiel en panne. Mais elle pose un probleme de poids 
pour le consommateur : s'il veut recuperer une carte en etat 
de marche, M. Peugnet devra d'abord telephoner en 
Allemagne aux heures de bureau (bonjour la facture), puis 
essayer d'expliquer son cas (en anglais, parce qu'en alle- 
mand, c'est assez moyen), et enfin, si tout va bien, expedier 
la carte defectueuse et attendre plusieurs semaines avant 
qu'une remplacante ne lui parvienne... Bref, une jolie perte 
de temps... et d'argent. 

Le cas de M. Peugnet n'est pas isole, loin de la. De nombreux 
Amigars en France ont connu ce genre de probleme, et pas 
seulement avec Cuda (la liste des boutiques et importateurs 
ayant cesse leur activite au cours des deux ou trois dernieres 
annees est tout de meme assez longue). 
Ont-ils un recours ? Malheureusement, non. En fait, acheter 
son materiel directement chez I'importateur/distributeur est 
un risque qu'il faut mesurer et prendre en connaissance de 
cause. II est generalement plus sage d'acheter chez un reven- 
deur, et si possible, dans une boutique (sans rien enlever aux 
qualites des Vpcistes, le contact humain est toujours prefe- 
rable). Ainsi, au cas ou le revendeur ferme, vous pouvez 
contacter directement I'importateur. En revanche, si c'est le 
distributeur qui ferme, c'est le revendeur qui entreprendra 
toutes les demarches vis-a-vis du constructeur a votre place. 
Vous limitez done le risque d'avoir a vous debrouiller tout 
seul (a moins, bien sur, que les deux ne ferment en meme 
temps, mais la, ca serait vraiment du manque de bol caracte- 
rise). Le revers de la medaille, c'est que vous avez un inter- 
mediaire de plus entre vous et le constructeur... 

Bob Ricard 



CROSNE EN BOURC 



Amiga expo 96 : le 
rendez-vous est pris 

C'est maintenant chose sure : il y aura bel et bien une Amiga expo 
96, les 9 et 1 novembre prochains, a Crosne (dans I'Essonne, pres 
de Montgeron, a 1 7 Km de Paris). La majorite des acteurs du mar- 
che Amiga francais a deja confirme sa presence, mais il est interes- 
sant de noter la participation de plusieurs societes etrangeres : 
Breizh multimedia (Allemagne), Cloanto (Italie), Wizzard develop- 
ments (Royaume Uni), ainsi que de societes moins concernees par 
I'Amiga : Be, Inc. (constructeur de la celebre BeBox) et Cyberpro, 
un revendeur Pc qui exposera des Pentium emulant des Amiga 
avec Uae ! D'apres nos informations, Surcouf pourrait egalement 
etre de la partie, mais cela reste a confirmer. 
L'expo sera parrainee par le Club internet, qui offrira un abonne- 
ment d'essai gratuit a chaque visiteur du salon et animera un 
cybercafe ou des Amiga seront connectes en permanence a 
Internet (un kit de connexion specialement concote par Fug amiga 

est en cours d'avalisation par 
les services techniques du 
Club internet) et une confe- 
rence Ire on-line sera retrans- 
mise en direct et sur grand 
ecran par video-projecteur. 
Le prix de I'entree a ete fixe a 
80 francs sur place, ou 50 
francs en reservant des main- 
tenant aupres de 
Deltagraph'X, co-organisateur 
avec Corsaire productions et 
Fug amiga, au (1) 69 09 55 
04. 




Kmigaj 

«MWI96 

The show must go on ! 



PETIT VEURDRE ENTRE , 



Une grande surface 
Amiga ! 

Turtle bay direct (Le Veurdre) nous annonce la creation d'une 
grande surface a son enseigne. Vous y trouverez toutes sortes de 
produits blancs et produits bruns (tele, hifi, video...) mais surtout 
un grand rayon Amiga : logiciels, materiels, machines... 



ONC, PLUS C'EST BON 



Viscorp : encore 30 jours 
de delai 

Contrairement a ce que nous vous relations dans notre dernier 
numero, Viscorp n'est toujours pas proprietaire de I'Amiga. Bien 
que I'accord de vente soit ferme et definitif, I'un des partenaires de 
Viscorp a demande plus de renseignements avant d'apporter sa 
contribution au rachat. Un delai supplementaire de 30 jours a 
done ete accorde, qui devrait, si tout va bien, repousser la prise 
d'effet de la transaction au 30 septembre. 
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PREMIER ARRIVE PREMIER SERVI 



Pios devoile enfin son 
premier ordinateur 






C a pulse I 

Un communique de Pios GmbH annonce les premiers produits 
de Pios, qui seront exposes au Cebit de Hanovre. Selon Stefan 
Domeyer, Pios ne pouvait rien presenter plus tot, "a cause de 
I'incapacite de Viscorp a definir un accord quant aux droits sur la 
technologie et sur les brevets Amiga", et ce "malgre des efforts 
repetes de la part de la direction de Pios". Done, "pour permettre a 
Pios d'atteindre son objectif de proposer des produits Rise tant pour 
la communaute Amiga que pour les autres plates-formes, il est 
temps de donner un veritable coup de fouet au marche". Et Stefan 
Domeyer d'ajouter : "nous ne pouvons croire plus longtemps que 
la vision qu'a Viscorp de I 'Amiga soit realiste, et nous annoncons 
done une gamme de produits destines a fournir aux utilisateurs la 
puissace et les performances dont ils auront besoin pour la decenie 
a venir". 

Les produits en question sont au nombre de deux : VUmax pulsar 
2000 et VUmax pulsar 1 500. II d'agit de deux modeles de la 
meme machine, dotes d'un PowerPC 604 cadence a 150 MHz en 
ce qui concerne le Pulsar 1500, ou d'un PowerPC 604e cadence a 
200 MHz pour le Pulsar 2000. L'equipement standard inclut 16 
Mo de RAM extensibles a 1 Co, 6 slots Pci, une carte graphique 
Vga, un bus Fast Scsi II, 2 Co de disque dur Scsi II, un lecteur de 
CD-Rom sextuple vitesse, 2 ports LocalTalk, et plein d'autres 
choses aussi amusantes. Un support laisse intentionnellement 
vacant permet d'ajouter un second Ppc au systeme, pour un gain 
de performance de I'ordre de 80%. Le prix prevu est de I'ordre de 
6750 DM pour le Pulsar 1500, et 7950 DM pour le Pulsar 2000. 
La gamme Pulsar est prevue pour fonctionner sous MacOS 7.5.3, 
ce qui revient a dire que Pios presente la un compatible 
Macintosh plus qu'un compatible Amiga... Mais n'oublions pas 
que la machine de Pios n'est finalement qu'un amas d'electro- 
nique sans ame, et qu'elle pourra etre animee par n'importe quel 
systeme compatible avec la norme Ppcp (ex-Chrp) : MocOS, 
BeOS... Or, la division logicielle de Pios, basee en Pennsylvanie, 
aux Etats-Unis, travaille actuellement sur un nouvel OS natif Ppc, 
et derive de celui de I'Amiga, a defaut de licence en bonne et due 
forme... 



VU SUR LE NET 



Nouvel editeur, 
nouveaux jeux 

Un article poste dans le forum "comp.sys.amiga. programmer" 
de Usenet : Manyk Ltd. est un editeur base a Londres 
(Angleterre). Nous recherchons des nouveaux produits a 
publier. Si vous avez developpe un jeu video et cherchez quel- 
qu'un pour I'editer, contactez-nous. Pour plus d'informations : 
sean@telware.telware.it". Tiens, une adresse en Italie pour un 
editeur anglais ? 



q 



Voyager \ (03 05 96) » 1 98J-96 fatver Wagner , Al HJ>t» RcatrvoJ 



** ► d © O & Of 1> 




http://www.ssc.com/~gary/chan.html 

Un site non-officiel totalement consacre a I'acteur karateka 

Jackie Chan : sa vie, son oeuvre. 




Discographic 




Mike Brant Great Hit Collection 



Fan CloB: iJoi* KueOei 






li-iLi 



http://www. aquanet.co. il/brant. html 

Qui saura, qui saura, qui sauraaaaa 7 

le site prefere de Cappa, depuis qu'il a invente I'economiseur 

d'ecran karaoke special Mike Brant. 
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en hausse 



A Bien vu 

Lu justice anglaise a 
apparemmenl en/in tout rompris 
a Internet : le tribunal tie 
Birmingham a condamne a trois 
ans et six mots de prison ferme, 
deux pedophiles qui diffusaient 
des photos pornographiques via le 
reseau. Ailleurs, on aurait 
condamne les fournisseurs d'acces 
plutot que les vrais coupables. . . 

▲ Photogenics Vf 

Photogenics 2.0 est desormais 
disponible en version CD et 
disquettes. La version francaise 
est en cours de definalisation chez 
Phoenix DP, etsera envoyee 
gratuitement a tout acheteur de la 
version anglaise. 

▲ L'Amiga de Haute 
Savoie 

Un forum Amiga sur un Bbs 
jusque-la uniquement Pc f C'est a 
Jerome "Sodapop" Revillard de 
Rummilly (74) que /'on doit ce 
petit miracle. . . Allez done /aire 
vivre cette nouvelle aire sur 
Dream mountains, au (16) 
50.27.72.98. 



en baisse 



▼ Dede est depasse 

Les choses etant ce qu 'elles sont, 
les stocks mondiaux de disquettes 
DD s'epuisent petit a petit. Dija, 
Dream est oblige d'utiliser des 
disquettes estampille'es du slogan 
"DOS formated", ce qui est assez 
moyen. Bientot, nous devrons 
uti User des disquettes HD, ce qui 
risque de poser des problemes de 
compatibility a pas mat d'entre 
vous (A4000, lecteurs HD 
externes...). 



Mais c'est Dallas, 



8 i 



ICI 

Decidement, la vie de I'Amiga n'est pas un long 
fleuve tranquille... La derniere affaire en 
date concerne le superbe jeu 
Myst, developpe par Cyan et 
edite par Broderbund software... 
sur Pc. De version Amiga, point, 
si ce n'est une demo de plus de 
20 Mo recemment postee sur 
Aminet, et signee par un certain 
Gary Islay. Interroge sur la ques- 
tion, Chris Halverson, responsable 
des affaires legales chez Cyan, 
repond : "malheureusement, quel- 
qu'un a fait beaucoup de tort aux utilisateurs 
a" Amiga. II n'y a pas de version de Myst Amiga en 
cours de developpement, et aucune n'est prevue. 
Cette demo n'etait rien d'autre qu'une demo. Nous 





autres (mimes musiques, mime sons, mimes gra- 
phismes, mimes animations). Alors pourquoi ne 
pas negocier avec Gary et le laisser developper Myst 
Amiga pour vous ?". C'est vrai, apres tout, pour- 
quoi pas ? 

He bien, le croiriez-vous ? Chris 
Brandkamp, autre reponsable des 
affaires legales chez Cyan (mais 
combien en ont-ils ?), a repondu a 
ce message en ces termes : "bien 
que nous ne I'ayons pas prevue, une 
version Amiga a surgi de nulle part. 
Ou plutot de Pologne, en fait. Nous 
negocions avec la personne concer- 
nee et essayons de voir s'il y a 
quelque chose a en faire. Ne rivez 
pas trop, mais ne desesperez pas non 
plus. Nous vous tiendrons au courant sur notre 
page Web (http://www.myst.com), que nous 
sommes en train de mettre a jour". 
Que faut-il en conclure, sinon que les gens de 
chez Cyan ont I'air plutot intelligents ? Peut-etre 
ceci : les developpeurs Pc n'ont a priori rien 
contre des versions Amiga de leurs oeuvres... a 
condition qu'elles leur tombent toutes cuites 
dans les bras. Alors pourquoi pas ? C'est peut- 
etre I'occasion de voir apparaftre une nouvelle 
race de societes de developpement, specialisees 
dans I'adaptation a d'autres plates-formes. 
Quoiqu'il en soit, on ne peut qu'esperer que les 
negociations entre Cyan et Gary Islay aboutissent 
de maniere heureuse pour tout le monde... y 
compris les utilisateurs. 



Le Myst(ere) continue ! 

sommes desoles de cette mauvaise blague que vous 
a fait Gary Islay. Nous ne connaissons pas cette 
personne et n'avons aucune forme de contact avec 
elle. Merci de faire passer le mot'. 
Un message sans equivoque, done, mais contre 
lequel Casey Halverson, de Digital lightyears 
technologies, a tenu a argumenter. II a done 
envoye le message suivant a Cyan : "oui, bon, 
d'accord, mais une version de Myst pour Amiga 
existe be! et bien. Cela montre le marche potentiel 
pour un tel jeu. Et elle est absolument identique aux 




STUPEFIANT 



Z comme... 

Z 'amphetamines ? 

Les services americains de lutte contre les stupefiants ont demante- 
le un reseau de drogue lie au Mexique et a la Colombie. Cent tren- 
te personnes ont ete arretees, et six tonnes de cocaine, ainsi 
qu'une tonne de marijuana, ont ete saisies. 

Quel rapport avec nous ? He bien cette operation, qui aura tout de 
meme dure sept mois, etait baptisee... Zorro II. 



MONTJOIE SAINT-DENIS 



Yahoo! fait 
des petits 

Yahoo! Inc s'est associee a Ziff- 
Davis Publishing pour creer 
Yahoo! Europe, qui aura pour 
tache de creer des versions 
francaise, anglaise et allemande 
du celebre annuaire du Web. 
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. NY A PAS DE PETIT5 PROFITS 



riREUP, D'ELITE 



Mauvais payeurs 
sur le Net 

Avant, c'etait gratuit. Maintenant, un nom de domaine Internet ne 
peut etre obtenu que moyennant une redevance annuelle de 50 
dollars. Ce qui n'est pas du gout de tout le monde : deja plus de 
25000 domaines ont ete recenses, qui refusent de s'acquitter de 
cette "modeste contribution"... 



\\\\\\\\\m 



m 




http://curry/edschool.Virginia.EDU/go/frog/organs/Layer2/ 

faites plaisir a votre professeur de sciences naturelles : 

profitez du week-end pour tout apprendre sur la maniere 

de dissequer les grenouilles. 




«t a a m n m 

ROUTE OF BEIJING SUBWAY 



illiii 



it at 5 



B A AfS/X J» «■ X * % 

ISiWiillli 




s|a|sj-*a|-j 



http://www-bes.slac.stanford.edu/beswww/subway.html 
Le plan drogue d'enfer : la prochaine Ms que vous irez a Pekin 

avec une nana, epatez-la en lui faisant croire que vous 

connaissez le metro par coeur, grace a ce plan artisanal, certes, 

mais neanmoins precis. 
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Certes, 
grands 
songes et 
video 



La societe Deltagraph'X a 
passe un accord avec I'ameri- 
cain Applied magic, pour la 
distribution en France de la 
carte Broadcaster elite, un sys- 
teme non-lineaire d'edition 
video. Deltagraph'X vendra 
des configurations construites 
autour de VA4000T d'Eagle 
(voir page 46 de ce meme 
numero), dote d'un moniteur 
1 7 pouces, de trois disques 
durs, des cartes de numerisa- 
tion d'Applied magic et d'une 
carte graphique, le tout pour 
un prix de 100 000 francs. 
Cette configuration sera pre- 
sentee lors du prochain Satis 
(du 22 au 25 octobre, a Paris, 
Porte de Versailles), aux cotes 
du Draco et des genlocks 
d'Electronic design. 



Une epoque formidable 




wuLg 



INFORMATIQUE 

20 Rue Consolat 13001 MARSEILLE 
Tel. 91 50 22 55 Fax. 91 50 24 23 



MEMOIRES / CARTES 

repitsa posslbla da votre anclenne carle pour 
t'achat d'une plus puissante. conauttaz-noua III 
Apollo 620 68020/892 28Mhz IT 1 290 F 
(pOurA600) 4 W 1460F 

M-TEC 68030(mmu) 28 Mhz 4 W 870 F 

M-TEC 68030{mmu) 42 Mhz 4 W 1 170 F 

Kit SCSI II pour M-Tec 860 F 



FALCON 68040 25 Mhz 

Blizzard IV 68030 SO Mhz 
Blizzard 68060 50 Mhz 

Ram SIMM 4 Mo 32 bits 
Ram SIMM 8 Mo 32 Ms 
Ram SIMM 16 Mo 



4 AT NC F 



♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

Amiga Pack Magic fwtfa avec a togfeM * 

Wordworth/ Datastore/ Turbocafc/Organizer/ 

P Paint/Photogenics/Whizz/Pinball 

Amiga 1200 3150 F 

Amiga 1200 + disque dur 110 *P 

ef Scala MM300 3950 F 

Amiga MOOT 040* dur 1 G° SCSI 

el Scala MM 300 17790 F 



EXCLUSIFUfG : KIT franclsation du pack MAGIC 

gratuit pour noa clients sinon 20 Ft* 



Lee tears 

Disquer/es 

DO interne 

349F 
DO externa 

300 F 
HD interne 

790 F 
HD externa 

890F 



,:J Montteur Amiga Occasion 650F 

« Moniteur Amiga 1 438 2290 F 

Monrteur Amiga 1V17 POUCES NC. 

J Adaptateur moniteur VGA . 1SQF 



♦♦♦♦♦♦♦*♦♦♦*♦*♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 



Lecteur de CD-Rom 

: Octuple vitesse IDE 790F; 

( se connecte a la place du 2eme drsoue dur ) 
avec dmer at cable pour 1 200 et 600 1090 F\ 

; avec driver A4000 990F : 

: WvitmaaalDE NC : 

Enceintes Actives 

\ HP SOW 249F [ 

.HP160W 390 F \ 



Disquas Dun IDE 
HD540M' 
HD 850M- ' 

HD 1 6' extra plat SEAGATE 
HD 1.2G* 

Diaques Dur* SCSI 
!G m 




950 F 
1050F 
1 2O0F 
1 300F 



2G' 



1 Installation disque durgrahjite 



3 950F 
6 670F 
OF I 



2'5vers3^pourA600etA1200 80 F 
2-5 vers 2x3T5 pour A1200 160F 

Controlaura 
Apollo AT 2000 { IDE sevi) 450F 

Apollo AT/SCSI/RAM 1 190F 

Octagon SCSI /RAM 1 290 F 



VentePar 
J Correspondance 

Frais deport 
Iog*yel20f 
materiel 60t 
CR&mb *40f 
machine *-100f 



Modems 

\ US Robotics 36600 Bauds Vocal Externa 

Sauvegardes 

SyQuest EZ 135 megas IDE ou SCSI 
>ZIP100Mo 
JAZ 1 Go SCSI externa 

Scanners 

Epson GT 5000 avec cable ffamiga 
Epson GT 8500 avec cable // amiga 



950 F 
1320 F 
3990F 



N.C. 
S250F '. 



±CanonBJ30 
^Epson stylus 820 
f.Epson stylus color Us 

(►Logic*/ Studio ll 



Imprimantes 



990 F , 

990F 
1290F 



-fc* 



LOGKJEL 

Fmel Copy It V F 490 F 
Page Stream 3.1frN.C. F 
Deluxe Paint V 490 F 
WdrdWorth 5.0 vf 789 F 



Arrxnet 13 95 F 

Aminet Set III 235 F 

Amiga Q-Net * M.A.J 145 F 

Enc SCHWARTZ CD 175 F 



! -■_ 
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Interview 



Dave Haynie raconte... 



Ex-ingenieur 
chez 

Commodore, 
Amiga'fste 
convaincu, on ne 
manque jamais 
une de ses inter- 
ventions : Dave 
Haynie est I'une 
des figures de 
proue de la com- 
munaute Amiga. 
Interview en 
ligne. 



piw>S 



Dream : Salut Dave I Dis-nous tout : quel age as-tu, ou 
est tu ne, ou habites-tu, etc. 

Dave Haynie : J'ai 35 ans, je suis ne a Summit, New 
jersey, a I'hopital Overlook, pour etre precis :-). 
J'habite a Cibbstown, a peu pres a deux heures au 
sud de I'endroit ou je suis ne. Je suis marie depuis 12 
ans et j'ai deux enfants de 5 et 2 ans. 

Dream : Quand Commodore a fait faillite, tu as tourne 
une video appelee "The Deathbed Vigil". Pourquoi ? 
D.H. : Je ne pensais pas vraiment faire une video a 
destination du public. A la mi-avril 94, tout le 
monde savait que Commodore allait fermer, et la 
plupart d'entre nous cherchait deja un autre boulot. 
Je suis alle au Texas, voir plusieurs societes, et quand 
je suis rentre, j'ai appris qu'il allait y avoir une vague 
de licenciements. Done, le lendemain matin, j'ai 
commence a filmer. Je pensais que les fans d'Amiga, 
au moins les plus fanatiques, aimeraient voir ca. Et 
puis, a titre personnel, e'etait le seul moyen de 
conserver des traces de mon passage chez 
Commodore. 

Dream : Tu as filme quoi, au juste ? 
D.H. : Ca commence par une balade dans les locaux 
de Commodore. J'ai interviewe les gens que je 
croisais. Je suis aussi alle aux bureaux du Cats, puis 
au Hardware Lab, ou Ton pouvait voir une vraie 
carte-mere AAA. 

II y a aussi cette fameuse soiree, la "Deathbed Vigil". 
Plusieurs anciens employes de Commodore etaient 
en ville pour le manage de Mike Sinz. Randell Jesup 
et Bryce Nesbitt ont pense que ce serait sympa de 
faire une soiree pour marquer I'occasion. C'etait 
grand. II y avait quelques petites attractions : le 
bucher d'une marionnette du "Little Brown Man" 
(NDLR : Mehdi AM), le sacrifice d'un clavier... On 
avait invite les gens a ecrire les paroles du "Chicken- 
Lips Blues" (NDLR : "le blues de la crete de coq", 
surnom du logo de feu Commodore), et Mike Rivers 
I'a interprets a la fin de la soiree. Ensuite, nous avons 
organise une session d'histoires et d'anecdotes sur 
I'Amiga, qui ont toutes ete enregistrees. 

Dream : Apres Commodore, tu as travaille pour Scala, 
et maintenant pour Pios. Au fait, es-tu toujours chez 
Scala ? 
D.H. : Ouais. Je ne dors pas beaucoup. 

Dream : Crois-tu toujours que I'Amiga puisse 
reconquerir un marche viable ? 

D.H. : C'est possible, oui. Mais je ne suis pas 
entierement convaincu qu'il y ait encore quelqu'un 
suffisamment interesse par la technologie Amiga 
pour que cela arrive. 



Dream : Les trois societes qui ont un role a jouer dans 
I'avenir de la machine (Viscorp, phase 5 et Pios) se 
tirent dans les pattes par Internet interpose. Des 
commentaires ? 

D.H. : Pios ne tire sur personne. II y a une peur 
globale de diviser la communaute Amiga avec des 
clones a moitie compatibles entre eux, et Viscorp 
prend cela tres mal. Personnellement, je prefererais 
quitter la communaute Amiga plutot que de la 
diviser de cette maniere. 

II y a aussi la peur qu'il soit deja trop tard. La 
derniere chose dont on ait besoin, c'est d'attendre 
plus longtemps. La plus grande peur pour un 
acheteur, c'est d'investir 2000 dollars dans un 
materiel qui ne sera plus utile un an apres. Pour 
contrer cela, il faut un standard, une machine 
PowerPC capable d'accueillir plusieurs systemes, 
voire de booter deux systemes {MacOS, BeOS ou 
Windows NT) en meme temps, si necessaire. Je 
prefere voir des utilisateurs Amiga a mi-temps que 
pas d'utilisateurs Amiga du tout. 

Dream : A ton avis, si un nouvel Amiga doit sortir un 
jour, que devrait-il avoir, ou ne pas avoir, pour 
marcher ? 

D.H. : Pour commencer par la fin, il faudra le 
vendre. J'ai beaucoup appris chez Commodore, 
entre autres que le probleme n'etait pas technique, 
mais commercial. Pour qu'un nouvel Amiga soit 
possible, il faudra qu'il soit etre vendu aussi bien 
qu'il aura ete concu. 

Propos recueillis par Stephan Schreiber. 
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82 rue de Sailly, Boite Postale 134 - 59453 LYS LEZ LANNOY Cedex 
Ouvert du Lundi au Vendredi de 9h a 1 8h - Vente par correspondance uniquement 

Tel : 03.20.02.06.63 - Fax : 03.20.82.17.99 

E-mail : freedil@ibm.net 

CD-ROM AMIGA 




159 F 




m 



199 Frs JC 





Exclusivite FDS 

Le plus populaire des 
traitements de textes 
pour Amiga est enfin 
disponible en Version 
Francaise integrate. 

Configuration n 
Workbench 2.04+ ou sup 
2 lecteurs de disquettes ou 
1 disque dur. 3 Mo de RAM. 

690 Frs 


Woidwortli 5 


HHB 



Ami net Set 3 



Zoom CD 2 



Le contenu des Amine! Les derniers DP Amiga 

9-1 0-1 1 & 1 2 reorganise dont 99 % utHtsabtes 

et dautres choses en +. directement depuis le CD 



Fun Clips 

Collection de 300 

superbes clipart classes 

par theme. 



Anime Babes Amiga Utilities 2 Texture Heaven 1&2 



Plus de 5000 mangas 

erotiques. Pour Amiga 

AGA, CD32 et PC. 



Compilation de 1.3 Mo 
d'utilitaires Freeware & 
Shareware, jeux, etc... 



Compil, de 2 CDs. Plus de 
380 textures pro. dassees 
et des textures cfart abstrait. 



PPaint v6.4 

Version Franpaise 
390 Frs 

T\irbo Calc v35 

Version Francaise 
490 Frs 



Blitz Basic \ 2.1 

Version Franpaise 

420 Frs 

Studio n v2.ll 

Version Francaise 
499 Frs 




Master LS() vl.24 Photogenics 2.0 

Gesfcmaie CI>R sur CD-ROM 

1.490 Frs 799 Frs 



AsimCDFS v3.6 

Version Fran 

490 Frs 

Turbo Print v4.1 
Version Fran 
450 Frs 

Pilotes ADFI 

is Francaise 
190 Frs 



CD 



Le premier CD-ROM 

du Libre Essai 

Francais \ \ll(, \ 



Peripheriques 



£ 



99F fS 



NFA AGA 2 

Compilation d'utilitaires, 
de jeux. demos, etc. .qui 
utilisent le WB 3.x AGA. 



CD-Developer 

Le CD-ROM offidelde 
Amiga Technologies pour 

les developpeurs. 



800 images 3D & autres. 

Livre avec utilitaires 

d'affichage Amiga et PC, 



3D Objects 

1 700 objets format DXF 

ufifeabessurlarriajontectes 
bgtaels de 3D Amiga & 
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French Storm 

Le CD-ROM que vous avant tant demande existe entin ' 
French Storm est une compilation de logiciels freeware, 
shareware en Francais a I'ecran ou avec une notice en 
Francais. Les logiciels sont classes par theme. On y trou- 
ve des utilitaires dans de nombreux domaines, des jeux, 
des modules, des images, des animations, etc... De plus, 
la majorite des application sont utilisabtes directement 
depuis le CD ! Disque dur et WB3.0 consents. 





C64 Sensations 2 Magic Publisher MapjcWB Enhancer Wbrkbench Desigier 



Des emulteurs C64 pour 

Amiga et PC avec des 

demos et des jeux. 



Cotfret de 4 CDs. Ideal pour 

la PAO. Content des rfpart et 

polices par milliers... 



+10.a» cones MagcWB 

ainsi que des tonds docrans 

8, 16. 256couleurs. 



Collection d'icones. 

polices et tonds d'ecrans 

pour MagicWB. 




Surf Squirrel 

Interface SCSI-2 

PCMCIA + port 

serie accelere - pour 

Amiga 1200. 

Compatible avec les 

cartes Blizzard 1230 

& 1 260, meme avec 

plus de 4 Mo de 

memoire. 

790 Frs 



Lecteur CD-ROM 
SCSI-2* 4 X Externe 

(Pioneer ou Panasonic) 

+ Alimentation & cables + 

Aminet 13 en cadeau. 

Notice en Frangais. 

1.190 Frs 

'controleur SCSI-2 requis 



Offre Speciale 

Surl Squirrel + Lecteur SCSI-2 CD- 
ROM 4x ci-dessus : 1.890 Frs 



Disques Durs SCSI-2* 

IBM Externe- 3 "1 2 

Livre avec alimentation, c&ble 25/50, 

notice en frangais et formate. 

1 GO IBM 2.190 Frs 

'controleur SCSI-2 requis 



NFA -Utilities Exp. Ch \es rrae warns Mods Anthology 



Aminet 13 



Un CD-ROM consacre 

cette fois aux meilleurs 

utilitaires. 



Environ 1000 niveaux pour 
le jeu Worms de Team 1 7. 
+ editeur +■ demo jouable. 



Plus de 1 8000 modules 800 Mo de nouveautes 

Protracker ou autres depuis le sortie de f Aminet 

dans un coftret de 4 CDs. 1 2 + MainActor v1 .55. 



EMC Phase 4 



Compilation de polices, 
echantillons, 300 Mo de 
backgrounds, etc.. etc.. 



1 .3 Go d'images. de 

sons. etc.. pour les tans 

de Science-Fiction ! 



Modem USRobotics 

Sportser VI 33.600 livre 

avec pack logiciel PC et 

adaptateur serie Amiga. 

1.350 Frs 

(in -Net en option : 139 F 

Souris 3 Boutons4(>0 DPI 
149 F 



Controleur PCMCIA/ATAP1 

Kit complet (logiciel, boitier, 

cables) permetlant de connecter 

un lecteur CD-ROM IDE-ATAPI 

sur le port PCMCIA 

IJvre avec un lecteur 8 X 1590F 

Alimentation externe : 299 F 




Light Rom3 

Un coftret de 3 CD- 
ROM dedies a la 3D ' 
Objels. textures, etc... 




Lightwave Enhancer 

Un CD-ROM consacre a 
Lightwave. On y trouve 
des objets. textures, etc. 



AMINKI 14 



Imagine Enhancer 

Un CD-ROM consacre a 

Imagine. On y trouve 
des objets. textures, etc. 



Des centaines de jeux 

du Freeware/Shareware 

Bootable sur CD32 I 



L'integralite de la collec- 
tion officielle AMOS-DP 
sur un seul CD-ROM ! 



En 2 Cds : 4400 modules 
f 1000 Mtfftes, 
des milliers de samples.etc. 



PROMO 

Blizzard 1230-1 V 
68030 - 50 Mhz 

Notice en Frangais 

U 1.1 60 Frs 

Copro 50 Mhz 

690 F 
Controleur SCSI-2 

750 F 



Blizzard 1240T7ERC 
68040 - 40 Mhz 

pour Amiga 1200 

Tower uniquement. 

1.990 Frs 

Blizzard 1260 
68060 - 50 Mhz 

Notice en Francais 

4.490 Frs 



Photo CD Manager 

Permet daflicher des 

Photo-CD meme en ECS. 

PourArriga&CD32. 



89 F 



Aminet 14 

Disponible 

courant Octobre 




Demandez le catalogue gratuit des CD-ROM, Utilitaires, 
Peripheriques, unites centrales, logiciel du DP, etc... 



Memoire SIMM - 60 ns - Tarifs revisables sans preavis 
4 Mo = 199 F //8 Mo = 390 F //16 Mo = 730 F 



Scene Storm 

Superbe compilation 

des dernieres demos de 

la scene Amiga ! 



BON DliCOMMANDI- A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

Boite Postale 1 34. 59453 LYS LEZ I. ANNOY CEDEX 

OU A FAXER AU 03.20.82.17.99 



Designation des articles : _ 



1 N o u v e a 


utes CD-ROM 


3000 JPEG Textures 
Aminet 14 


179 F 

89 F 


Do It 2 II 279 F 

Epic Interactive Encydopeda 239 F 


Amiga Repair Kit 


279 F 


Imagine PD 3D 179 F 


Amiga Tools 5 


159 F 


Print Studio Pro 219 F 


Art Studio 2.0 


349 F 


TRSI-CI<1CD (CD-Audio) 119 F 


BLe Box- ProS BaJgtxn* 


279 F 


TRSICybenogk (CD-Auoto) 1 1 9 F 


DEM-ROM 


179 F 


TRSrCywtgk20(CDAudo) 119 F 



Les prix les plus bas !!! 

Si vous trouvez un CD-ROM moins cher dans ce magazine, 
(frais de transport compris) alors FDS s'aligne ! PourTes 
logiciels et les peripheriques : Nous consulter ! 

Awt1isseiTietTt: Saijfa\recontraire.tjxjslesCD-FO^sc<itenamlai.s (dec 
jaquette, contenu) et sont destines aux personnes qui maitrisent cette langue. 



Total CD-ROM et/ou materiel 

Forfait de transport OBLIGATOIRE : Disquettes. CD-ROM & Petits peripheriques : 34 Frs 

Lecteur CD-ROM - Disque Dur - Modem : 80 Frs / Amiga & Moniteurs : 100 Frs 
Port supplemental autres pays CEE & DOM TOM : 24 Frs / Moniteur, Amiga, peripheriques nous consulter. 
Catalogue DP complet (4 disquettes) = 20 Frs (ou 30 Frs sans commande) 
MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE OU MANDAT A LA COMMANDE 
( ) Carte VISA/EUROCARD ! ! ! ! ! EXP ! !9 ! 

Les titulaires d'u/ie carte bancaire peuvent passer commande par telephone ou par fax (100 Frs minimun). 
Nous n'acceptons plus les commandes en Contre Remboursemenl' 

NOM : Prenom : 

ADRESSE : 
CODE POSTAL : 



VILLE 



Telephone (pourie 

Je souhaite etre livre ( ) par messagerie express 24 h* / ( ) par la poste 48 h* 



transporter) : 



Date et signature 



•selon stock Photos non contracluelles - prix modifiables sans preavis 
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Dossier 



Amiga et 
multimedia : les 
freres ennemis ? 



A sa sortie en 7 984, I' Amiga, fort de 
ses qualites graphiques et sonores 
alors inegalees, se voulait etre la 
machine multimedia par excellence. 
Douze ans apres, force est de 
constater que cette ambition est loin 
d'avoir ete satisfaite : ce sont plutot 
le Pc et le Macintosh qui se taillent 
la part du lion dans ce domaine 
precis. 



II suffit de regarder les nombreux CD Amiga dont 
nous vous entretenons regulierement dans notre 
rubrique "CD-Theque" : on y trouve majoritaire- 
ment des compilations de domaine public, des 
tonnes de clip-arts, d'images en tous genres, de 
fonds d'ecrans, de polices de caracteres, de modules 
musicaux... En un mot comme en cent, de tout... 
sauf de veritables applications multimedias, qui res- 
tent tres rares sur I'Amiga. Pourtant, a y regarder 
de plus pres, les meilleurs titres Pc et/ou 
Mac sont loin d'etre inabordables a 
I'Amiga, sur le plan technique 
2000 ans d'histoire de 
France, Toulouse 
Lautrec, les grands 
operas, le mystere 
Magritte, Corot... sont 
autant d'applications 
parfaitement 
reali- 



sables sur Amiga. Et je ne vous parle pas des ludo- 
educatifs, comme Adibou 2, ou Rayman junior, pour 
n'en citer que deux. 
Et pourtant... 

Pourtant, les possibilites sont la. Bon, d'accord, on 
n'a pas (encore ?) de logiciels comme Macromedia 
director (utilise par quasiment toutes les societes de 
developpement multimedia sur Pc et Mac). Mais 
notre machine a aussi quelques atouts dans sa 
manche. Depuis Scala, I'ancetre mais toujours parmi 
les meilleurs, jusqu'a ImageVision, le petit dernier, les 
systemes auteurs ne manquent pas. Petit tour d'hori- 
zon de I'offre passee, presente... et future ? 

Scala multimedia 





D'origine scandinave et importe en 

France par Cis, Scala est le premier logi- 

ciel de creation multimedia a etre appa- 

ru sur Amiga. Sans chauvinisme aucun, 

on peut affirmer que dans sa derniere 

version, Scala MM400 est reconnu 

comme etant le meilleur logiciel de sa 

categorie, toutes machines confondues. 

D'ailleurs, si une version Pc vient de voir le 

our, ce n'est certainement pas par 

hasard... 

II s'agit d'un outil de presentation, capable 

de mettre en scene tout ce qui peut se 

montrer ou s'entendre : texte, images fixes, 

animations, bruitages, musique... Une 

interface un peu deroutante au premier abord, 

mais plutot agreable des qu'on en a pris I'habi- 

tude, permet de positionner des boutons de 

controle, de realiser des effets d'enchainement 
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entre les differents ecrans de I'application, etc. 
Mieux : grace a des outils externes, les ScalaEX, que 
Ton pourrait assimiler aux "plug-ins" ou "add-ons" 
de la plupart des applications modernes, on peut 
enrichir ses fonctionnalites a la demande. C'est ainsi 
que I'on a vu apparattre des ScalaEX permettant de 
piloter des peripheriques inattendus, comme des 
magnetoscopes, des genlocks, etc. Car Scala peut 
egalement faire office de titreur video, mais le can- 
tonner a ce role reviendrait a sous-exploiter ses 
capacites. 

AmigaVision 

AmigaVision est sans doute le logiciel multimedia 
qui a connu la plus courte carriere... Edite par 
Commodore et livre avec I'Amiga 3000 lors de sa 
sortie (mais tout de meme disponible a la vente 
separement), AmigaVision n'a pas connu le succes 
escompte. Pourquoi ? Mystere : il n'etait peut-etre 
pas extremement puissant, soit, mais il etait en 
tout cas parfaitement suffisant pour la plupart des 
applications courantes (encyclopedie, etc.). En fait, 
la strategic de Commodore en editant AmigaVision, 
etait de donner aux developpeurs, tous les outils 
necessaires a la creation d'applications pour... le 
Cdtv. 
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Mediapoint 

Mediapoint se veut le grand concurrent de Scala, et a 
tous les atouts pour le devenir... a commencer par 
une interface utilisateur etrangement ressemblante a 
celle du logiciel Norvegien ! Mais qu'importe : dans 
ce domaine, ce qui compte, c'est avant tout le 
nombre et la puissance des fonctions. Or, sur ce 
point, Mediapoint a de quoi en remontrer a plus d'un 
: exploitation parfaite des modes Aga, fonctions de 
manipulations des palettes des images, synchronisa- 
tion parfaite des images et du son, support du Time 
code Midi et Smpte ne sont que quelques exemples 
de ses points forts. Tout comme Scala, Mediapoint est 
capable d'utiliser des programmes externes, cette fois 
baptises Xapps, qui etendent ses fonctionnalites. Et 
tout comme Scala, Mediapoint est un logiciel polyva- 
lent, dont le domaine d'application va du "simple" 
titrage video a la conception de bornes interactives 
autonomes, en passant bien entendu par la realisa- 
tion de projets multimedias plus classiques. 



Helm 

Ce logiciel pourtant extraordinnaire n'a jamais 
connu le succes en France. Nous n'en parlons ici que 
pour etre exhaustif... Grace a une interface utilisa- 
teur conviviale, la prise en main de Helm est imme- 
diate. Bizarrement, I'ecran de travail ressemble a s'y 
meprendre a celui d'un logiciel de dessin tel que 
Deluxe paint ! En fait, c'est exactement toute la phi- 
losophic d'Helm : pour lui, une application multime- 
dia se construit petit a petit, page par page. On 
"dessine" chaque page au fur et a mesure (soit a la 
main, soit grace a des outils vectoriels, soit enfin en 
chargeant des brasses Iff), on y ajoute des boutons 
et des menus qui declenchent des commandes (res- 
titution d'un son, affichage d'une image ou d'une 
animation), etc. Helm dispose pour ce faire d'un Ian- 
gage de macro-commandes parfaitement adapte, 
d'un gestionnaire d'hyper-texte integre, ainsi que de 
fonctions inhabituelles pour ce type de programme, 
comme par exemple le dessin statistique (camem- 
berts, diagrammes divers...). 



Multimedia 
experience 

L'Anglais Optonica est 
I'un des editeurs les plus 
prolifiques en matiere 
d'applications multime- 
dias sur Amiga : on leur 
doit entre autres et 
notamment la serie des 
Insight (Insight dinosaurs, 
Insight technology, Insight 
human body...), des titres 
destines au Cdtv et la 
console CD-32. Mais ce 
n'est que tout recem- 
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La configuration ideale 



II y a quelques annees, alors que le mot "multimedia" n'existait pas encore, un 
Amiga 500 de base offrait toutes les qualites necessaires a /'utilisation d'encyclo- 
pedies, de bases de donnees interactives, etc. D'ailleurs, la premiere machine 
reellement multimedia de Commodore, le Cdtv, n'etait finalement hen d'autre 
qu'un AS 00 auquel on avait greffe un lecteur de CD-Rom et qu'on avait deguise 
en magnetoscope. 

Mais aujourd'hui, les choses ont bien evolue : un affichage en 256 couleurs 
represente le minimum requis (qui oserait encore sortir des CD-Roms multime- 
dias en 16 couleurs ?), ce que seuls les Amiga Aga peuvent offrir en standard. 
Bien sur, un Amiga 2000 equipe d'une carte graphique fait egalement I'affaire. 
En ce qui concerne I'equipement materiel, un lecteur de CD-Roms est inevitable : 
seul le support laser permet en effet de stacker tous les mega-octets de donnees 
necessaires aux applications modernes. Quant a la memoire, les 2 Mo de 
I'Amiga 1200 sont amplement suffisants, mais bien sur, un peu de memoire Fast 
ne fera de mal a personne... 

Est-ce une heresie commercial que de limiter ainsi et volontairement la cible 
potentielle du multimedia sur Amiga ? Sans doute pas : mime sans parler des 
A2000 a la configuration musclee, les A1200 et A4000 equipes d'un lecteur de 
CD-Rom sont legion, surtout depuis I'avenement de la mode "tower". De plus, 
c'est le seul moyen d'offrir des produits de qualite a un public avide de nouveau- 
tes culturelles et ludo-educatives interessantes. Alors, qu'est-ce qu'on attend 
pour s'y mettre ? 
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SPECIAL OFFER - See The 
voucher in the pack for a great 
deal on InfoNEXUS 2 from 
Optonica. Also see the upgrade 
voucher in the back of your 
manual for a great deal on 
upgrading to the Professional 
version of MMFraerience. 
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merit qu'Optonica a decide d'editer leur propre outil 
de fabrication maison, baptise pour I'occasion 
Multimedia experience. 

Contrairement a Scala et Mediapoint, Multimedia 
experience est uniquement dedie a la conception 
multimedia, et il s'adresse avant tout aux petites 
configurations. En fait, ce n'est pas un logiciel extre- 
mement developpe ; les effets de transition, bien que 
nombreux, restent assez faibles, les animations ne 
peuvent etre jouees qu'en plein-ecran, et seul I'lff est 
supporte (pas de Cif ni de )peg). En contre-partie, 
Multimedia experience est etonnament simple d'em- 
ploi, et quelques minutes a peine suffisent a le 
prendre en main et a creer une premiere application 
! Enfin, il est a noter la presence d'un outil de gestion 
d'une base d'informations textuelles, qui permet de 
presenter a I'utilisateur un menu deroulant bien plus 
pratique qu'une banque de boutons. 



ImageVision 

Une autre production scandinave, mais suedoi- 
se, cette fois... ImageVision est le dernier ne des 
logiciels de creation multimedia, et il presente 
la particularite de n'etre compatible qu'avec les 
Amiga 1200 et 4000 : Workbench 3.0 et puces 
Aga obligatoires ! Cette restriction n'est pas 
anodine, puisqu'elle permet a ImageVision d'ex- 




ploiter pleinement certaines fonctions propres a ces 
machines, notamment le remapping automatique 
des couleurs, les datatypes pour charger d'autres 
images et sons que I'lff, I'aide en ligne et contextuel- 
le AmigaCuide, etc. II est meme capable d'exploiter 
des films Mpeg... a condition cependant que I'ordi- 
nateur soit equipe de la carte Fmv adequate. 
Malheureusement, dans sa version actuelle, 
ImageVision souffre de possibility encore limitees. 
S'il est parfait pour la realisation d'applications de 
petite ou moyenne envergure, il se revele vite insuffi- 
sant pour la creation d'encyclopedies ou autres 
grosses applications. Mais ne desesperons pas : 
ImageVision est un produit encore jeune, qui ne 
manquera sans doute pas d'evoluer avec le temps. 

CanDo 




CanDo n'est pas a proprement parler un logiciel de 
conception multimedia. En fait, il s'agit plutot d'un 
veritable langage de programmation qui presente la 
particularite de dissimuler des instructions puissantes 
derriere des icones et des menus ! L'utilisateur n'a 
done pas besoin d'aligner d'interminables lignes de 
code pour programmer en CanDo (meme si cela 
reste tout de meme possible), mais deplace simple- 
ment des icones, attribue des proprietes a differents 
"objets" (fenetres, images, sons...) et definit une 
liste d'evenements a executer en fonction des 
actions de l'utilisateur (cliquer sur tel bouton affiche 
telle image, etc.). En ce sens, CanDo peut etre rap- 
proche d'un logiciel tres connu dans le monde 
Macintosh : HyperCard. 

Etant un langage de programmation, le domaine 
d'application de CanDo est illimite : on vu des appli- 
cations serieuses et scientifiques, des presentations 
multimedias, et meme des jeux, tous programmes 
en CanDo. 

L'avantage de CanDo pax rapport a un logiciel de 
conception multimedia classique, est qu'il offre plus 
de controle sur le deroulement des evenements, 
grace aux variables et aux instructions condition- 
nelles. En revanche, il offre moins d'effets de transi- 
tion d'une image a I'autre et n'est que peu ouvert 
aux formats d'images et d'animations etrangers. 
Les autres outils 

Dans "multimedia", il y "multi", et il y a "media". 
C'est tellement evident qu'on ne pense pas force- 
ment qu'une application multimedia doit pouvoir 
exploiter plusieurs types d'informations : d'abord et 
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avant tout le graphisme, bien entendu, mais egale- 
ment le son. 

Les images peuvent etre soit dessinees a la main (ou 
plutot, a la souris), soit capturees depuis une source 
video quelconque (scanner, camera, magnetosco- 
pe...), soit enfin generees mathematiquement. 
Quelle que soit la source choisie - et Ton peut evi- 
demment decider de mixer des images provenant de 
plusieurs sources differentes - un logiciel de retouche 
d'image tel qu 'ADPro, ImageFX ou encore Photogenics 
est indispensable. N'oublions pas en effet qu'avec 
I'Amiga, des problemes de conflit de palette entre 
plusieurs images peuvent se poser, problemes que 
seul un logiciel travaillant en millions de couleurs (24 
bits, ou "true color") peut resoudre. De plus, un scan 
n'etant jamais parfait du premier coup, il peut s'ave- 
rer necessaire de retravailler certaines images. Sans 
parler evidemment du detourage de personnages ou 
d'objets, ni des multiples effets speciaux que propo- 
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sent habituellement ces logiciels. 

En ce qui concerne le son, il en va exacte 

ment de la meme maniere. Des 

echantillons sonores sont for- 

cement a prevoir, ne 

serait-ce que pour 

rendre I'application 

moins austere : dies 

audibles, bruitages 

divers... Un bon outil 

d'echantillonnage est 

done de mise, par 

exemple le Digital sound 

studio (Dss). On pourra 

egalement prevoir un fond 

sonore sous forme de 

module SoundTracker ou 

OctaMed, voire meme 

la possibility de jouer 

directement des pistes 

audio depuis un CD-Rom. 

Stephan Schreiber 




Best of Am iga 



L'histoire de I'Amiga a connu des hauts et 
des bas. A la grande epoque du Cdtv et de 
la console CD-32, quelques titres multime- 
dias ont fait lew apparition, dont certains 
absolument extraordinnaires. Sequence 
nostalgic 

• Timbres de France et de Monaco : la refe- 
rence pour tous les philatelistes amiga- 
philes I Tous les timbres francais parus 
depuis 1949 y sont repertories, depuis le IF 
Vermilion jusqu'a ceux de 1992, date de la 
sortie du CD. 




Timbres de France et de Monaco. 

• Insight... : la collection Insight d'optoni- 
ca regroupe plusieurs titres : Insight tech- 
nology, pour tout savoir sur les technolo- 
gies nouvelles, Insight dinosaurs, pour 
decouvrir les animaux preferes de Steven 
Spielbeg... En fait, il s'agit d'une collection 
de vulgarisation, destinee aux plus jeunes. 

• Cuiness disc of records : la premiere appli- 
cation reellement multimedia pour CD-32 ! 




Insight dinosaurs 



La version CD du celebre Livre Cuiness des 
Records, avec recherche par index ou par 
mot-cle, photos des records, etc. 
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The Crolier electronic encyclopedia. 

de discours celebres) sont les principaux 
points forts de ce CD. 

• Heroic age of spaceflight : mais, l'histoire 
de la conquete spatiale a elle aussi fait 
I'objet d'un CD-Rom I En /'occurence, plus 
de 45 minutes de film video avec commen- 
taire audio sont a mettre au credit de ce 
CD fort interessant, ainsi qu'un veritable 
cours d'histoire sur la guerre froide. 



Cuiness disc of records. 

• The Crolier electronic encyclopedia : I'en- 
cyclopedie Crolier, veritable reference par- 
tout dans le monde, mais surtout aux Usa, 
a egalement ete adaptee a la CD-32. Plus 
de 2000 photos et d'innombrables echan- 
tillons sonores (oeuvres musicale, extraits 




Heroic age of spaceflight. 
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* 



LECTEUR CD ROM 



Compatible ISO 9660 + CD 
photo + CD audio + CD 32. 



6 vitesse seul 


490' 


6 vitesse + KIT 


890' 


8 vitesse seul 


590' 


8 vitesse + KIT 


990' 


KIT RANDY ROM 


490' 



CD-ROM IDE ATAPI 



Possibilite jusqu'a 4 peripheriques ATAPI. Montage 
rapide. Installation double die. 

KIT RANDY ROM : 

Interface 4 ATAPI IDE 
Cable de connection IDE 
Cable d'alimentation 
Disquette d'instal IDE-FIX 



CD-ROM SCSI 



Possibilite jusqu'a 6 peripheriques SCSI. Montage 
sans ouvrir I'ordinateur. 



SQUIREL : 

Interface SCSI 2 
Disquette d'instal 
Disquette logiciels CD 
Connexion par PCMCIA 



4 vitesse seul 


1190' 


4 vitesse + SQUIREL 


1590' 


6 vitesse seul 


1990' 


6 vitesse + SQUIREL 


2390' 


SQUIREL 


490' 



A 1200 PACK MAGIC 



N.C. 




avec DD 1 70 Mo 



Processeur MC 680020/14 Mhz, memoire 2 Mo, 
lecteur 3" /! 880 Ko. Systeme d'exploitation OS 3-1 



+ PACK MAGIC 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 .1 
Personnal paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1 ,2 SE 
Digita Datastore 1 .1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinbali Mania 
Whizz 



OPTION DD 


DD 1 70 Mo + SALLA 


NX. 


DD 540 Mo 


N.C. 


DD 820 Mo 


N.C. 


DD 1 Go 


N.C. 









CARTE ACCELERATRICE A1200I 




<d& 


1 


Carte MTEK 

68030 MMU a 28 ou 42 Mhz 
Support SIM 1/2/4/8 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 


28Mhz 


OMo 


690' 


28Mhz 


4Mo 


890' 


28Mhz 


8Mo 


1090' 


42Mhz 


OMo 


990' 


42Mhz 


4Mo 


1190* 


42Mhz 


8 Mo 


1390' 


INTERFACE SCSI 


700' 






Carte BUZZARD 12301V 

08030 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 128 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 


50Mfiz 


OMo 


1190' 


50Mr,z 


4Mo 


1390' 


50Mhz 


8Mo 


1790' 


50Mhz 


16Mo 


1940' 


INTERFACE SCSI 


700' 




Carte BUZZARD 1260 TURBO 

68060 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu a 64 Mo 
Option SCSI 


50Mhz 


OMo 


4490' 


50Mhz 


4Mo 


4690' 


50Mhz 


8Mo 


4870' 


50Mr,z 


16Mo 


5270' 


INTERFACE SCSI 700' 









LECTEUR ZIP 



% 



Remplace le disque dur 

externe. Facile a transporter. 

Installation rapide. 



Cable + Drivers 

1 00 Mo par disque 
Taux de transfert IMo/s 
Temps d'acces 28 ms 



Lecteur ZIP seul 


1190' 


Lecteur + SQUIREL 


1590' 


SQUIREL 


490' 


Cartouche 1 00 Mo 


100' 



LECTEUR SYQUEST EZ 1 35 



La plus rapide des unites 

de stockage. Livre avec 

alimentation et cables. 



Cartouche 135 Mo 3" m 

amovible. 

Temps d'acces 13,5 ms 

Ne necessite aucun driver. 




Lecteur EZ 1 35 


990' 


Lecteur + SQUIREL 


1390' 


Cartouche 1 35 Mo 


170' 



A 1200 TOWER 







Boitier mini-tower + leds, 2 
baies 3" ,/? + 1 baie 4" U4 . 
Alimentation 200W modi- 
fiee AMIGA. Interface cla- 
vier PC + clavier PC. 
Options : bus Zorro II et III 



^! 



Interface clavier PC 


490' 


Interface PCMCIA 


290' 


Carte ZORRO II 


1890' 



A 1200 seul 


4490' 


A1200/820Mo 


5790' 


A1200/820Mo/CD4X 


6290' 


Boitier seul 


1890' 



CARTE MEMOIRE 



Support SIM 32 bits 

1/2/4/8 Mo 32 bits 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 



S'installe sous la trappe. 
Auto configurable. 



OMo 


590' 


2 Mo 


720' 


4 Mo 


820' 


8 Mo 


1080' 



CARTE ACCELERATRICE A4000 



CYBERSTORM 



68060 a 50 Mhz. 
Extensible jusqu'a 128 
Mo en barrette SIM 71 
b. Option carte SCSI et 
module ethemet. 



Cyberstorm 4 Mo 


5890' 


Cyberstorm 8 Mo 


6490' 


Cyberstorm 1 6 Mo 


7290' 


Carte SCSI 


NC 







IMPRIMANTES 






^f$ Livre avec cable 




^** • et disquette c 


river. 


Selection proposee 


— - en fonction du 


meilleur 


^f rapport Qualite/Prix. 


EPSON : 




Stylus 820 Coul. res. 360x360 dpi. 


1790' 


Stylus Color II Coul. res. 720x720 dpi. 


2990' 


CANON: 




BJ 30 NB res. 360x360 dpi. 


990' 


BJC210 Coul. res. 360x360 dpi. 


1290' 


BJC 4100 Coul. res. 720x360 dpi. 


1890' 


HEWLETT-PACKARD : 




HP 600C Coul. res. 600x300 dpi. 


1490' 


HP 870C Coul. res. 600x300 dpi. 


3390' 


HP 660C Coul. res. 600x300 dpi. 


1890' 



4000 



18900 



E 



TOWER 



MONITEUR 
M1438S . 




Processeur 68040/25 Mhz, memoire RAM 2 Mo, 
memoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo , lecteur 3" " 2 1 ,76 Mo. 
Controleur DD IDE + SCSI - Disque Dur 1 Go SCSI 



SCALLA MM 300 



LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA 

VIDEO - Effets speciaux 

SON = Mixage bruit et musique 

SYNCHRO = Affichage sur son 



OPTION MEMOIRE 


2 Mo + 4 Mo + SCALLA 


18900' 


2 Mo + 8 Mo 


19600' 


2 Mo + 1 2 Mo 


20300' 


2 Mo + 1 6 Mo 


21000' 



DISQUE DUR 



o" i 




3" 



Disque Dur 3" "■ IDE 
+ cable 2"" 2 3"" 2 
+ cable alimentation 
+ disquette d'instal 

Disque Dur 2" " 2 IDE 

+ cable 2" " 2 3" " 2 
+ disquette d'instal 



Disque Dur 3" " 2 SCSI 

+ cable 50 broches 
+ disquette d'instal 




(S> 



540 Mo 


990' 


630 Mo 


1090' 


820 Mo 


1190' 


1 Go 


1290' 



170 Mo 


1290' 


340 Mo 


1690' 


540 Mo 


1790' 


635 Mo 


1990' 



540 Mo 


1290' 


1 Go 


1790' 


2 Go 


4590' 


4 Go 


7590' 





12 ans 

d'exper iencc 
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© (1) 43 57 96 18 

Fax : (1) 43 57 10 01 
ouverture : 1 Oh a 1 9h 




EXTENSION MEMOIRE 

A500/500+/600 


1001 


A500 


512Ko 


San! horioge 


200' 


tistfd '°° 3 


A500 


2 Mo 


Sons horioge 


890' 


i jjiiLtli. 


A500 


1 Mo 


Chip RAM 


1490' 




A500+ 


1 Mo 


Sons horioge 


300' 


S'installe 1006 


A600 


1 Mo 


Sons horioge 


300' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec horioge 


400' 



LECTEUR INTERNE & EXTERNE 

pour A 500/600/ 1200/2000 


1018 


externe 


Tous 


88OK0 


320' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


590' 


"*^L 1021 


interne 


A500 


88OK0 


290' 


^^^, s-* > 022 


interne 


A 600 
A1200 


88OK0 


320' 


1024 


interne 


A2000 


88OK0 


350' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu'd 8 Mo 






BoTtier vide 



OKoRAM 



540 Mo 



640 Mo 



820 Mo 



790' 



1890' 



2090' 



2290' 



ROM 3.1 + AMIGA DOS 


mm 1029 


Pour A500/ 1000 


720' 


BD 1030 


Pour A600 


780' 


Wd <031 


Pour A 1200 


780' 



MONITEUR 


^iT^ '° 32 


SVGA 14" 


1590' 


1 f51l 1033 


Multiscon 14" 1438 


2290' 


'"^Sfexi" I03d 


Multiscan 15" 1538 


2990' 



DISQUETTES 



3" 1/2 DFDD 



3"1/2DFHD 



Certifiees 1 00% sans erreurs 

BB 2/40' m 2,30' m 2,10' M 1 



,90' 



2,40' 




DIVERS 


■068 


Souris standard 


99' 


1069 


Souris 300 dpi. 


120' 


1070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


220' 


' J72 


Crayon souris 


300' 


■ '3 


Trackball 


350' 


i 07 J 


Multistandard 500 


200' 


1075 


Multistandard 600 


260' 


1 076 


Commut. joy/souris 


200' 


1077 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



CABLES 


1078 


Peritel 


90' 


1079 


Midi 


70' 


1080 


Nul modem 


90' 


108! 


Minitel 


90' 


1082 


Disque dur 2 '"2 '" 


60' 


1083 


Disque dur 2 l/? 3 in 


70' 


1064 


Prolongation joystisk 


60' 


1085 


Imprimante 


90' 


1086 


Adaptateur multisync. 


150' 


1087 


Adaptateur peritel 1 083 


150' 




*^i- 



Photo non contractuelle 



Amiga 500 



Amiga 500+ 



Amiga 600 



Amiga 2000 



Amiga 1200 



Amiga CD32 



700' 



800' 



900' 



1500' 



1800' 



900' 



Moniteur 1083S 



Moniteur 1085S 



Moniteur 1084S 



Moniteur SVGA 



Imprimante 6 panir de 



Lecteur externe 



800' 



800' 



1000' 



1000' 



300' 



250' 





SON 



Interface MIDI pour connecter un 
instrument Midi a I'Amiga. 3 ports 
(1 In, 1 Outet 1 Thru] 190' 



MEGALOSOUND Sampler en Direct-to 
Disk 8 bits. 70Khz mono et 39Khz stereo 
sur A500. 56Khz stereo sur A1200. 390' 



AURA en Direct-to-Disk port PCMCIA. 
> a 60 hz stereo sur Al 200. 890' 



VIDEO 



Digitaliseur 24 bits sur port //. 3 entrees video (2 composites 
+ 1 S-VHS). Detection automatique du format video (Pal, Secam, 
S-VHS). Capture d'image et animation en 16 million de coul. 



cRSAHp W 



VIDI 24 RT 

Resolution maxi 380x604 



1390' 



VIDI 24 RT PRO 

Resolution maxi 760x604 1990' 



FAX / MODEM 



Livres avec cables + CD A.Net (logiciels de com. internet + instal. 
et config.) Compatible Hayes, Fax classe I et II, groupe 3. 
Compression de donnees : MNPS, CCITT V42bis. Correction d'er- 
reur MNP4, CCITT V42. Un mois de connection internet OFFERT ! 



a- 



OLITEC 1 4400 bauds 



990' 



OLITEC 28800 bauds 



1490' 



US ROBOTIC 33600 bauds 1690' 



GENLOCK 


3008 


MINIGEN 1 entree et 1 sortie video. 
3 positions de mixage 790 F 




COMPOSITE 1 entree et 1 sortie video. 
Panel de mixage (ChromaKey, 
by passe...) 1790' 


f**~ 


Lvav^ 3010 


Y-C 1 entree et 1 sortie S-VHS (com 
posite et Y-C). Panel de mixage 
(ChromaKey, by passe. . .) 2790' 



GRAPHIQUE 



Scanner a main en 24 bits jusqu'a 200 dpi. Affichage en 
Ham8/24 bits sur Amiga non VGA. Fonctionne sur tout Amiga 
avec ROM 2104 ou Plus. Necessite plus de 1 Mo. 



30i 



64 tons de gris 



690' 



256 tons de gris 



990 F 



Couleur 



2190 F 



TABLETTE GRAPHIQUE 



L'art d'utiliser votre AMIGA de facon naturelle. Retourner le stylet pour 
effacer les textes ou dessins. Tres grande facilite d'emploi. Precision 
= 0,5 mm. Sensibilite a la pression. Fourni avec driver AMIGA. 
Fourni avec driver 



AMIGA, 
froncais. 



Doc 



3012 



ART PAD format A6 



1290' 



ART PAD format A5 



2490' 



COMMANDEZ 



Par telephone au 
Par fax au 



43 57 96 18 
43 57 10 01 



Par courrier en remplissant le coupon ou sur papier libre ] 




DELUXE PAINT 5 VF 



PERSONNAl PAINT 6.4 VF 



PHOTOGENICS VF 



SCENARY ANIMATOR 



LIGHT WAVE 3.5 



POV RAY 2.2 VF 



PAINTER 3D 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



590' 



490' 



590' 



590' 



1990' 



300' 



290' 



490' 



VIDEO & SON 


SCALA VT 1 00 


199' 


SCALAMM211 


790' 


SCALA MM 400 


1490' 


IMAGE VISION 


749' 


CINEMORPH 


290' 


MUSIC X.2.0 


349' 


AUDIO SCULPTURE 


250' 


OCTAMED 6.0 VF 


690' 



BUREAUTIQUE 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


WORDWORTH 5 


690' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


DIRWORK2.1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 


ASIM CDFS 


490' 



DIVERS 


PC TASK 3.15 VF 


990' 


DEVPACK 3.5 VF 


990' 


BLITZ BASIC 2.1 


480 ! 


GP FAX 2.346 VF 


750' 


HISOFT BASIC 2.5 VF 


1190' 


MODEM TUTORIAL VF 


250' 


MUI 3.3 VF 


400' 


POWER COPY 3 VF 


349' 



g*waine public 



NOUVEAUTES 



Aminet 13 
Aminet set 3 
Magic Publisher 
Xi-Paint 4.0 
Mods Anthology 
Amiga Tools 4 
Workbench Design 
Magic WB Enhancer 
Scene Storm 



99' 
199' 
299' 
349' 
219' 
199' 
219' 
219' 

79' 



Pro video club 
jAmiga CD 3 
Workbench Enhancer 
Horttest 6 
Anime Babes 
3DGFX 
Scene Storm 
World of Clipart Plus 
Gateway 2 
Tools unlimited 
Light Room 3 
LSD 3 



299' 
99' 
219' 
199' 
249' 
249' 
199' 
199' 
99' 
149' 
399' 
149' 




JEUX 249F 



PRIMAL RAGE 

CHAOS ENGINE 2 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95-96 

ALIEN BREED 3D 2 

WORLD GOLF 

TIN TOY ADVENTURE 

TOURING CAR CHALLENGE 

TILE MOVE 

FLIGHT OF THE AMAZONE QUEEN 



TRACK SUIT MANAGER 2 

FIGHTING SPIRIT 

SLAM TILT 

THE SPERIS LEGACY 

STAR CRUSADER 

BLACK VIPER 

NEMAC IV 

EXILE 

LEGEND (AGA| 

HUMANS 3 

VALHALLA 3 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



CLASSICS 


Fresh Fonts 2 


149' 






Giga PD 3 
Animations CD 


249' 
249' 


Aminet 9/10/11 


99' 


Assassins 1 


119' 


Giga Graphics 


199' 


Amos CD 2 


189' 


Deutsch ed. 2 


99' 


Audio Plus 


149' 


World of clipart 


199' 


Textures 


249' 


Imagine CD 


349' 


The Epic Coll. 


199' 


Amiga Tools 3 


199' 


Meeting Pearls 3 


99' 


UPD Gold 


219' 


Magic illusions 


99' 


GFX Sensations 


249' 


Euroscene 2 


99' 


Pro Back 2 


129' 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinareurs et moniteurs... 
Delais maximum 1 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



r 


A retourner a AMIE VPC, 1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 


l 

l 

l 

l 

l 
■ 




Code Postal Ville 

Tel Mon ordinateur 

Prix TTC, promotions non cunulables 'Frais a" envoi : posts 5 Of /transporter 150F par colis/C.R 70f en sir 




Desiqnation ou ref. 


Qte 


Prix 


Montant 














l 
























i 


i 


J Cheque U CCP J Carle bleue date a" expiration 




M° 




l 



■ J Carte club AMIE Date : 



Signature : 



Avant premiere 



Alien breed 3D 
2 : The killing 
grounds 

Team 17 

Le jeu le plus attendu de I'annee, et sans 

doute le meilleur, c'est la suite de 

I 'extraordinaire Alien breed 3D : I 'Amiga 

est en passe de faire nettement tnieux 

que Doom et ses clones sur Pc... 




Reprenant le principe du premier epi- 
sode de la serie, Alien breed 3D 2 
continue la ou s'arrete le premier 
episode, mais le principe reste le meme : 
passer les niveaux en recuperant divers 
bonus, armes, etc. en degommant le maxi- 
mum d'ennemis et en trouvant le plus de 
passages secrets possibles. Mais la ressem- 
blance s'arrete la, puisque de nombreuses 
technologies logicielles ont ete mises en 
oeuvre pour faire de Ab3d2 le meilleur jeu 
d'action jamais sorti sur Amiga. Tout 
d'abord, il y a les effets de sources lumi- 
neuses : tirer une roquette pour voir le tun- 
nel, jusqu'alors sombre, s'eclairer sur son 



World golf 

Apex System 

Etes-vous pret pour relever le defi sur 
I'un des cinq plus prestigieux parcours 
de Coif mondiaux 7 Oui ? He bien ca 
tombe bien, Apex system a reproduit ces 
terrains sur son dernier jeu : World golf. 

ous pourrez ainsi vivre chez vous, 
' en direct, la tension extreme qui 

regne sur les parcours de golf, lors 
des competitions. II existe 3 modes de jeux. 
Vous pourrez, dans un premier temps, vous 




L'action 3D sur Amiga. 

passage... Ensuite, il y a plein de nouvelles 
armes, plein de nouveaux ennemis encore 
plus beaux (ou plus moches, c'est affaire de 
gout), une carte automatique, de nouveaux 





Pleins de nouveautes en perspective. 





Viens faire un tour sur mon gazon. 



Est-ce qu'il me ressemble ? 

entrainer afin de bien 
connaitre a fond les 
terrains. Une fois que 
vous serez bien au 
point, essayez le mode 
"tournoi". Vous affron- 
terez alors jusqu'a 64 
joueurs simultane- 
ment. Dans ce mode, 
comme dans le mode 
entrainement, 4 parti- 
cipants peuvent etre 
des humains, des 
copains quoi. 
Enfin, si vous avez une 
petite sceur, vous 
pourrez gouter aux 
joies du mode "defi", 
qui permet de s'affron- 




Une rencontre pas tres sympathique. 

sons et de nouveaux niveaux aux looks 
varies et particulierement prenants. Au 
total, ce ne sont pas moins de 16 d'entre 
eux qu'il vous faudra parcourir pour termi- 
ner I'aventure, et il y a meme un editeur de 
niveaux pour les plus tenaces... On ne sait 
pas encore s'il sera possible de jouer a plu- 
sieurs, mais il n'y a pas de raison ! 



a". MM 2»\ id"-. -10'-. 50" KM W* BM wx 100V 



Prevu pour : A1200 




3 modes de jeu sont dispombles. 

ter a deux, mais pour de I'argent. L'ecran 
du jeu est des plus classiques, le terrain est 
vu de dessus, sur les trois quarts de l'ecran. 
En bas se trouve diverses indications, 
comme le club que vous utilisez ou bien la 
puissance et I'effet que vous donnez a la 
balle. 

Le peu que nous ayons vu du jeu ne semble 
pas tres emballant... Les graphismes sont 
tres simplistes et peu colores. Le seul interet 
se trouve dans la possibilite de jouer a 
quatre sur le meme Amiga. Bref, un jeu a 
priori bien decevant. 



1Mb 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100% 



Prevu pour : tous les Amiga 
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Spherical worlds 



Matted 4/Neo 

Voila un jeu d "action-reflexion 
inattendu et particulierement 
prenant. Preparez-vous, ca va 
router ! 

L'espace et les mechants aliens qui 
pourraient en provenir semblent etre 
une source d'inspiration inepuisable 
pour les developpeurs. Et en plus, on aime 
ca... Voila done un nouveau jeu base sur 
I'espaaaaace, dans lequel de mechants 
aliens attaquent une gentille colonie ter- 
restre qui ne leur avait rien fait. N'ecoutant 
que votre courage, vous envoyez des 
droTdes de combat en forme de boule 
directement dans le vaisseau-mere des 
ennemis... Et, 6 surprise, les ennemis se 
dependent eux aussi a coups de droTdes ! 
En plus, ils ne sont meme pas capables 
d'organiser une veritable defense et d'era- 
diquer votre povre petit dro'i'de isole, et 
vous attendent sagement dans des niveaux 
de plus en plus longs et de plus en plus dif- 



ficiles a passer. 

Mes belles armes, qui veut mes 

belles armes ! 

Heureusement, les niveaux sont remplis de 
differents bonus (vie supplemental, ener- 
gie, des et... credits !) qui vous permet- 
tront, entre deux niveaux, de passer chez 
le marchand et de recuperer des missiles a 
tetes chercheuses, un scanner de terrain et 
tout un tas d'armes devastatrices aux 
talents divers. Ainsi, si votre petite 
mitrailleuse suffit pour les deux ou trois 
premiers niveaux, il faut rapidement ache- 
ter une foreuse laser qui permettra d'ouvrir 
des passages dans certains murs (et pas 
uniquement pour recuperer des bonus 
supplementaires, e'est une "arme" indis- 
pensable a votre progression), et vous 
aurez toujours I'utilite d'un lance-flammes 
a courte portee devastateur, d'une arme 
de protection multidirectionnelle ou enco- 
re d'armes a tir ricochant pour eliminer vos 
ennemis sans prendre trop de risques. 
Reflechissez... 
Mais le jeu ne se limite pas a un bete "je- 




Qa, e'est I'ennemi... 



Et ca, e'est vous ! 
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La vitesse et la maniabilite du droide dependent du revetement. 



degomme-tout-et-ca-me-permet-de-pas- 
ser-au-niveau-suivant". Non, il faut pour 
cela trouver des des, certaines ne permet- 
tant d'ouvrir que certaines portes, etc. Pire 
encore, dans certains cas, quand vous 
devrez prendre un teleporteur pour avan- 
cer et que vous savez que vous serez tres 




Houla, mais on m'attend ! 

attendu (pour ne pas dire "acceuilli"), il 
peut etre judicieux de nettoyer le terrain a 
I'avance a I'aide de quelques missiles a tete 
chercheuse... De plus, la difficulte est parti- 
culierement bien dosee, et le jeu en lui- 
meme est particulierement long. En fait, 
dans I'idee, Spherical worlds rappelle beau- 
coup la serie des Crusader sur Pc : on refle- 
chit un peu (mais pas trop) et on degage 
son chemin a grand renfort de flingues et 
d'explosions. Au sujet des explosions 
d'ailleurs, notons que celles de Spherical 
worlds font partie des plus belles qu'il nous 
ait ete donne de voir sur Amiga, puisqu'il 
s'agit de digitalisations de volutes de gaz 
qui prennent feu. Et si graphiquement 
Spherical worlds ne casse pas vraiment des 
briques, il reste tout a fait mignon, et sur- 
tout il tourne sur tous les Amiga 1 Mo. Un 
autre point important de ce jeu, e'est la 
gestion des deplacements de votre dro'i'de. 
Ce dernier est en effet tres sensible au ter- 
rain sur lequel il roule, peut faire des 
embardees, glisser en plein milieu de vos 
ennemis, et risquera de se faire avaler par 
I'espaaace (on y revient) si vous le faites 
rouler trop pres d'un trou ou sur une dalle 
deja febrile. 




Rapide la sale bete ! 
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Tout pour depenser vos credits. 



De la souplesse 

Vous I'aurez compris, il faut beaucoup de 
doigte pour piloter votre petit dro'i'de dans 
certains niveaux particulierement fournis 
en pieges, trappes, mines deposees par vos 
ennemis, et autre couloirs surplombant le 
vide intersideral. Mais ce n'est pas tout, 
puisque chacun des ennemis que vous ren- 
contrerez (et ils sont nombreux) vous atta- 
quera d'une maniere bien specifique qu'il 
vous faudra apprendre a contrer. Ainsi, cer- 
tains n'ont hen de mieux a faire que venir 
droit sur vous et d'exploser a votre contact 
(certains sont d'ailleurs tres forts a ce petit 
jeu), d'autres posent des mines tandis que 
vous devrez eviter les tirs de leurs petits 
camarades. Ce qui rend les choses encore 
plus difficiles, c'est que I'ecran de jeu n'est 
pas carre, mais rectangulaire, et que vous 
avez une bien moins bonne visibility vers le 
haut ou le bas que vers la droite ou la 
gauche : avancer et reculer regulierement 
est alors la seule facon de s'en sortir. 
Graphiquement, Spherical worlds est assez 
mignon, mais la representation du terrain 
par dessus n'offre pas de grande possibili- 
tes. Heureusement, de jolies images ou 
animations en 3D viennent egayer et repo- 
ser vos yeux entre deux niveaux. A noter 




Attention, ca va vite, tres vite... 



egalement, un petit jeu a I'interieur meme 
du jeu, qui vous met aux commandes d'un 
vaisseau spatial devant eviter des obstacles 
dans un tunnel et recuperer des boules 
d'energie au passage. Amusant, mais sans 
plus... On regrette cependant qu'au 
niveau sonore, on soit limite aux tirs et aux 
explosions pendant le jeu et que la super- 
be musique ne soit reservee qu'aux ecrans 
de presentation ou d'achat de materiel. 
Capitalisez 

II n'est pas possible de sauvegarder en 
cours de partie, mais cela peut s'averer 
etre un avantage, puisque le jeu vous 
donne un code qui correspond au dernier 
niveau que vous avez passe (attention, 
niveau ne veut pas dire tableau !), mais qui 
prend egalement en compte les armes en 




votre possession. Vous ne recommencez 
done pas le jeu a zero, et il suffit souvent 
de reussir a passer un des tableaux du 
niveau pour pouvoir acceder a I'ecran 
d'achat et ameliorer votre vaisseau. En 
clair, si vous avez du mal a passer le pre- 
mier tableau d'un niveau, pas de panique, 
mais essayez plutot de savoir de quelle 
arme vous avez vraiment besoin (genre le 
lance-flammes) pour y arriver facilement, 
et debrouillez-vous pour accumuler suffi- 
samment de credits pour I'acheter au 
niveau precedent. Meme si vous perdez, 
comme vous gardez toutes vos armes, 
vous devriez finir par vous en sortir... 

Gem 



AMIGA 1 Mo 



Action/Reflexion 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombw de |oueur* ; 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais, manual allemand 
Nombre de disks : 3 



Olsponlble sur : 



On m'appelle passe-murailles ! 
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Tin toy, the house 
of fun adventure 



Mutation 

Aider un gentll pant in a redonner le 

iourire a des milliers d'enfants prlves de 

leur pare d attraction, victime dun 

sortilege malfaisant, tel est le defi que 

vous propose ce petit feu fort 

sympathique.. 

Laissez-moi vous presenter Tin toy. Ce 
gentil personnage, tout droit sorti 
d'un dessin anime, est un pantin dote 
de pouvoirs magiques. Dans son pays, tout 
le monde il est beau, tout le monde il est 
heureux... jusqu'au jour ou le grand 
mechant clown jette un sort malefique au 
pays tout entier : depuis, le monde de Tin 
est sans dessus-dessous. Par exemple, les 
tomates n'hesitent pas a attaquer les gens, 
les poires se prennent pour des guerriers 
invincibles, et la moindre abeille attaque 
avec acharnement... Bref, e'est un bazar 
epouvantable, et vous etes le seul, M. Toy, 
a pouvoir retablir la situation. 
Un jeu on ne peut plus classique 
Vous I'aurez compris, vous allez incarner 
Tin toy et le guider a travers le pays 
magique afin de retablir le bon ordre des 
choses. Le scenario un poil original, vous 
emmenera a travers 20 niveaux differents. 
En revanche, le style, lui, est des plus clas- 
siques : Tin evolue dans un decor en deux 
dimensions avec un scrolling multidirec- 
tionnel sur plusieurs plans. Ainsi, vous aurez 
un degrade de couleurs en tout dernier 
plan, suivi d'un dessin en deux couleurs, 
I'endroit ou se deroule Taction, et enfin des 
objets qui passent par-ci par-la pour donner 
une impression de profondeur. Tout cela 



"glisse" parfaitement et sans a-coups. Les 
graphismes sont tres colores, et collent par- 
faitement avec I'univers enfantin du jeu. 
Sans etre extraordinaires, ils procurent une 
certaine atmosphere des plus appreciates 
dans Taction. 

Des armes rigolotes pour tout peter 
Comme tout jeu d'arcade classique, vous 
aurez a exploser un certain nombre de 
monstres pour progresser dans votre quete. 
Des tomates, des poires, des abeilles, etc. 



tissante, qui, le protegeant, lui permettra 
de franchir maints obstacles. 
Tous ces super-pouvoirs son bien sur limi- 
tes, mais vous pourrez collecter de-ci de-la, 
des petites pastilles qui vous permettront 
de regagner tel ou tel pouvoir. Dans le 
meme ordre d'idees, des petites etoiles sont 
placees a des endroits parfois assez sca- 
breux, et vous permettent de recuperer des 
points, tout comme les pastilles ameliorent 
votre arme de base, et les bidons d'huile, 
recuperent de Tenergie. Car rappelez-vous, 
Tin est un pantin, et un pantin, ca rouille. 
Enfin, il paraft. En fait, Tin toy est un bon 
petit jeu. Les graphismes sont mignons, le 
jeu bien realise, Tanimation est fluide. Bref, 
il dispose de tous les ingredients pour faire 
un hit. Mais, parce qu'il y a un "mais", un 





Oulaoup ! Tin bubulle. 



Bienvenue, suis-nous... 

C'est pour cela que notre ami Toy dispose 
de toute une palette d'armes, ou plutot de 
pouvoirs magiques. Son premier talent ? La 
faculte de lancer des etoiles. Classique, mais 
cette arme n'etant pas limitee, elle pourra 
tout de meme monter en puissance, et lui 
sera malgre sa faible puissance d'un grand 
secours quand des hordes de tomates mal 
farcies lui sauteront dessus. Tin etant un 
peu magicien, il dispose d'un couvre-chef 
adequat. Ainsi, et toujours grace aux pou- 
voirs magiques qui lui ont ete conferes, il 
realisera avec brio Tun des tours les plus 
vieux au monde... Le chapeau de Tin, son 
galurin pourra egalement prendre vie et 
devorer tout sur son 
passage, pendant que 
notre heros siegera 
tranquillement dessus. 
Autre petit tour bien 
pratique pour passer 
certains trous relative- 
ment importants ou 
bien pour aller recher- 
cher un bonus tres 
haut perche, Tami Tin 
peu se gonfler a bloc 
et ainsi decoller dans 
les airs. Enfin, quand 
tout va vraiment mal, 
il peut se transformer 
en une tornade reten- 



dans le monde merveilleux de Tin toy... 

hit d'il y a dix ans... Car des shoot'em up a 
scrolling horizontal et multidirectionnel, on 
en a vu passer quelques uns sur Amiga, et 
Tin toy n'apporte par grand chose de nou- 
veau au genre. Autre point : le jeu necessite 
une machine Aga pour fonctionner. C'est 
bizarre, car les graphismes ne sont pas 
d'une richesse de couleurs extraordinaire. 

Cappa 



AMIGA Aga 



Arcade 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de |oweurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : manuel en anglais 



Nombre de disks : 2 



DisponlMe sur : 
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Tilemove 



4m 



Claw design 

Vous raffolez des enigma, des puzzles et 

plus particullerement de ceux que vous 

montez en deplacant des tulles ? Mors, et 

seulement alors, Tilemove est fait pour 

vous... 

C'est I'histoire de quelques allemands 
qui auraient un Amiga, qui auraient 
quelques notions 6' Amos et I'esprit 
tordu... Nos amis teutons decident de faire 
un jeu avec ce langage passionnant, mais 
restreint, qui a fait la gloire de notre 
machine, et voila qu'ils enfantent Tilemove. 
Principe du jeu : bouger des tuiles pour les 
faire correspondre les unes avec les autres 
et former un dessin. En bref, il s'agit d'un 
puzzle assiste par ordinateur ! A premiere 
vue plutot sympa, non ? 




Plus facile qu'il n'y parait. 



Et Tilemove fut 

Vous voila done, paddle en main, a selec- 
tionner une tuile, puis a la deplacer de 
facon a ce que toutes les tuiles forment 
une image. Inutile de vous rappeler votre 
premiere impression quand vous avez 
ouvert un puzzle, et que pour amuser la 
galerie, votre petite soeur avait arrache 
puis jete I'image qui vous indiquait a quoi 
devait ressembler le puzzle au final : aTe, 
aTe, aTe... Ca vous donne deja une petite 
idee de la difficulte, non ? Mais rien que 
comme ca, ce serait trop simple, done il 
faut le faire dans un temps limite. Histoire 
de corser encore un peu la difficulte, vos 
tuiles, dont on ne fait que deviner I'image 
qu'elles pourraient creer, sont dispersees a 
qui mieux mieux au beau milieu de 
dedales de couloirs et le resultat, c'est un 
veritable labyrinthe ! En plus, elles ne se 
deplacent pas une case par une case, mais 
continuent dans la meme direction jusqu'a 
ce qu'un obstacle les bloque. Et juste pour 
le fun, et parce qu' Amos le permet, on va 
meme vous ajouter une petite couche de 
difficulte : des bonus, malus, dalles elec- 
triques, pieges, teleporteurs et autres petits 
plaisirs du meme acabit. Et bien entendu, 
rien de tout cela n'est parametrable. 
Impossible done d'arreter I'horloge pour 
decouvrir le terrain avant de se lancer. 



332S'/OOS2'f 



<m tfftO 




Les options s'arretent a cela. 

Et le plaisir fut gache 

En consequence, ce jeu, plutot agreable et 
titilleur de neurones de prime abord, com- 
mence par etre un casse-tete, mais finit rapi- 
dement par casser autre chose situe nette- 
ment plus bas, sous la ceinture. On regrette 
vivement de s'etre laisse embarquer dans 
cette galere. La seule fantaisie de nos amis 
germains : la possibility de choisir entre la 
musique et les sons, et le fait que les 100 
puzzles proposes se deroulent dans trois 
types d'environnement : antiquite (des 
vieux murs de pierre), enfant (des legos 
colores) et futur (genre vaisseau spatial). II y 
en a meme d'invisibles ! Enfin, heureuse- 
ment, ils ont quand meme prevu un syste- 
me de codes qui permet de recommencer 
au niveau auquel vous avez perdu. Ceci 
etant, ce n'est pas du tout mauvais, et les 
veritables amateurs de puzzles se plairont a 
jouer a Tilemove, d'autant que c'est assez 
mignon, mais on regrette quand meme le 
manque d'options de parametrages indivi- 
duels qui auraient permis a tout un chacun 
de se faire plaisir sans avoir a se cogner la 
tete contre les murs de depit. 

Gem 



AMIGA 1 Mo 




Reflexion 






CRAPHISME 15 












ANIMATION 14 












JOUABILITE 1 1 












SON 14 






DUREEDEVIE 19 










Nombre lie (oueurs : 1 


Inst ■liable sur disk dur : oul 


1 mmgmt : anglais 


Nombre de disks : 3 


Dlsponible sur : - 



Bien plus difficile qu'il n'y parait. 
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Messages in the bottle 



Toujours autant de succes 
pour cette rubrique d'entraide 
des lecteurs de Dream. Ah, ca 
fait chaud au coeur de voir 
que la communaute Amiga 
est toujours aussi 
sympathique. . . 

Les questions 

Voici les questions du mois. Afin de s'y 
retrouver, nous demandons aux personnes 
qui repondent gentiment, d'etre encore 
plus gentil en precisant la reference de la 
question dans leur courrier. Merci. 

Beneath a steel sky 




33-01 Aidez Patrice qui est bloque dans 
Beneath a steel sky : apres avoir utilise le 
cable et I'ancre en grappin et etre entre 
dans les batiments de securite, il arrive a 
prendre le buste mais ne sait pas quoi faire 
ensuite (comment debloquer I'ascenseur 
par exemple). 

King quest 6 

33-02 Dans King quest 6, Ruddy ne sait pas 
comment faire avec I'araignee sur ftle des 
merveilles. Quelqu'un saura-t-il lui donner 
la solution ? 

Spiris legacy 




33-03 Dans Spiris legacy, Ruddy, toujours 
lui, n'arrive meme pas a trouver une epee 
des le debut... Alors, que doit-il faire ? 

33-04 Enfin, Ruddy n'arrive pas a se tele- 
porter ni a faire sauter la porte qui mene a 



VI 



'A 



la passerelle du vaisseau rebelle Elasi... 
Aidez-le ! 

Goblins 2 

33-05 Nicolas est bloque au niveau deux 
dans Goblins 2... II n'arrive pas a prendre le 
ballon dans I'arbre aux horloges, car un 
gamin lui prend a chaque fois... Oh c'est 
pas gentil ca. Alors, qui sait comment 
mettre une bonne raclee a ce sale gosse ? 

Goblins 3 

33-06 Christophe, lui, est bloque dans 
Coblins 3, mais pas au niveau trois. 
Dommage. Bref, sur la tete du Geant, il ne 
sait pas quoi faire apres avoir tape sur la 
tete des poux. Quelqu'un a-t-il du Para en 
reserve pour I'aider ? 

Star trek, 25th anniversaire 




33-07 Sebastien est bloque a la fin du jeu 
Star trek, 25th anniversaire. A la fin du jeu il 
ne parvient pas a venir a bout de la 
replique de I'Enterprise, si un magicien de 
I'octet sait de quelle maniere rendre 
I'Enterprise invulnerable, il lui en sera 
reconnaissant... 

Oscar 

33-08 La soeur de Sebastien aimerait savoir 
s'il existe un moyen pour avoir des vies 
infinies ou de I'invulnerabilite dans Ocsaret 
Brian the lion (c'est marrant, toutes les 
soeurs jouent aux memes jeux... La mienne 
adorait en plus Bubble bobble...) 

Ishar 3 




33-09 ). M. est bloque dans Ishar 3. Bien 
qu'ayant pris la porte temporelle de chez 
Fulsus le magicien, il se retrouve un peu 
paume dans la foret, en rencontrant un 



raton laveur... Comment aider le raton 
laveur ? Qui a-t-il done a faire dans cette 
foret, et comment entrer dans le palais ? 

Ishar 2 

33-1 Toujours dans la serie des Ishar, c'est 
Thierry qui est bloque a I'lle d'Akeer, dans 
Ishar 2. Comment ouvrir les deux dernieres 
portes, qui restent closes malgre tous ses 
efforts ? Ou sont done les deux derniers 
cranes ? Et ou trouve-t-on les recettes des 
differentes potions ? Si un baroudeur 
d 'Ishar nous lit, qu'il se fasse connaTtre. 




33-11 Sebastien aimerait savoir comment 
passer le troisieme niveau du lagon dans 
Fury of the furies. 

Dungeon Master 

33-12 Dans Dungeon Master, le meme 
Sebastien voudrait savoir quel objet est a 
poser pour passer les point blancs et bleus. 
II a essaye tous les objets en sa possession, 
mais n'a pas reussi. Qui connatt celui qu'il 
a oublie de prendre ? 



Les reponses 

Ishar 2 (ref 32-16) 

Antivertige : une griffe de gargouille + un 

edelweiss. 

Levitation : une huile de salamandre + une 

toile de mygale + un champignon noir. 

Reveil : un pissenlit + un gui seche + deux 

cervelles de rats. 

Maupiti island (ref 32-09) 

II faut etre a la plage nord a 3h00 du matin 
et fouiller la masse pres du rocher au 
milieu. Attention ! ce n'est pas le rocher 
qui se trouve sur la plage mais celui que 
I'on distingue a peine dans I'eau. 

Monkey island II (ref 32-11) 

Pour recuperer un habit de Largo, il faut 
avoir le sceau, que tu trouves pres de la 
blanchisserie. Ensuite, il faut aller aux 
marecages et prendre de la boue avec le 
sceau. Dans la chambre de Largo, il faut 
placer ce sceau sur la porte apres I'avoir 
fermee. Se cacher a gauche et attendre. 
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Apres I'animation, sortir et revenir dans la chambre. Fermer la 
porte et prendre le ticket que tu amenes au blanchisseur. Voila ! 

Indy & the last crusade 
(ref 32-12) 

Pour faire sortir le pere d'lndy, il faut avoir recupere le trophee 
dans le bureau ou se trouve le chien (pour s'en debarrasser, lui 
donner le sanglier roti pris dans la cuisine), puis prendre le tro- 
phee sur le classeur. Ouvrir aussi le tiroir et prendre le laisser-pas- 
ser. Dans la cuisine, utiliser le trophee sur le robinet. Sortir, aller 
dans le hall, prendre le corridor, utiliser I'uniforme gris, sortir, 
continuer dans le couloir, tourner a gauche puis a droite. Monter 
les escaliers, avancer jusqu'a Biff. Donner le trophee a Biff, le trap- 
per. Avancer vers le dernier garde en bas a gauche (reponse 3, 2, 
3). Continuer et remonter dans la piece tout au bout du couloir. 
Sur le chandelier, ramasser la clef argentee. Sortir et remonter le 
couloir jusqu'en haut. Aux trois portes, utiliser la clef argentee sur 
celle ou il y a des fils au dessus. Entrer, le pere d'lndy est la. Sortir 
dans le couloir et attendre qu'un garde arrive (reponse 1 ). Sur la 
chaise ou est assis Indy, tirer la chaise plusieurs fois jusqu'a posi- 
tionner le trait au sol, au millieu des deux chaises. Poussez I'armu- 
re, et apres vous etre libere, poussez la statue de gauche de la 
cheminee et sortir par la cheminee. 

Indy atlantis (ref 32-12) 

Dans les grottes ou il y a le coffre : ouvrir le coffret, utiliser I'ori- 
chalque dans le coffre, le refermer. Nord. Regarder par le trou. 
Parler a Sophia : "je vais te pousser dans le trou - de toute fagon tu 
ne passerais pas ■ je voulais juste dire qu'il etait tres etroit - Avec un 
peu de chance tu devrais passer". Utiliser le levier, utiliser le pois- 
son d'Ambre. Parler a Sophia : "je peux t'emprunter ton collier 
quelques instants - je crois qu'il brouille le detecteur d'orichalque 
- il faut le cacher - Nur-ab-sal est un roi puissant - je vais le mettre 
dans une boite en or". Nord. Monter les escaliers. Nord, est. 
Utiliser le poisson d'ambre. Utiliser la membrure sur le mur. 
Ouvrir la porte et entrer dans le passage. 




eaucoup 



Theme park (ref 32-18) 

our se faire beaucoup d'argent, il faut que tu mettes beaucoup 
de sel dans les frites afin que les gens aient soif et qu'il achetent 
de la boisson. Pense aussi a mettre moins de coca dans les verres 
et a compenser par des glacons, ainsi tu feras des economies... II 
faut aussi augmenter le taux de cafeine dans le coca, ce qui ener- 
ve les visiteurs et ainsi ils resteront sur les maneges plus long- 
temps (ben dis done, faudrait pas que monsieur Disney apprenne 
ca, sinon il va faire pareil a Marne la Vallee... Ah ? II le sait deja... 
Zut !). 
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Alien Breed 3D II - Killing Grounds AGA, Breathless AGA, Carton rouge AGA vf, Colonization vf, 

Dungeon Master 2 AGAVF, Extreme Racing AGA, King's Quest VI vf, Lords of the Realm vf 

AGA, Pinball Preluce, Slam Tilt, Speris Legacy AGA, Super Skidmarks, Super Street Fighter II 

Turbo AGA, Super Tennis Champs, Total Football, Ufo vf AGA, Universe vf, Worms et des leur 

sortie : 7th Sword of Menoor, Atrophy, Black Viper, Capital Punishment, Chaos Engine 2, Kick Off 

96, Limbo of the Lost, NemacIV, Primal Rage, Street Racer, Switchworld, TFX, XP8. 
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Pour tous renseignementB complementaires sur le club ou les jeux a 
la vente, n'hesitez pas a nous ecrire, nous telephoner ou nous rendre 
vl8ite : nous sommes ouvert s to us les jours de 1QH3Q a 19H30. 
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Si vous etes perdus au fin fond 
d'un univers inquietant, plutot 
que de passer des nuits 
blanches et secher les cours le 
lendemain, jetez done un 
coup d'ceil a notre rubrique 
"trues etastuces". 

Super Street Fighter II Turbo 

Voici quelques coups caches pour ce super 

jeu de baston deux qui va vite, et qui 

reduit considerablement la duree de vie de 

votre joystick (H : Joystick en haut, BD : 

joystick en bas a droite, etc. (2) = attendre 

2 secondes). 

Fei-Long : BC(2) HD + pied 

Dee Jay : BG(2) + Pied 

Ken : B BD D + pied 

HD B BC G + pied 

HG B BG G + pied 

Ryu : H B BG G + Pied 

Hhalsim : H BG + Pied 

H BD + Poing 

E. Honda : G BG B BD D HD + poing 

Chun-Li : BG (2) HD + Pied 

Blanka : G(2)D + Pied 

B(2) H + Pied 

Vega : B(2) + pied puis poing 

Sagat : B BD D + Pied 

M Bisson : G(2) D + Pied 

Balrog : Les trois boutons, coup de pied (2) 

SlamTilt 

Le meilleur jeu de flipper jamais realise, 

toutes plates-formes confondues... Et bien 

il est sur Amiga, bien sOr ! Voici done de 

nouveaux petits codes pour agrementer le 

jeu (a taper en mode QWERTY). 

RADIOACTIVE : Change la couleur des 

tables : palettes differente... 

LONG PLAY : Permet d'avoir 5 balles au 

lieu de 3. 

STONED : La balle bouge de facon bizarre. 

ARCADE ACTION : Active les sequences 

video. 

WIPEOUT : Rennet les scores a zero. 

Essayez egalement : KOTTEN, WHIPLASH, 

IAIN, DANIEL, BARRY. 

Alien 3 

Sans se faire une coupe a la Ridley Scott, 
un peu comme un certain camarade appe- 
le sous les drapeaux, explosez done les 
aliens mechant pas beaux de ce superbe 
jeu qu'est Alien 3D. Si vous bloquez a un 
niveau, il suffit d'appuyer sur la touche de 
fonction 10 (F10) pour automatiquement 
passer le niveau. 

Theme Park 
Pour avoir plein de brouzouf comme mon- 



sieur Disney, il faut entrer le nom Mark 
Lamport, et le prenom Markl. Ainsi si vous 
appuyez simultanement sur C et la fleche 
vers le bas, vous aurez plein de sous-sous. 
Pour avoir toutes les boutiques etc. tapez 
Shift et Z, Alt et Z et Ctrl X. Attention aux 
claviers QWERTY ! 

Lotus Challlenge 2 

Voila un bon jeu qu'il est bien... Alors si 
vous voulez gagner a tous les coups, tapez 
turpentine a I'endroit ou vous entrez habi- 
tuellement les mots de passe. 

Lotus Turbo Esprit Challenge 

La suite du retour du fils de la voiture qui 
va vite... Pour se qualifier sans difficulte, 
tapez a la place du nom du premier joueur 
: "FIELDS OF FIRE" et a la place du nom du 
deuxieme joueur "IN A BIG COUNTRY". 
Pour acceder au shoot'em up, les noms a 
utiliser seront : "MONSTER" et "SEVEN- 
TEEN" 

Maupiti Island 

Voila quelques trues pour vous aider a aller 
un peu plus loin dans ce superbe jeu 
d'aventure. Allez devant la maison de 
Maguy, qui recele presque tous les mys- 
teres de I'Tle de Maupiti, et dirigez-vous 
vers la chambre de la pauvre Marie qui 
n'est pas si innocente qu'elle en a I'air, 
mais vous verrez cela plus tard. 
Dans cette piece, trouvez I'aquarium. Et 
quelle surprise ! Une cachette. Fouillez la, 
et vous decouvrirez un ecrin qui ne s'ouvre 
que par un code secret (allez, on vous le 
donne : 453352 ). Vous verrez dans cet 
ecrin des signes du zodiaque qui compo- 
sent le code pour ouvrir le medaillon de 
Juste: 154236. 

Revenez a la chambre de Marie, fouillez 
I'aquarium (apres I'avoir referme) et prenez 
la pierre qui s'y trouve. Allez dans le salon, 
prenez le code qui est glisse dans le filet a 
gauche du piano. Puis vous aurez quartier 
libre jusqu'a 2h du matin. 
A cette heure, rendez vous a la plage nord 
(n'y allez pas a deux heures, car vous 
auriez une mauvaise surprise.), fouillez une 
nacelle accrochee a un rocher dans la mer 
vers le milieu de I'ecran a gauche. 
Si e'est le bon, vous trouverez le medaillon 
de Juste, qui est maintenant mort. Ouvrez 
le medaillon avec le deuxieme code 
(154236). Maintenant, allez du cote du 
puits et mettez la pierre de I'aquarium 
dans la fente du puits et la corde autour de 
I'arbre devant vous. De nouveau, vous §tes 
libre jusqu'a 16 heures. 
Attention, il faut que vous soyez devant le 
puits avant 1 6 heures de facon a entrer a 



K 



1 6 heures justes dedans. 
Dans le puits, appuyez sur la pierre a droite 
de la grille, et entrez dans le passage. Dans 
les benitiers, la demarche est un peu com- 
plexe, et pour aller plus vite dans notre 
description, le benitier avec trois mesures 
d'eau s'appellera B3, celui avec cinq B5 et 
celui avec 8, B8. 

Ainsi, tournez B3, prenez B5 et mettez-le 
dans B3, mettez B5 dans le benitier le plus 
a gauche surmonte d'un "I", tournez B3, 
prenez B8 et mettez B3, tournez B3 et 
repetez I'action, tournez B3 et remettez B8 
dans B3, mettez B3 dans le benitier sur- 
monte d'un "II". Mettez le medaillon de 
Juste dans I'anneau en bas des benitiers et 
tournez-le. Miracle, des mecanismes 
ouvrent un passage secret. 
La derniere partie de I'aventure comprend 
un questionnaire, tres complexe si vous 
n'avez pas fait autant de recherches que 
pour venir ici tout seul... A vous de jouer I 
Rappel : Code de I'ecrin : 453352. Code 
du medaillon de Juste : 154236. 
Voici egalement les reponses aux questions 
de la fin : 



I Revolutionnaire 
3 Anita 

5 Marie 
7 Asmera 
9 Perruque 

II Morte 
1 3 Chris 
15 Roy 

1 7 Decoder message 
19 Vent 



2 Sue 

4 Personne 

6 Trafiquants d'armes 

8 Roy 

1 Luvie 

1 2 Autre 

1 4 Arbre 

1 6 Livres 

18Diano 



After the WAr 

Pour etre invulnerable au niveau 1 de ce 
jeu genial, appuyez simultanement sur les 
touches Alt, L et B. Le code permettant 
d'acceder au niveau 2 est 1 01 069 

Cannon Fodder 2 

Comme pour Cannon Fodder '\ t " edition, 
lors de la sauvegarde, entrez JOOLS pour 
ameliorer le grade des troupes. 
Si vous le pouvez, mettez votre groupe a 
I'abri dans un endroit calme et envoyez un 
homme seul en eclaireur. II sera moins vul- 
nerable aux grenades et aux roquettes que 
tout un groupe, mais tout aussi efficace. 
Quand vous etes entoures d'ennemis, ne 
vous arretez pas de bouger, e'est votre 
meilleure chance. Pour eliminer un bazoo- 
ka "a la main", ne lui foncez pas droit des- 
sus (bien que cela peut marcher), mais 
courez en direction d'un point situe pres 
de lui, de maniere a modifier constamment 
sa ligne de tir. 

Dans certaines phases, vous serez attaques 
par des helicopteres (ou d'autres vehicules 
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volants). Pensez a laisser un ou deux hommes en appat, pour 

donner aux autres le temps de trouver une arme ou un vehicule 

efficace. 

Sur ia planete X, certaines barrieres, mortelles au contact, resistent 

aux grenades et aux roquettes. Utilisez des chars et des canons 

pour les detruire, ou a defaut, placez un de vos hommes a proximi- 

te pour que les canons adverses fassent le travail (en particulier 

dans la phase 2 de la mission 23). . 

Lorsque vous utilisez la jeep lunaire pour sauter les gouffres, ne lais- 

sez a bord qu'un equipage d'un seul homme. 

P47 

Entrez ZEBEDEE dans le tableau des meilleurs scores. Ensuite, pendant 
le jeu : F1 pour passer le niveau, et F2 pour vous ajouter une vie. 

Body Blows 

Au menu principal, appuyez simultanement et pendant une dizaine 
de secondes sur les deux touches E et Z. Ensuite, au cours d'une 
partie, vous avez acces aux possibilites suivantes : 

joueur 1 invincible ON 

Joueur 1 invincible OFF 

Joueur 2 invincible ON 

Joueur 2 invincible OFF 

Augmenter I'energie du joueur 1 

Diminuer I'energie du joueur 1 

Augmenter I'energie du joueur 2 

Diminuer I'energie du joueur 2 

Augmenter le score du joueur 1 

Diminuer le score du joueur 1 

Augmenter le score du joueur 2 

Diminuer le score du joueur 2 

Credits infinis ON 

Credits infinis OFF 

Tout au maximum ON 

Tout au maximum OFF 
Par exemple, pour augmenter I'energie du joueur 1, appuyez sur 
les touches Ctrl et F3. 



CTRL 


F1 


SHIFT 


F1 


CTRL 


F2 


SHIFT 


F2 


CTRL 


F3 


SHIFT 


F3 


CTRL 


F4 


SHIFT 


F4 


CTRL 


F5 


SHIFT 


F5 


CTRL 


F6 


SHIFT 


F6 


CTRL 


F7 


SHIFT 


F7 


CTRL 


F8 


SHIFT 


F8 




Voici les codes des 

01 . PLAIZ 

04. EXTAZ 

07. HAAAA 

10. APID 

1 3. VATIF 

1 6. CATHO 

19. HAIRS 

22. VIRTU 

25. PIEDD 

28. MINIE 

31. BELLE 

34. PANAR 

37. CONTR 

40. LANGS 

43. DSOUS 

46. LOLOS 

49. JOUII 



~/A 



Bomb'X 

50 niveaux que comporte 
02. SAFES 
05. SLURP 
08. RIGOL 
1 1 . SYMPA 
14. MONST 
17. LIBER 
20. SOURI 
23. STRIP 
26. DONNA 
29. FORME 
32. HABIT 
35. GONAD 
38. CUISS 
41. BISOU 
44. COM PA 
47. SESAM 
50. XBMOB 



le jeu 

03. HEROS 
06. WOUAH 
09. FACIL 
12. PRESR 
15. GAMEX 
18. STRIN 
21 . EROTI 
24. HELLO 
27. DIVAN 
30. EPOUS 
33. JARET 
36. APHRO 
39. PILEU 
42. ERECT 
45. PANTY 
48. ORGAS 






N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces a 
Dream, Astuces, 2 1, rue Notre Dame de Nazareth 7S003 Paris 
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36, RUE LEON DUBRESSON - BP 1 1 8 - 37701 ST PIERRE DES CORPS 
TEL (02) 47.32.90.20 FAX: (02) 4732.91 32 

LE NAVIGATEUR AMIGA POUR LE NET 
AWeb II 310 

Hot-list NerarcNque. 

Support Arexx. Configurable avec Yam. Trior, AmirlP.... 
Fenelres multiples. 
Compatible HJML-3. 
Interface en Francois. 
v^ fonds decran et centrage dimages. y 



TABLETTES GRAPHIQUES WACOM 

FORMAT A6 1420 

FORMAT A5 2490 



Tablettes de ta serie ArtPod II. Pourquoi dessiner a la souris 
alors qu'un crayon vous apportera une precision inegabble. 
De plus, une gomme permet de corriger vos erreuis. 
VDriver Amiga inclus. _, 

/■ N 

RAM Expansion Board 1380 

Carte d' extension memoire pour A4000. 128 Mo maxi sur des 
emplacements SIMM. 

Mongoose Board 2350 

Carte acceleratrice 68030 a 50 Mhz pour A1200. Copra 
68882/50 fournl. 1 support Ram SIMM jusqu'd 128 Mo. 

KIT SCSI-2 pour Mongoose 720 

RAPID FIRE 1180 

Carte controleur SCSI-2 pour A2000.3000.4000. 2 Supports 
Ram Simm jusqu'd 8 Mo. 

WILDFIRE 60 9760 

Carte acceleratrice 68060 a 50 Mhz pour A2000. Controleur 
SCSI-2 DMA integre (10 Mo/s). 128 Mo de Ram SIMM 
possible, connecteurs ethemet. 

MEGASHIP 1 1 30 

V|tendez a 2 Mo votre ChipRam pour A500/A2000 , 



DD 3.5 850 Mo IDE Quantum 1190 

DD 3.5 1,2 Go IDE Seagate 1360 

tesc**quessontlrulaM»WBovec80ModoDP t cables + D7 inslal 

Nappe 2.5/3.5 + cable alim 55 

DD 3.5 1 Go SCSI-2 Seagate 1750 

CD-ROM x6 IDE interne 460 

CD-ROM x4 SCSI-2 externe 990 

CD-ROM x6 SCSI-2 externe 1320 

Squirrel 490 

RAM 4, 8, 16, 32 , 64 Mo/60ns NC 

Joystick Navigator 105 

Souris 560 Dpi 130 

/AsimCDFS v3.5 490\ 

Gestion des CD Amiga, audio, Mac, Kodak.. Emulateur CD32. 

Panorama v4.0 _ 850 

Pour creer des paysages virtuels Gestion de feau, des nuages, des 
arbres. De nombreux parametres pour realiser de sptendides 
horizons. 

TurboCalc v3.57 490 

Un tableur tout en francais. 

WordWorth5.0 795 

Traitement de textes entierement francisfe 

Personal Paint v6.4 395 

Photogenics 2 800 

Nouvelle vestion du celebre traitement d'images. Gere maintenant 
les anims et peut s'interfacer avec Lightwave. Precisez version CD 
ou disquettes 

TrapFax 690 

Wavemaker v2.0 1750 

Animateur de logos pour Lightwave. 



c/ </u<fu t/<% rai/ai/ttn J m/fto /iwifiaft /tvtu /u/w f/e 
/Orftuya /a /t/a'//rvir e/at nwcAi/ia 

Comrrende par courier ou per telephone 
Reslement par Cheque, Mandat postal ou Contre-remboursement 
Freis de port- 45 F logicieis, 60 F materiel, 150 F Mon Jeurs, CR +60 F 
Ottre vokible dans la limile des slocks disponibles 
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6 Alexandrie 

(Mix 120) 
par Jacques Martin 

Huit ans que Ton attendait cet 
album ! Figure legendaire de la 
bande dessinee beige, Jacques 
Martin revient aujourd'hui avec 
un style realiste qui n'a pas pris 
une ride. Comme a son habitu- 
de, la dimension historique est 
toujours presente. Peut-etre 
meme un peu trap, le scenario 
passant au second plan. 




L'oiseau-tonnerre 

(Plume aux vents 12) 

par ■Juillanl ' et Cothias 
Nouvel episode dans la fantas- 
tique saga historique des 7 vies 
de I'epervier. Nous sommes en 
1 626 et la Baronne de Troi'l 
erre desormais sur les fleuves 
du Canada a la recherche per- 
petuelle de son pere. Un 
album rebondissant qui rejoint 
de plus en plus la serie Coeur 
brule. Inconsumable. 

Fort cigogne 

(lifet londu 144) 
par Sikorski el l.apiere 
Depuis que ce n'est plus Will 
qui s'occupe de ces deux 
piliers du journal Spirou, les 
aventures de lif et londu ont 
pris une orientation nettement 
plus policiere et, certainement, 
moins fantastique. Preuve en 
est ce 44* album au dessin 
toujours plus realiste et au 
detail fouille. 



Music Dream/Rod 



j7A 



L'ALBUMDU MOIS 



Galliano 

A 

Talking loud/Mercury 

Apres six annees d'existence, A marque une nouvelle etape dans la vie 
de Galliano. Plus acoustique que par le passe, il tente de se demarquer 
de I'etiquette acid jazz dont il fut le porte-drapeau. Toujours en avan- 
ce, sa musique fait la synthese de nombreux styles musicaux comme la 
soul, le hip-hop, le jazz ou le rock avec en plus une touche techno. Les 
^^^^ clubs londoniens lui avaient ouvert les portes, il en garde un cote exube- 

rant mais avec une ecriture plus structured et une instrumentalisation toute en finesse. La fusion de 
Galliano est maintenant celebre, cette nouvelle mouture '96 est une reussite ! 




Eels 

Beautiful freak 

Drea/nworks/Geffen 




Sous le simple nom de E, la tete 
composante de Eels fait preuve 
d'une inspiration renversante et 
propose, avec son trio, un 
album meticuleusement triture. 
Novocaine for the soul ouvre 
I'abum avec une sublime balla- 
de envoutante, premice d'une 
series de titres indispensables, 
d'un beaute presque brutale. La 
nouvelle generation rock a plein 
de chose a dire I 



C i n 6 Dream/Mister B. 



Independence day 

Americain, de Roland Emmerich, 
2h30. Avec Jeff Goldblum, Bill 
Pulman, Mary McDonnell, Harry 
Connick Jr, Will Smith. 

Grace aux images de syn- 
thase, le film catastrophe 
fait un come-back fracassant. 
Iwister a a peine le temps de 
faire un triomphe qu'il est 
detrone par Independence day. 
Imaginez la Maison blanche 
pulverisee par un rayon mortel 
venu d'un vaisseau spatial. Ou 
des grappes humaines, pani- 
quees, courant dans les rues 
tandis que des immeubles 
entiers sont desintegres. Heu- 
reusement, le president des 
Etats-Unis prend les com- 
mandes d'un avion de 






Eternally alive Vol III 

Millennium 




Dodgy 

Free peace sweet 

A&M/Polydor 



Le tic-tac de la pendule 
d'Headman ouvre le troisieme 
volet de la serie Eternally alive, 
le morceau Butterfly donne le 
ton, la soiree sera electrique ! 
Cette compilation de techno 
au son devastateur regroupe 
les tenors du label Millennium. 
Tous les maniaques du dance 
flore retrouveront Max Reich, 
Dr Octopus, Zard... mais 
attention, sortez de temps en 
temps le tete des enceintes. 



combat ; il affronte tout seul les 
extra-terrestres qui menacent la 
planete. Et il sauve le monde. 
Tout se passe, en plus, un 4 
juillet (jour de I'independance 
americaine). Rien d'etonnant, 
done, si Independance day a 
"fait" 200 millions de dollars en 
20 jours ! On I'a compris : nous 
sommes en pleine BD naive et 
nationaliste. En melant 
la SF des annees 50 au 
film catastrophe sur 
fond d'effets speciaux 
exceptionnels, I'auteur 
de Stargate a reussi son 
coup. Depasse le vais- 
seau spatial, beau 
comme un lustre de 




Le soleil brille, les filles sont en 
maillot... Ok les vacances sont 
terminees mais avec la musique 
de Dodgy entre les oreilles nous 
pouvons continuer de rever. Le 
deuxieme album de ses joyeux 
fumeurs de joints brille comme 
un disque des Beatch boys. Avec 
une multitude de singles flo- 
wer-pop bien inspires, Dodgy 
n'a d'autre ambition que de se 
classer parmi les meilleurs. 



les monstres debarquent dans 
de gigantesques engins circu- 
lates, qui obscurcissent une 
ville entiere. Cote spectacle, on 
en a pour son argent, mais les 
ficelles du scenario sont a la 
mesure de I'ensemble 
enormes. Comme dit un cri- 
tique americain : "laissez votre 
cerveau dans la voiture I". 




grand magasin, de Ren- 
contres du 3' type. Ici, Independance day : ne un 4 juillet. 
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JJOSfSo 
ACCESS 



AG 600 & 1200 

EXT 1 MO A600 290 

EXT 1 MO A600 + HORL 460 

EXT MO A1200 + HORL 580 

BARETTE 4MO 72 PIN 400 

BARETTE 8MO 72 PIN 950 

EXT 1MO A1200 650 

EXT 4MO A1200 990 

LECTEUR INTERNE 350 

LECTEUR HAUTE DENS -790 

INTERFACE CDROM ATAPI 499 
INTERFACE CDROM SCSI ....499 
CARTE ACCEL. MTEC +MMU 

68030 28 MHZ 790 

68030 42 MHZ 1190 

DIVERS AMIGA 

ALIMENTATION 390 

EXT 512K A500 210 

EXT 512K A500 + HORL 280 

EXT 1 MO A500+ 290 

INTERFACE MIDI 

3+1+CABLES 199 

LECTEUR INTERNE 500 350 

LECTEUR EXTERNE .350 

SCANNER 256 TONS 990 

BOITIER GENLOCK LOLA 

MINIGEN 750 

COMPOSITE 1750 

YC 2750 

DIGITALISEUR AUDIO 

MEGALOSOUND .350 

AURA 850 

DIGITALISEUR VIDEO 

VIDI 24 RT 1350 

VIDI 24 RT PRO 1970 

DISQUE DUR 

3.5" 540 MO 1100 

3.5" 1.2 GO 1690 

2.5" 80 MO 990 

2.5" 540 MO 1690 

BOITIER 50 DSK 59 

DISK 3.5" DFDD 35 

DISK 3.5" DFHD 40 

DISK NETTOYAGE 3.5" 50 

fA MICRO KIT NETTOYAGE 110 

'/. ETIQUETTES 3.5" X100 40 

JOYSTICKS AMIGA 

TRACKBALL 185 

SOURIS 99 

SWITCH SOURIS/JOYST 150 

PROLONGATEUR JOYST 40 

ADAPT ATEUR 4 JOY 100 

KONIX SPEEDKING 95 

KONIX SPEED. AUTOFIRE ...100 

KONIX NAVIGATOR 105 

MEGA JET 135 

QJJETFIGHTER 100 

X QJ TURBO 2 90 

ADAPT. ANALOG. JOYST 55 

SUNCOM ANALOGUE 

FX2000 200 

FLIGHTMAX 280 




SOURIS 
WIZARD 



140 Frs 



Z ! 



JOYPAD PRO COMP 

Amiga/A1200 /CD32....155 F 




(CUD 32 



ALIEN BREED 3D NF 230 

ALIEN BREED 3D 2 260 

ALL TERRAIN RACING NF...190 

ASSASSINS 230 

ATROPHY 190 

BANSHEE 150 

BASE JUMPERS 130 

BLITZ BOMBERS 190 

BRUTAL FOOTBALL 60 

BRUTAL PAWS FURY 230 

CANNON FODDER 190 

CORE CD32 BUNDLE 2 180 

EXILE 190 

EXTREME RACING 190 

FEARS 190 

FIELDS OF GLORY 90 

FURY OF THE FURIES 130 

GLOOM 2 190 

HUMANS 3 230 

JAMES POND 3 90 

NICK FALDO GOLF 99 

LEMMINGS 190 

ODISSEY 230 

PINBALL ILLUSION 190 

POWERDRIVE 200 

RISE OF ROBOTS 230 

ROAD KILL 150 

SPERIS LEGACY 230 

STAR CRUSADER NF 230 

SUPER LEAGUE MANAGER.190 

SUPER SKIDMARKS 190 

SUPER STARDUST 230 

SUPER STREET 

FIGHTER 2 TURBO 230 

ULTIMATE BODY BLOWS....230 

WATCH TOWER 230 

WORMS 230 

ZOOL 150 



STTHTS IPIREX 



A320 NORTH AMERICAN 120 

B17 FLYING FORTRESS NF ..120 

BATTLE OF BRITAIN/F16 120 

CAMPAIGN 2 120 

CANNON FODDER 120 

COOL SPOT 120 

CYBERPUNK 120 

D DAY 120 

DRAGON FLIGHT 120 

ENTITY 120 

EXCELLENT GAMES 120 

F117A NIGHT HAWK VF 120 

FIELDS OF GLORY NF 120 

Fl GRAND PRIX NF 120 

GUNSHIP 2000 VF 120 

HEIMDALL2 120 

LION HEART 120 

LOSTVIKKINGS 120 

MIG29 SUPER FULCRUM 129 

OM SUPER FOOTBALL 120 

QUATRO FIGHTER V3 120 

TERMINATOR 2 120 

UFO NF 120 



(Cd3)MFHILATI(D)NS 
AMUdSA 



A 1200 DYNAMITE 150 

WORDSWORTH + OSCAR 
+ DELUXE PAINT 4 + DENNIS 
+ DIGITA PRINT MANAGER 

ACID ATTACK 225 

GUARDIAN + ROAD KILL 
+ SUPER SKIDMARKS 

AWARD WINNERS 

PLATINIUM 230 

ELITE 2 + CIVILISATION 
+ LEMMINGS 

AWARD WINNERS 

GOLD 230 

ELITE PLUS + ZOOL 
+ SENSIBLE SOCCER 
+ J. WHITE SNOOKER 

CLASSIC COLLECTION 

DELPHINE 190 

FLASHBACK + FUTUR WARS 

+ ANOTHER WORLD 

+ CRUISE FOR A CORPS 

+ OPERATION STEALTH 

CLASSIC COLLECTION 

LUCAS ARTS 220 

LOOM + MONKEY ISLAND 

+ MANIAC MANSION 
+ INFY FATE OF ATLANTIS 

CORE A1200 225 

BANSHEE + HEIMDALL 2 
SKELETON KREW 

CORE CD32 190 

BUBBA N STIX + PREMIERE 
+ CHUCK ROCK 1&2 

GAMER GOLD 220 

JETSTRIKE + BUMP & BURN 
+ NICK FALDO GOLF DELUXE 

GREMLIN 4 180 

LOTUS + PREM. MANAGER2 
SPACE CRUSADE + ZOOL 2 

HELP 220 

COOL SPOT + PUSH OVER 

SENS. SOCCER + ROAD RASH 

HUMANS + DESERT STRIKE 

INTELLIGENT 220 

CHESS + BRIDGE + GO 

+ BACKGAMMON + RENJU 

+ CHECKERS + 4 IN A LINE 

+ CHINESE CHESS 

JESSICO SPECIAL 1 220 

DOUBLE DRAGON 3 

+ DRAGON FLIGHT 

+ NIPPON SAFES 

JESSICO SPECIAL 2 220 

CHICAGO 90 + SUPER SKI 
+ HIGHWAY PATROL 
+LUXOR + VETERAN 

JESSICO SPECIAL 3 90 

XMAS LEMMINGS 94 
+ XMAS LEMMINGS 

MEGA PACK 180 

MIG 29 + DIZZY ADVENTURES 

+ BMX SIMULATOR + TENNIS 

+ JOY. KONIX SPEEDKING 

SOCCER STAR 96 230 

FIFA+KICK OFF 3 
ON THE BALL+P. M. 3 

SPACE LEGENDS 230 

ELITE+ + MEGATRAVELLER 
+ WING COMMANDER 





ACTION REPLAY 

Notice en Francais 

A1200 470 F 



* SAUVER UN PROGRAMME ENTIER EN 
MEMOIRE SllR DISQUE. 

* GENERER VOS PROPRES CHEAT CODES 
ET ASTUCES. 

* SAISIR ET SAUVEGARDER DES IMAGES 
A L'ECRAN AU FORMAT IFF. 

* UTILISER UN ASSEMBLEUR/ 
DESASSEMBLEUR 68020 COMPLET AFIN 
DE MODIFIER A VOTRE CONVENANCE 
TOUS LES LOCICIELS GELES. 

* SANS PERDRE VOTRE CAPACITE RAM 
CAR L'ACTION REPLAY INCLUS SA 
PROPRE MEMOIRE. 

* TRES FACILE A INSTALLER (TRAPPE). 



AMIGA 12(1 



ALADIN NF 205 

ALIEN BREED 3D NF 225 

ALIEN BREED 3D 2 260 

ATROPHY 195 

BLITZ BOMBERS 195 

BREATHLESS NF 250 

BRIAN THE LION 120 

CLUB FOOTBALL NF 125 

COALA 220 

DUNGEON MASTER 2 EF 195 

EXILE 225 

EXTREME RACING 195 

FEARS 185 

FIELDS OF GLORY 125 

GLOOM DELUXE 195 

HUMANS 3 NF 200 

KICK OFF 96 195 

LEMMINGS 3 205 

OSCAR 99 

PINBALL ILLUSION NF 195 

PINBALL MANIA 225 

PINBALL PRELUDE 215 

PLAYER MANAGER 2 EXT ...185 

POLE POSITION 195 

ROAD KILL 125 

ROI LION 225 

SHADOW FIGHTER 150 

SLAM TILTSTAR CRUSADER 

NF 225 

SPERIS LEGACY NF 225 

THEME PARK 150 

TOWER OF SOULS 225 

UFO 150 

ULTIMIMATE 

SOCCER MANAGER 225 

WATCH TOWER 195 

XP8 195 



INCROYABLE 




VRAI !!! 

LES JOYSTICKS 

ANALOGIQUES PC 

ENFIN COMPATIBLE 

AMIGA!!! 

CH FLIGHSTICK 240 

GRAVIS 195 

GRAVIS PRO 295 

ADAPTATEUR ANALOGIOUE NECESSAIRE 



VOLANT 




FREEWHEEL VOLANT+ 
INTERFACE ANALOG 

150 F 



AMIIICSA 


A10 TANK KILLER 


..ISO 


ALL TERRAIN RACING NF 


..220 


BATTLE ISLE 93 VF 


190 
.150 


CANNON FODDER 2 NF 


CHAMPIONSHIP 




MANAGER 2 


770 


CHAOS ENGINE 2 


,,235 


CIVILISATION NF 


150 


COLONISATION 


,.?00 


DOGFIGHT NF 


150 


DUNE 2 


.150 
,.220 


EMPIRE SOCCER VF 


EXILE 


150 
740 


LORD OF REALMS 


MASTER AXE 


..190 


NORD & SUD 


740 


ODISSEY 


190 


PINBALL PRELUDE 


..27.0 


PLAYER MANAGER 2 


150 


PREMIER MANAGER 3 


DELUXE 


,.150 


PRIMAL RAGE 


,,7,7.0 


SENSIBLE GOLF 


770 


SENSIBLE WORLD 




OF SOCCER 96 


195 


SETTLERS 


..220 
..200 


SEVEN SWORDS MENDOR 


SIMON THE SORCERER NF 


.150 


SPACE HULK 


..150 


SUPER SKIDMARKS 


..150 


SUPER TENNIS 


CHAMPIONSHIP 


190 


SYNDICATE 


..120 


THEME PARK 


.,750 


TOTAL FOOTBALL 


770 


ULTIMATE SOCCER 




MANAGER 


,,7,70 


ULTIMIMATE SOCCER 




MANAGER DATA 


....90 


VETERAN 


,120 
..150 


WORLD CLASS RUGBY 95. 


WORLD OF GOLF 


.190 


WORMS 


,,220 
760 


ZEEWOLF 2 NF 



H JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDE? 


IKS 


TTTRES 


Qte 


Prix 


Montant 


































VOTRE ORDINATEUR(Configuration Complete): 


S / Total 






Port 








Total 





>H 36 15 JESSICO 

EXPEDITION: COLISSIMO 



93.84.84.98 
FAX 93 84 20 30 






JE JOINS l_JN CHEQUE OU MANDAT LETTRE 16/07 

JE PAIE A RECEPTION AU FACTEUR (RESERVE AUX CLIENTS) 

JE PAIE PAR CARTE BLEUE ET JE COMPLETE LA LIGNE CI-DESSOUS 

~ -I I I 1 l-l I I I I 

NOM PRENOM 

N° ET RUE 

C. P. VILLE 



I 



LOGICIELS, JEUX 30 F 

IMPRIIVIANTES, CONSOLES 60 F 

ORDINATEURS 90 F 



TEL: SIGNATURE: 

PAIEMENT A RECEPTION AU FACTEUR: TOTAL ■+- 47F 

EXPEDITION A L'ETRANGER: REGLEMENT PAR MANDANT INTERN. OU CB 

EXPEDITION DOM-TOM OU ETRANGER: TOTAL •+■ 30E 



Exp . . / . fJ. 

I 



Demos 



La saga des demos parties 



Les parties sensibles 

Void la suite (et la fin !) de notre grande saga des demos 
parties de cet ete 1 996 : 1' Assembly 96, d'une part, qui s'est 
deroulee mi-aout a Helsinki en Finlande, et la 3S party 2 d'autre 
part, qui a eu lieu a Perpignan a la fin de ce meme mois d'aout 




fluides sur nos Amiga, et les palettes sont 
bien travaillees. 

Demo AGA, disque dur (3,8 Mo) et 
memoire Fast obligatoires. 



Dim 



Sumea 



Goa 





Code : Braindead et fogi 

Musique : Icebeat 

Graphlsme : Ola, Lich et Tequila 



Code : Alien 
Musique : Alien 
Graphlsme : Jaco 

Sous-titree Faktory 2, cette nouvelle 
demo de Virtual dreams a enchante 
le public de I'Assembly 96, qui a 
vote en masse pour la hisser a la premiere 
place, assez haut la main d'ailleurs. 
Comme souvent dans les demos de Virtual 




Code : Off a, Equalizer et Dig-It 
Musique : Azazel 
Graphlsme : Louie et Rodney 
Objets : Tudor 

Tbl continue sur sa lancee et nous 
propose une nouvelle fois une 
demo de qualite, avec des effets de 
3D parmi les plus rapides, mais sans toute- 
fois apporter de reelles innovations. La 
demo commence par des deformations de 
bitmaps entrecoupees par les credits, puis 
viennent des spheres mappees et transpa- 
rentes, un tunnel en bump, differents 
objets complexes en Phong et mapping, 
et d'autres effets de ce style. Tous ces 
effets sont en 2x2 pour etre suffisamment 



Ci 



rette demo, plutot longue et sur le 
theme deja trop vu de I'espace, a 

kete realisee par un groupe finlan- 
dais, ce qui explique peut-etre sa deuxie- 
me place a I'Assembly 96. II y a beaucoup 





Un inconnu vous offre une demo... 

dreams, on est touche par I'originalite, 
I'integrite et la finition de la production. 
Tous les effets utilisent un tramage d'un 
pixel sur deux, comme dans d'anciennes 
demos de Tbl, et s'enchaTnent naturelle- 
ment au rythme d'une musique 
trance/goa. II y a vraiment de tres belles 
choses a voir, comme des spheres qui se 
cassent sur le sol, deux belles meduses, ou 
encore une superbe fleur avec un effet de 
lens-flare. 
Demo AGA, disque dur (3,3 Mo) et 



memoire Fast obligatoires. 




Du shading, du blur et du bump. 

de sequences, mais on retrouve souvent 
les memes effets : du shading, des sources 
lumineuses et du 
blur, qui de plus 
sont en deux 
pixels de preci- 
sion, comme 
dans les der- 
nieres demos de 
Tbl. II y a aussi 
quelques anima- 
tions et un visa- 
ge en bump, en 
homage a Noon 
sur Pc. 

Demo AGA, 
disque dur (3,4 
Mo) et memoire 
Fast obligatoires. 



Vous ne I'auriez pas vu ? 
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Cyberia 



SCOOPEXETBOMB 



ISO OPUS 2. 

CVB6HA 



Code : Ninja 
Musique : Doft 
Craphlsme : Made 

Un an apres la sortie d'/so, voici le 
deuxieme volet, intitule Cyberia. 
Ninja reprend la plupart des effets 
de 3D "a la mode", soutenu par Made 
pour ce qui est de la creation des objets et 
du design de la demo. Tout commence 
avec un oeil en environnement-mapping, 
qui est suivi par des grosses cacahuetes en 
Couraud et en Phong. Quelques bonnes 
idees : des meduses (decidemment, c'etait 
I'ete des meduses !), des cubes transpa- 
rents, ainsi que des gros objets en bump 
sortis d'un bloc de marbre (toujours en 
homage a la demo Stars de Noon). A ne 
pas rater : le graphe de Made qui a rem- 
porte la competition de cette meme 
Assembly 96. 

Demo AGA, disque dur (2,9 Mo) et 
memoire Fast obligatoires. 

Live! 




Code : Scorpion 

Musique : Ibanez et Maf 

Craphlsme : Zoon, Darkangel, Pepe et 

Leon 

C'est dans I'ambiance de la 3D party 
2 que Silicon nous a concocte cette 
petite prodcution. L'occasion pour 
nous de decouvrir leurs dernieres routines : 
une ville en 3D tres bien rendue, du 
Gouraud avec transparence, de multiples 
objets entrecoupes, une silhouette humai- 
ne animee en 3D... 

Demo AGA, disque dur (2,1 Mo) et 
memoire Fast obligatoires. 



WJ7 

Fashion 



SYNDROME 
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Code : Cuille et Nasty Boy 

Musique : Maf 

Craphlsme : Tenshu et Nytrik 

Apres leurs quatrieme et huitieme 
places a la Saturne Party 96, Guille 
(qui n'est pas du tout allemand, 
comme annonce par erreur) et Nasty boy 
attaquent a nouveau et remportent la 
competition de la 3S party 2 (voir enca- 
dre). Ici, presque tout est en "multi" : 
multi-eclairages sur une image bitmap, 
multi-rotozooms, multi-gouraud sur plu- 
sieurs visages... lis reprennent quelques 
idees d'autres demos, comme une defor- 
mation de gouttelettes d'eau sur une 
image (comme dans la Darkside de Tbl) et 
le monde en 3D de VAtome de Skarla, ou 
bien ameliorent des effets existants, 
comme I'eclairage interieur d'un tunnel. 
Demo AGA, disque dur (4,7 Mo) et 
memoire Fast obligatoires. 




Code : DOC et Seven 
Musique : Kana 
Craphlsme : Lens, Yode et Lord 
Objets : Helix 



II n'y en avait pas eu depuis un moment : 
cette demo raconte une histoire, et ne 
se contente pas simplement d'encha?- 
"ner effet de 3D sur effet de 3D. Mais ce 
n'est pas 
pour cela 
que la qua- 
lite des 
effets est 
negligee, 
bien a u 
contraire : 
le logo Ramses en bump, les objets en 
Phong et en bump, ainsi que I'environe- 
ment-mapping sont vraiment tres reussis. 
Demo AGA, disque dur (3 Mo) et memoire 
Fast obligatoires. 
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La 3S party 2 



Pour finir les vacances d'ete tranquillement, le club de St Esteve, a cote de Perpignan, a eu 
la tres bonne idee d'organiser une demo-party. Ce sont done pres de ISO personnes, 
toutes machines confondues (principalement Amiga, Pc et Atari), qui se sont rendues dans 
ce petit coin de paradis. La presse locale avait aussi couvert I'evenement en interviewant 
quelques groupes Amiga presents comme Solaris, Syndrome, Skarla, Mentasm, Saturne et 
Pure. S'il est vrai que la party manquait cruellement d'animations, certains en ont profite 
pour se tremper dans la Mediterrannee toute proche. Les projections aussi manquaient 
quelque peu de "professionnalisme", mais cela n'avait pas fair de gener grand monde, et 
du reste, I'ambiance et les productions etaient quand meme presentes. Le rendez-vous est 
d'ores et deja pris pour I'annee prochaine. 



Le palmares 



Demos : 

7. Fashion par Syndrome 

2. Experiment par Ramses 

3. Live! par Silicon 

4. Planet Muscles par Syndrome 

Intros : 

7. Bump BBS Intro par Mentasm 

2. Mankind 

3. Pure Sensation 



Musique : 

7. Mai /Syndrome 

2. Axis 

3. Mindfuck/Mentasm 

Craphlsme : 

7. Tenshu/Syndrome 

2. Zaac/Syndrome 

3. Leon/Silicon 









CD-Theque 



12 cm de plaisir 



Du CD, du CD, du CD ! 



Des modules com me s'il en pleuvait, des ovnis en veux-tu en 
voila, des fonds d'ecran et des polices pour la video... Que 
demander de plus ? 



SCHATZTRUHE/GTI 



Mods anthology 
volume 1 



EM COMPUTERGRAPHIC 



Phase 4 - 

desktop video 

dreams 



Emulators 
unlimited 





**••• 

Avec un tel titre, on s'attend a 
rever... Et Ton en n'est effective- 
ment pas tres loin : bourre a cra- 
quer (640 Mo utilises, excusez du peu) de 
polices bitmap Amiga et vectorielles 
Compugraphic (avec image IFF de previ- 
sualisation et scripts d'installation, s'il vous 
plait), de modules musicaux, de sons 
echantillonnes, de fonds d'ecrans en 
800x600x16 millions et 768x576x256, de 
motifs divers et varies (bois, fer, feuilles...), 
d'animations, de clip-arts et autres utili- 
taires video, ce CD indue egalement des 
versions de demonstration de Multimedia 
experience, Imagevision et Deluxepaint V ! 
Avec de tels atouts, Phase 4 - desktop video 
dreams est I'outil definitif de quiconque 
cherche a creer des presentations multime- 
dias sur Amiga. 



EM'"' ATUPS 



• •*•• 

C64, Vic 20, Apple II, ZX81, 
Spectrum, Cpc, Pc, Oric Atmos, 
Msx, Atari 800, Atari St, Apple 
Macintosh... Pour les plus jeunes d'entre 
vous, ces noms n'evoquent peut-etre pas 
grand chose... Mais les autres... Ah, les 
autres ! Que de souvenirs doivent leur 
revenir en memoire a la seule lecture de 
ces noms prestigieux. He bien rejouissez- 
vous : Emulators unlimited est I'occasion de 
faire revivre sur votre Amiga ces ordina- 
teurs, morts pour la plupart. On I'aura 
compris, il s'agit d'une collection d'emula- 
teurs plus ou moins fonctionnels, dont la 
plupart est meme fournie avec des jeux 
d'epoque, tombes depuis dans le domaine 
public. Un excellent CD-Rom, done, mais 
qui n'obtient que trois etoiles car destine a 
la fois a I'Amiga et au Pc : en fait, pour le 
prix d'un Cd complet, vous n'avez qu'une 
moitie exploitable sur Amiga. 



• •••• 

Quatre. Pas un, pas deux, pas trois, 
mais quatre CD remplis a ras-bord 
de modules divers et varies. En 
tout, ce sont plus de 18000 modules qui 
vous attendent, dans tous les formats les plus 
courants : .mod, S3M, Xm, Impulse! racket, 
MED, Oktalyzer... 

Tous les players necessaires sont fournis, 
ainsi que quelques trackers, pour les for- 
mats les plus exotiques. Alors inevitable- 
ment, dans une telle debauche de 
musique, il y a a boire et a manger. 
Certains modules sont excellents, d'autres 
sont passables, et d'autres encore carre- 
ment mauvais. Quoi que, apres tout, ce 
n'est qu'affaire de gout. En fait, le seul 
reproche que Ton puisse faire a Mods 
anthology, est I'organisation adoptee : les 
modules y sont classes par auteurs, puis 
par groupes, puis enfin par genre. C'est 
sans doute pratique pour les fans de 
modules, qui savent de quoi est capable 
un auteur comme Moby (pour ne citer 
que lui), mais pour les autres... Un classe- 
ment d'abord par genre, puis ensuite seu- 
lement par auteur leur aurait sans doute 
ete plus utile. 



Entcounters 

• •••• 

■ ean-Claude Bourret avait raison : les extra-terrestres sont 
I parmi nous I Et 1 7Bit software semble le croire, puisque 
I I'editeur britannique nous a concocte ce CD-Rom, veritable 
compilation de tous les temoignages et de toutes les photogra- 
phies recenses sur le sujet depuis 1 941 . Sous-titre "the UFO phe- 
nomenon exposed", Entcounters cherche done a convaincre les 



derniers sceptiques, au travers de documents empruntes a I'ar- 
mee americaine, au Fbi, ou encore a la Cia. Plusieurs grands 
mysteres des annees 60, periode faste de I'hysterie martienne, 
sont relates et expliques : Roswell 
(bien sur), les hommes en noir, les 
cercles dans le champ de ble, etc. A 
reserver aux aficionados de David 
Vincent, anglophiles de surcroit - car 
bien entendu, tout est en anglais 
dans le texte. 

Stephan Schreiber 
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*P%emie% *79tail Oictei 



NFrNotice Francaise VF=Version Francaise 



199 NF 

229 229 NF 
229 — 
199NF 



199 

199 

79 129NF 
99 



129- 
229 - 



249 NF 

209NF 

129 

49NF 

199 199 



3D Construction Kit 199 VF 

A320 Approach Trainer 229 - 

Aladdin 

Alien Breed 3D 

ALIEN BREED 3D 2 _.. 

All Terrain Racer 179 

Altered Beast 99 

Archer Macleans Pool 99 

Assassins Games 

ATROCITY 

Banshee ---■ 

Base Jumpers 

Big Sea 

Birds of Prey 

Black Crypt 

Blastor 

BLOODNET A50O* 

Blitz Basic v2.1 

Blitzkrieg 

Body Blows 

Body Blows Galactic — 

Bravo Romeo Delta 89 

BREATHLESS 

Brutal Paws of Fury 

Brutal Football 

Bubba n Stix 49 

Bubble & Squeak 199 

Budokan 129 

BURNTIME 199 199 

Campaign 1 129 

Cannon Fodder 2 199 

Cannon Fodder 139 199 

Cardiaxx 99 

Carton Rouge ■ League 249 

Championship Manager 2 199 

CHAOS ENGINE 2 199 199 

Chuck Rock 2 49 

Clockwiser 99 99 99 

Club Football 99 99 NF 

Club & Country 79 - 

COALA — 

COLONISATION 149 - 

Corporation 49 -NF 

Cosmic Spacehead 199 NF 

Covergirl Poker 129 - 

Craft for AMOS 199 - 

CRICKET MASTERS 169- 

D Generation 129 - 

Dark Seed 149 - 

Deepcore 

Demomaniac 179 - 

Desert Strike 99 - 

Donk 

Dracula 199 - 

Dragonstone 49 - 

DUNE 1 OU 2..„ 129 - 

Dungeon Master 2 229 — 

Elite + 129 

Elite 2 - Frontier 199 129 

Embryo 129 129 

Emerald Mines 129 

ENIGMA 199 

Epic 129 

European Champions 129 

Exile 99 199 199 

Extractors — 269 

EXTREME RACING 129 

F29 129 

Fantasy Manager 99 

Fears 129 

FIELDS OF GLORY 89 

FIFASoccer 199 VF 

Final Over 119 129NF 

Fire Slice 199 

Fire Force 199 

Fly Harder 149 

Football Glory 99 99 

FOOTBALL MASTERS 169 

Football Statistician Pro 149 

FORMULA ONE MASTERS 169 

FuryOfTheFurries 99 

Gazza 2 79 

Gearworks 79 

Gloom 199 199 

GLOOM DELUXE 199 

G Gooch - Second Innings 129 

G Gooch - Test Match Special .. 199 

G Gooch - World Class Cricket.. 99 

G Gooch - 94/95 Data Disk 59 

G Gooch - Battle for the Ashes .. 59 

Guardian 89 89 

Hanna Barbera Animation 319 ' 

Hard Nova 89 

Heimdall 49 NF 

Heimdall2 49 79 VF 

HUMANS 3 199 199NF 

Immortal 89 

Impossible Mission 2025 199 229 129NF 

Indianapolis 500 129 

Insight Dinosaurs — 169 

International One Day Cricket.... 79 

IntOS 99 — - 

It's International Cricket 199 

James Pond 3 89 

J Nicklaus Designer Clip Art .... 99 

Jaguar XJ220 49 

JET STRIKE 99 99 

Jimmy White's Snooker 129 

John Madden Football 129 



— 199NF 

— 229 

— 199 



- 199 
NF 

- 49NF 



Jungle Strike 

KGB 

Kick Off 3 

KICK OFF '96 

Kid Chaos 

KidPix 

Last Ninja3 

Lemmings 1 

Lion King 

Lombard RAC Rally 

Lotus Turbo Trilogy 

Lure Of The Temptress 

Magic Boy 

Manhunter "San Francisco" 

Marvens Marvellous Adventures 

Mean Arenas 

Midwinter 1 

Mighty Max 

Military Masterpieces 

Morph 

Mr. Blobby 

Multi Media Experience 

Music X 2.0 

Myth 

Napoleonics 

Naughty Ones 

NECROMANTICS „ 



179 

129 

129 

129 129 
179 199 
129 



179 

— VF 
199 NF 



99 
199 



S'l - 



129 - — 

129 

129 

. — 99 

129 - — 
179 199 

199 

99 

139 

249 

279 - — 



99 NF 
129 



99 



129 - 



99 
. 219 



Nigel Mansells World Champ.. 

Odyssey 

One Day Cricket 

Operation Harrier 

Oriental Games 

Out To Lunch 

OVERLORD 



PGA European tour 

PGA Tour Golf 

PLAYER MANAGER 2 

Player Manager 2 Extra 

PLNBALL FANTASIES 

Pinball Dreams & Fantasies 

Pinball Illusions 

Pinball Mania 

PINBALL PRELUDE 

Pinkie 

Pole Position 

Populous & Promised Lands 

Populous 2 + 

PowerBase V 3.5 

Powerdrive 

Powergames 

Powermonger & Data Disk 

Premiere 

Premier Manager 3 Deluxe 

Premier Manager Multi Edit Sys 

Primal Rage 

Prime Mover 

Project X 

Pushover 

Pussies Galore 

NF 

Putty Squad 

Reach For The Skies 

Realms 

Rise Of The Robots A500+ 

Risky Woods 

Road Kill 

Road Rash 

Rugby League Coach 

Sensible Golf 

SENSIBLE WLD OF SOCCER 95/96 
Sensible Wld Of Soccer Euro 96 

Shadowfighter 

Shuttle 

SIM CITY 2000 



99 - 
189 - 
89- 
99- 
99 - 



229 

129 129- 
149 



199 

199 

199 199 

179 

199 199 

129 

129 

129 

99 



— NF 
199NF 

NF 

199 NF 
— NF 
199 
199 NF 



199 VF 
129 



129 

- — NF 
NF 



SIMON THE SORCEROR 1 . 

Skeleton Krew 

Skidmarks 

Skitchin 

SLAMTTLT 

Sleepwalker .. 



Soccer Team Manager.. 

Speris Legacy 

Spherical Worlds 

Star Crusader 

Steve Davis Snooker 

Strike Fleet 

Star Fighter 

STRIP POT .._ 

Stun Runner 

Subwar2050 



SUBURBAN COMMANDO.. 

Superfrog 

Super League Manager 

Super Putty 

Super Skidmarks 

SUPER STARDUST 

Super Streetfighter 2 Turbo 

Super Tennis 

Supremacy 

Subversion 

Syndicate 

Tactical Manager 

Test Match Cricket 

Their Finest Hour 

The Games 

Theme Park 

Top Gear 2 

Torvak 

Total Carnage 



149 

49 

139 

119 

199 

179 

129 

99 

169 

..... 199 

129 

109 . — 

129 129 

189 - — 

. — 89 

109 

199 

199 

179 

179 

129 129 
129 

129 

129 129 
79 

89 

199 199 

199 

99 99 

129 

199 

179— - 

199 — 

49 

89 

199 

99 99 

99 

129 

99 

129 

199 199 199 

129 

129 199 

229 229 

229 229 

179 

129 

89 

129 E 

79 

79 — 

149 

109 

179 

179 179 

49 



229 NF 
89 



NF 

— *NF 



129NF 
49NF 



199 NF 
179 



— VF 

— NF 



Touring Car Challenge 

Traps & Treasures 

Treble Champions 2 

TURBO TRAX 

Turning Points 

Ultimate Body Blows 

Ultimate Golf 

Uncovered 

Universe 

Virocop 

Virtual Karting 

WATCH TOWER 

Wembley International Soccer 

Wembley Rugby League 

Wheel Spin 

Wing Commander 

Winter Gold 

Wizkid 

Wolfchild 

World Class Cricket 

WORLD CLASS RUGBY 95 . 

World of Football 

WORLD GOLF 

World Of Soccer 

Worlds at War 

WORMS 

XP8 

ZEE WOLF 2 - WILD FIRE... 

Zool 

Zool2 



179 

149 149 

79 

199 

129 

- 229 NF 

99 

199 

89 NF 

179 

— 129 NF 

169 NF 

99 99 

79 

229 

129 — 

129 

129 

49 — NF 

199 — 

129 - 

199 

129 

79 — 

99 -- 

199 199 NF 

199- — 

259 NF 

99 • — 99NF 
99 . — NF 



COMPILATIONS 

Award Winners 2 - Elite + & Zool & Sensible 
Soccer & J Whites Snooker 229 

Combat Classics I- PIS 2 + 688 Attack Sub * 
Team Yankee 229 

Core A 1200 Paquet - Banshee + 

Skeleton Krew + Heimdall 2 199 

Help! Compilation - Sensible Soccer Euro 
Champs.Push Over. Road RasKCool Spot, 
The Humans.Desert Strike 179 



Intelligent Strategy 
GamesChess,Bridge,Go, Backgammon. 
Checkers.Renju.Gomoku.4 In A Line. 
Chinese Chess 199 

Space Legends - Megatraveller + Elite Plus + 
Wing Commander 229 

Triple Action - Vol 6 - Super Tetris + Airball 4 
Time Bandit 99 



Graphics Sensations 129 

Hottest 4 99 

Hottest 6 149 

Illusions In 3D 49 

Network-CD 2 149 

Meeting Pearls 3 99 

Multimedia Toolkit 2 249 

Professional Fonts & Clipart 99 

Professional IFF & PCX Library 199 

Professional Utilities 1-1500 199 

Octamed8 249 

Sound Library & GRX Library 199 

Textures 1 329 

The Beauty Of Chaos 99 

The Colour Library 99 

The Light Rom 1 or 2 329 

The Light Works 249 

UPD Gold 249 

World Of Clipart 99 

World Of GIF 99 

World Of Photo 99 

World Of Sound 99 

Adult Sensations 199 

Asian Dream Girls 1 ou 2 169 

Asian Pleasures 1 ou 2 or 3 ou 4 169 

Coloreds & Asians 99 

European Dream Girls 1 ou 2 ou 3 169 

Hot Pie 99 

Hot Spot Women 1 ou 2 ou 3 179 

Oriental Fantasies 1 ou 2 ou 3 159 

Photo Studio 169 

Pin Up Girls Vol 2 189 

Pixels of Passion 1 ou 2 179 

Scandinavian Cover Girls I ou 2 ou 3 179 

Sexy Sensations 199 

Women From Lesbos 1 ou 2 159 



DOMAINE PUBLIC 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



4 Player Joystick Adapteur 49 

Accelerator 68020 EC Sans RAM pour A500/+ 899 

ADAPTEUR POUR ANALOG JOYSTICK 59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

CH FLIGHTSTICK (ANALOG) (AAN) 299 

Comp Pro Joypad Pour CD32 (4 boutons) 159 

Diviseur Automatique pour Joystick/Souris 149 

Mouse (Souris) 109 

Mouschouse 39 

Mousemat 39 

Joystick Y Splitter (Doubleur de Joystick) 59 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 109 

Logic 3 Alpha Ray - Autofire LG727 109 

Logic 3 Sigma Ray - Autofire LG737 129 

Logic 3 Logipad JT160 119 

Quickjoy Pedals SV129 99 

RAM BOARD • A 1 2(H) • BARE 499 

RAM EXPANSION 4 MB 72 PIN SIMM .... 599 
RAM EXPANSION 8 MB 72 PIN SIMM ™ 1399 
RAM EXPANSION 16 MB 72 PIN SIMM .. 2499 
Screenbeat 3 Enceintes Preamplifiees SB203.. 129 
Screenbeat 4 Enceintes Preamplifiees SB240.. 119 
Screenbeat 5 Enceintes Preamplifiees SB204.. 119 
Screenbeat 25 Encientes Preamphlifiees SB225 199 

Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapteur Cable 19 

Screenbeat Prise 79 

Amiga Tools 3 249 

Amiga Utilities 2 199 

AMINETSET10U2 249 

Aminet 7,8,9,10.1 1 oul2 149 

Aminet 94-02 99 

Amos CD 199 

Animations 199 

Artwork Colour 99 

C-64 Sensations 199 

CD Bool 329 

CD Write 329 

Clip Art 99 

FreshFonts 1 or 2 199 

Fonts 99 

Gateway 99 

Giga Graphics 249 

Gold Fish 1 ou2 249 



B001 A-Gene (1 meg) 

B002 Business Card Maker 

B003 Database Master 

BOW Ami Cash 

B005 Amibase Prof 

B006 600 Business Letters . 

B007 Text Engine 

B008PCTask 

BOH A-gragh 

BOB Analytic ALC 25 

B015 Stock Analyst 
B0I7 Budgets V1.34 



2 
2 
2 
2 

2 
2 
2 
2 
2 
5 
2 
2 

E002 The Bible (4 Disks) 49 

2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 



E003 World Databank .. 

E005 Astronomy 

E006 Total Concepts 

E007 Bank Talk 

E008 Dunks DTP 

E009 Colour The Alphabet 

E010 The Highway Code 

E01 1 Junior Maths 

E012 Electronic Train Set (1 MEG) .... 

E013 Learn & PLay 1 

E014 Learn & Play 2 

E015 Treasure Hunt 

E0I6 Wraithed One 

E017 Story Land 2 

E01 8 Wotitsname 

E019 Speak & Spell 

C002 Label Designer 

C003 Super Fonts 

COW Mobed 

COOS Deluxe Paint Tutor 

C006 Shadow Demo Maker 

C009 Lllinois Labels 

C01 1 Word Power 

C012 Font Farm 

COB Wine Maker 

COM Assassins 

C016 Garden Designer. 

C017 X Beat 

U003 The Workshop 

U006 Address Book 

U008 Asteroid 

U010 Autograph 

U014 Panasonic Printer Driver 

U015 HP. Printer Driver 

U016 Seikosha Printer Driver 

U0I7 Cannon & Citizen Printer Driver.. 

U019 Imploder V4.00 

U020 Bad Format 

U021 Amiga Beginers Guilde 

U022 Better Bench VI. 2 

U023 De-grader 500 600 1200 

U024 Exterrnin-8 Virus Killer 

U028 Action Replay For The 600 

U029 Amiga Tutorial 

U030 A.C.E.S Database 

U031 Abases vl.33 

U035 Text Plus v4.00 

U038 Number Pad For 600 

U039 Calorie Base 

U040 J R Comm 

U041 Race Raptor 

U042 Pools Pools V2 

U043 Training Log 

U044 Mastie Niblick 

U045 D-Solve 

U046 Lockpic v2.0 

U047Relo Kick v 1.4 



U048 Procad Electroid 12 

U049 Dividends Winner 12 

U050 Odds On 12 

U052 Essential Virus Killer 12 

U053 Soccer League 12 

U054 TERM V 4.0 38 

U055 Virus Checker V 7.18 12 

U056Parnet 25 

U057 Disksalve 12 

D001 Night Breed 12 

D002 Iron Maiden Slideshow 12 

D003 Good Morning Vetnam 12 

DOW Creep show 12 

DO05 Fracion horror show 12 

D006 Total Recall Slideshow 12 

DO07 Evil Dead (1 meg) 12 

D008 Batman Cartoon 12 

D009Robocop 12 

D010 Viz Slideshow 12 

D01 1 Not The 9 Oclock News 12 

D012 Raider Of The Lost Ark 12 

DOB Predator Demo 12 

D014 Safe Sex 12 

DOB Stealthy 2 (I meg) 12 

D016 Jimi Hendrix Slideshow 12 

D018HolstenPils 12 

D019 Popeye Meets The Beach Boys 12 

D021 Moonwalker Demo 12 

D022 Mike Tyson (1 meg) 12 

D024 Terminator 12 

D026 Life Of Brain 12 

D027 The Garfield Slideshow 12 

D028 Teenage Turtles Slideshow 12 

D029 WWF Slideshow 12 

D030The Gathering GFX 12 

D041 Enterprise leaving Dock 12 

D042 Girls of Sport 12 

D043 The Run (1 meg) 12 

D046 How To Skin A Cat 12 

D047 Calendar Girls 12 

D049 Techno Warrior 12 

D050 Jesus Loves Acid 12 

D052 Rave Length 12 

MUSIQUE 

M028 Pink Floyd The Wall Remix 12 

M029 No Limits 25 

M030Cybemex 12 

M03I Motiv-8 12 

M032 Sound Track Slampler (4 disks) 49 

M033 Sound Effects 12 

GOI4Zalycon 25 

G0I5 Earth Invaders 12 

G017 Mayhem 12 

G018 The Fun House 12 

G019 Amos Games 12 

G020 Games Galore 12 

G021 Quadrix (pal only) 12 

G022 Buzzard 12 

G023 Break Out 12 

G024 DEmolition Mission 12 

G025 Lady Bug (not 600 or 1200) 12 

G026 Depth Charge 12 

G028Tetren 12 

G029Dual 12 

G030 Spitfire Assault 12 

G032Relayer 12 

G034 Top Secret 12 

G035 Flagcatcher 12 

G036Wizwar 12 

G037 Battlements 12 

G038 Calculus Combat 12 

G039Blob 12 

G040 Sector 12 

G041 Gush 12 

G042 Smurf Hunt 12 

G043 Super League Manager 12 

G044 Quiz Master & Editor 12 

G045 Revenge Of The Mutant Camels 12 

G046 Tank Attack 12 

G047 White Knight - 12 

G048 Wibble World Giddy 12 

G051 Atiantis 12 

G052 Adventure Soultions (not 1200).. 25 

G053 Legend Of Lothian 12 

G054 Iron Clads (not 1200) 25 

G055 Wizars Wars 12 

G056 Fortress (demo) 12 

G057 Neighbours Adventure 25 

SPOO! Top Of The League 12 

SP002 Scottish Football Manager 12 

SP003 18th Hole 25 

SP004 Mr.Men Olympics 25 

SP005 Slamball 12 

SP006 Strikeball 12 

SP007 Amos Cricket 12 

SP008 Grand Pnx Simulator 12 

SM001 5 Simulation Games (not 1200) 12 

SM002 Return To Earth 12 

SM003 Napoleonic Warfare Sim v5 12 

SM004 Wheel of Fortune (not 1200) 12 

SM005 Card Sharp 12 

SM0O6 Sub Attack 12 

SM007 Roulette 12 

SM008 Act Of War 12 

SM009 Micro Market 12 

SM010 Strategic Games 12 
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Domaine public 



utilitaires/jeux 



Mui-asl 



L'asl. library, vous connaissez ? C'est 
la bibliotheque qu'utilisent 90% 
des applications sur I'Amiga pour 
demander a I'uti lisateur un nom_ de 
fichier, une police de caracteres ou enco- 
re un mode d'ecran. C'est done une 
bibliotheque standard qui, a defaut 
d'etre hyper-pratique, presente au moins 
I'avantage de I'uniformite : peu importe 
I'application qui I'utilise, le selecteur de 
fichier/police/mode d'ecran reste iden- 
tique (rappelons que ce n'etait pas le cas 
sous Workbench 1.3, ou chaque applica- 
tion devait coder son propre selecteur, 
avec plus ou moins de reussite). En 
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C'est four de mime plus beau, non ? 

contre-partie, les selecteurs de l'asl. libra- 
ry sont loin de compter parmi les choses 
les plus reussies sur I'Amiga... 
D'ou I'idee de Flavio Stanchina de rem- 
placer l'asl. library par une autre de son 
cru. Et comme I'ami Flavio aime bien 
Mui, c'est tout naturellement qu'il I'a 
choisi pour developper I'interface utilisa- 
teur de ses selecteurs. Resultat : ceux-ci 
sont indeniablement mille fois plus 
beaux et plus pratiques a utiliser. Mais 
helas, la compatibility n'etant ni assu- 
rable, ni assuree a 100%, quelques 
(rares) applications risquent de se trouver 
fort depourvues face a ces selecteurs 
venus d'ailleurs... C'est la le seul defaut 
de Mui-asl, qui par ailleurs, est une vraie 
reussite. 



Mui-asl 



• •••• 

Auteur : Flavio Stanchina 

Configuration : Wb 3.0+, 68020+ , Mui 

3.3+ 

Statut : shareware 

Source : Aminet:util/libs/MUI-ASL.Iha 



AM THE AIGLE OF THE ROUTE 



Wheels of fire 




Nuit et brouillard. 

C'est surprenant comme on peut 
trouver dans le domaine public, des 
programmes de qualite quasi-com- 
merciale. Wheels of fire est de 
ceux-ci. 

II s'agit d'un jeu de course 
dans la plus pure lignee 
d'Xtreme racing, en un peu 
moins beau, certes, et avec 
quelques finitions en moins, 
mais tout aussi prenant. Ici, 
seules quatre voitures partici- 
pent a une course folle sur 
des circuits endiables. Les 
conditions meteo evoluent 
sur les trois circuits de la ver- 
sion shareware : nuit, desert 
et brouillard. La version 
enregistree contient evidem- 
ment plus de circuits, avec 



chacun leurs propres conditions meteoro- 
logiques. Pour amasser de I'argent et pou- 
voir continuer a participer a la competi- 
tion, il est necessaire de terminer chaque 
course premier ou second, ce qui n'est pas 
aussi facile qu'on pourrait le penser a prio- 
ri. En effet, votre vehicule a legerement 
tendance au sur-virage, ce qui entraTne des 
sorties de piste frequentes. Jean Alesi aurait 
adore... 



Wheels of fire 



• ••• 

Auteur : CodemanX 

Configuration : Amiga Ago, 68020+, 2 

Mo chip, 4 Mo fast 

Statut : shareware 

Source : Aminet:game/actio/Wheels.lha 




loll circuit, n'est Spa ? 




Ben oui, je suis bon dernier... 
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Domaine publ 



HEU... CAPITAINE ? 



Flam 



Bon, la, attention, on attaque quelque 
chose de particulier... Flam est un 
generateur de flammes. II ne sait 
faire que ca : une flameche par-ci, un incen- 
die par-la... Ce qui est amusant, c'est qu'il 
est possible de modifier plusieurs para- 
metres, ce qui permettra la generation de 




Le feu sacre ou un sacre feu ? 

plein de petites flammes toutes differentes 
les unes des autres. Tiens, pour la petite his- 
toire, sachez que Flam utilise I'algorithme 
Noise de Povray, c'est dire. Bon, et une fois 
que j'ai sature mon disque dur de flammes, 
j'en fais quoi ? Bonne question : ce que 
vous voulez. Vous pouvez par exemple les 
utiliser comme textures dans un logiciel de 
ray-tracing, ou comme fond d'ecran du 
Workbench... C'est vous qui voyez. 



Flam 1 .04 



• •••• 
Auteurs : Brice Allenbrand et Noel 
Butterlin 

Configuration : Wb 2.0+ , reqtools.library 
Statut : shareware 
Source : Aminetgfx/fract/Flam.Iha 



N'OUBLIEZ PAS LE GUIDE 



LibGuide 2.0 

Vous le savez, I'une des particulari- 
tes du systeme de I'Amiga, est 
d'offrir aux applications la possibili- 
ty d'utiliser ce qu'on appelle "des biblio- 
theques partagees". Rangees soit en ROM 
dans le Kickstart, soit dans le repertoire 
LIBS: du Workbench, elles permettent aux 
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Une liste bien pratique. 

programmeurs de reduire le temps neces- 
saire au developpement en mettant a leur 
disposition des routines pretes a I'emploi, 
de beneficier automatiquement et sans 
recompilation des nouvelles fonctionnalites 
decoulant d'une nouvelle version d'une 
bibliotheque, et enfin de reduire la taille 
des executables, puisqu'externes au pro- 
gramme principal et partagees entre plu- 



sieurs applications. Done, c'est tout benef 
pour tout le monde, y compris I'utilisateur. 
Du coup, rancon de la gloire oblige, on a 
vu des quantites phenomenales de biblio- 
theques partagees circuler, aussi bien dans 
le domaine public qu'accompagnant des 
logiciels commerciaux. Pour y voir un peu 
plus clair dans ce mic-mac, deux gentils 
programmeurs ont eu la bonne idee de 
recenser dans un seul document au format 
AmigaCuide, les 467 (!) bibliotheques por- 
tees a leur connaissance. Les infor- 
mations fournies ici sont relative- 
ment succintes : copyright 
(auteur), numero de la version la 
plus recente et noms des pro- 
grammes les utilisant. L'interet de 
ce document, est qu'il permettra a 
I'utilisateur un peu neophyte de 
faire le menage dans son tiroir 
LIBS:. Ainsi, pour savoir si une 
bibliotheque particuliere lui est 
encore necessaire, il lui suffira de 
consulter I'index alphabetique 
pour immediatement avoir la 
reponse a sa question sous les yeux. 



LibGuide 2.0 



**• •• 
Auteurs : Heiko Schroder et Chris Naas 
Configuration : tous Amiga, AmigaCuide 
Status : freeware 
Source : Aminet:util/libs/Hbguide.lha 



TAMERE A POIL 



Insulte 

Si, comme moi, il vous arrive souvent 
de pester devant votre Amiga, voici 
de quoi vous remettre a votre 
place... Dorenavant, votre ordinateur 
repondra a vos pires insultes... par d'autres 
insultes ! Et il en connaTt, le bougre ! Ah ca, 
on sent que le programmeur a I'origine de 
ce petit chef-d'oeuvre a bien potasse son 
sujet ! j'adore... C'est le genre de petit 
programme tout a fait inutile, mais qui fait 
toujours rire. Imaginez le gag : vous vous 
absentez quelques instants pour cause de 



pause-pipi, en ayant evidemment pris soin 
de lancer discretement Insulte avant de 
laisser le clavier a votre petit frere... 
Quelques instants plus tard, celui-ci s'en 
prend plein la tronche pour pas un rond. 
Effet garanti : le frangin ne touchera plus 
votre Amiga pendant votre absence ! 



I nsulte 




*•••• 


Auteur 


• Mathieu Chenebit 


Configuration : Wb 204+, reqtools.library 


Statut : 


freeware 


Source 


■ Aminet:util/wb/lnsultel O.lha 




Sans commentaire ! 
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L a b o 



Materiel 



Cyberstorm Mkll 



Le top du top ! Void, depiautee rien que 
pour vos yeux ebahis, la plus puissante 
des extensions Amiga : une carte 
acceleratrice a base de 68060. 
Les Pentium n'ont qu'a bien se tenir I 

Face aux tres attendus PowerPC, 
le 68060 est un microproces- 
seur destine a remplacer le 
coeur asthmatique de nos Amiga, 
pour reajuster le niveau des perfor- 
mances a celui d'un Pc Pentium. Et 
ce tout en restant completement 
compatible avec les programmes 



Amiga 2000 et 1200. 
Compacte 

Avant toute installation materielle, on 
prendra la judicieuse precaution de 
lancer I'installation logicielle. Celle-ci 
modifie la 68040. library de telle 
maniere a ce que I'Amiga n'aille pas 
croire qu'il demarre avec un 68040 
(microprocesseur de generation pre- 
cedente) et qu'il ne se trompe pas 
dans la programmation des registres. 
Vient ensuite I'insertion a propre- 
ment parler de la carte Mkll. De tres 
petite taille, elle vient remplacer le 
plus simplement du monde la carte 
fille (pas obligatoirement presente 
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Syslnfo n'est pas tres fiable avec un 68060, mais donne quand mime une idee. 



existants... Ou presque. La carte que 
nous vous presentons ici n'est desti- 
nee qu'aux Amiga 3000 et 4000 uni- 
quement. En effet, elle ne s'insere 
que dans le support processeur speci- 
fique a ces machines. Neanmoins, les 
resultats obtenus lors de nos tests 
ont une valeur informative valable 
pour les produits equivalents sur 



Petit rappel sur les etapes des 
m icroprocesseu rs Intel et Motorola 



Specifications 




Intel 


Motorola 


8/16 bits 




8088 


- 


16 bits 




8086 


- 


8/32 bits 




- 


68008 


16/32 bits 




286, 386 sx 


68000, 68010 


32 bits 




386 dx 


68020, 68EC030 


32 bits + Mmu 




486SX 


68030, 68LC040 


32 bits + Mmu + 


Fpu 


486 dx 


68040 


32 bits superscalaire 


Pentium 


68060 



A noter qu'a generation et frequence d'horloge egales, les 
composants de Motorola ont toujours ete plus 
performants que leurs equivalents Intel. 



sur un 3000 d'origine) mais necessite 
tout de meme le demontage provi- 
soire du bloc lecteur de 
disquettes/lecteur de CD-Rom. 
A noter qu'en plus d'une version 
complete du 68060 (le microproces- 
seur englobe egalement un copro- 
cesseur arithmetique, deux coproces- 
seurs de gestion de la memoire et 
deux memoires caches de 8K chacu- 
ne), la carte Mkll propose un nou- 
veau bus d'extension et quatre 
connecteurs pour barrettes Simms. 
Le bus d'extension est specifique au 
constructeur phase 5 et permet 
I'ajout d'une carte Scsi-2 sans 
encombrer Tun des connecteurs 
Zorro III de la machine. Les quatre 
connecteurs Simms sont destines a 
I'insertion de barrettes de memoire, 
pour un maximum de 128 Mo en 
cumulant quatre barrettes de 32 Mo 
chacune. Bien entendu, cette 
memoire supplementaire ne rempla- 
ce pas, mais s'ajoute a la Ram deja 
disponible sur la carte mere. A noter 



qu'il est tout de mime vivement 
conseille de peupler les connecteurs 
de la carte Mkll plutot que ceux de la 
carte-mere, car les temps d'acces 
sont largement accrus. 
En ce qui concerne le microproces- 
seur lui-meme, la version proposee 
ici est celle qui tourne a 50 Mhz. Un 
simple echange permettra de passer 
aux versions a 66 et 80 Mhz, quand 
elles seront disponibles. 
Un moteur multi-soupapes 
Des le demarrage, I'ordinateur 
marque la difference : le Workbench 
se charge beaucoup plus rapide- 
ment. Le fait d'ajouter une carte 
acceleratrice n'a absolument aucune 
incidence sur la rapidite du disque 
dur, mais tous les programmes de la 
sequence de demarrage qui auraient 
pu etre compresses se decompres- 
sent maintenant immediatement. 
Ouf ! II n'y a plus de honte a utiliser 
Powerpacker ou Imploder (Ndlr : voir 
a ce sujet notre dossier "Le 
Workbench pour les beaufs", dans 
Dream 23...) ! Au-dela de la simple 
decompression, ce sont tous les exe- 
cutables qui gagnent en velocite, 
mais pas de maniere proportionnelle. 
Par exemple, une longue sequence 
Scenery animator (creation de pay- 
sages virtuels), qui necessitait plus de 
21 heures de calculs sur un Amiga 
1000, prend desormais moins de 40 
minutes avec le 68060. Autres 
exemples : I'emulateur Pc Task 3.1 
devient enfin aussi rapide qu'un veri- 
table 286, Shapeshifter fonctionne de 
1,5 a 2 fois plus vite qu'un Quadra 
950 et les performances d'EmuCPC 
sont multiplies par 8 par rapport au 
68030 a 25 Mhz ! 

En fait, I'ampleur du gain de vitesse 
depend beaucoup de la maniere 
dont sont programmes les logiciels. 
Le 68060 se comporte par defaut 
comme un 68000 de base excessive- 
ment rapide. Mais il peut etre encore 
plus rapide si Ton sait exploiter 
toutes ses innovations techniques. 
Reprenons I'exemple de Scenery ani- 
mator, un logiciel absolument pas 
optimise pour autre chose qu'un 
68000 tout bete. Certes, le calcul de 
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Teet 


You 


Alk2_030 


A4k_03O 


A4k_040 


.ADPro 


Resutts 


in Sec 






JPEG Load 


t.74 


3 23 


8.09 


3.45 


CotorChar. 





10.02 


14.58 


7.79 


Fresco 





17.93 


26.91 


11.76 


Bur 


0.80 


217 


3.13 


1.17 


Twirl 


4 37 


9.77 


9.57 


7.59 


Rotate 


3.76 


9.12 


8.71 


6.97 


Scale 


0.46 


0.96 


1.41 


0.66 


Mosaic 


1.33 


30.33 


6.83 


6.29 


HntEquai. 


2.30 


11.63 


3 97 


7.06 


Cruncher 


Resu/is 


in Sec 






LhaCrunch 


4.42 


5 31 


9.03 


13.95 


LhaTest 


0.43 


0.68 


1.08 


0.79 


LhaOeCrunch 


65 


077 


1.22 


1.40 


XPKCrunch 


11.01 


13.23 


1808 


13.54 


XPKDeCrunch 


1.10 


2.41 


4.12 


2.57 


PPCruich 


10.35 


6.54 


9.97 


14.01 


PPOeCrunch 


0.39 


0.46 


63 


33 



Pas de doute : fa booste ! 



Teat 


You 


Alk2_030 


A4k_030 


A4JCJD40 


Graphic 


Resu/ts 


inOp/s 






PrintTxti6 


713 


700 


682 


581 


PrintTxt256 


193 


328 


322 


139 


RectFill6 


379 


473 


475 


349 


RectFB256 


100 


187 


181 


76 


DrwElpsel6 


310 


227 


180 


281 


DrvElpse236 


136 


125 


111 


69 


DrvCirclel6 


488 


217 


172 


270 


DrCircle236 


131 


120 


106 


67 


WrtPixell6 


67107 


24207 


19622 


36960 


WrtPixel2S6 


21268 


16144 


14165 


10218 


Hortinesl6 


221 


276 


275 


208 


Hortine»236 


38 


106 


106 


44 


VerUnesl6 


281 


352 


350 


265 


VerUnes236 


74 


137 


136 


56 


DiaLinesIS 


231 


310 


309 


239 


DiaUnes236 


71 


134 


134 


54 


AreaFJpsl6 


202 


131 


106 


145 


AreaElp3256 


70 


90 


77 


46 


AreaCirl6 


180 


122 


100 


131 


AreaCir256 


61 


81 


70 


41 


AreaFIl6 


149 


186 


183 


138 


AreaFi256 


48 


90 


88 


37 



C a booste meme beaucoup ! 

I'animation a pris environ 40 
minutes, mais lorsqu'on lance trois 
fois le logiciel et que Ton calcule de 
maniere simultanee trois fois la 
meme animation, et bien le calcul 
total ne prend pas plus de 45 
minutes, et pas du tout deux heures 
comme on aurait pu le croire I 
Pourquoi ? Tout simplement parce 
que le 68060 est construit de telle 
maniere qu'il peut effectivement trai- 
ter plusieurs instructions en meme 
temps, contrairement aux micropro- 
cesseurs de generations precedentes 
qui manipulaient, eux, les informa- 
tions les unes derriere les autres. II 
s'agit la d'un avantage de taille 
quand on travaille avec une machine 
multitache comme I'Amiga. Dans 
une certaine limite, une application 
en cours n'est pas ralentie par celles 
qui tournent en meme temps. 
Des chiffres ! 

II est particulierement difficile d'eta- 
blir un tableau des performances 
brutes, pour la bonne et simple rai- 
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son que les logi- 
ciels de tests les 
plus complets se 
limitent encore 
aux seules carac- 
teristiques des 
microproces- 
seurs de genera- 
tion precedente. 
Le fameux 
Sysinfo, par 
exemple, est 
persuade d'avoir 
affaire a un 
68040 dont la 
frequence d'hor- 
loge serait de... 
392 Mhz ! II 
n'empeche, 
meme en n'ex- 
ploitant que les 
capacites d'un 
6 8 4 0, on 
s'apercoit que 
notre Amiga 
dope fonctionne 
70,71 fois plus 
vite qu'un A600 
de base et qu'il 
traite en moyen- 
ne 40 millions 
d'instructions a 
la seconde. 
Meme I'acces a 
la Chip Ram 16 
bits d'origine est 
multiplie par sept. 

Dans un autre genre, Sysspeed est un 
nouvel utilitaire shareware qui fait fi 
des capacites materielles et ne s'inte- 
resse qu'aux temps de reponse du 
Workbench. II nous permet ainsi de 
mesurer les performances pratiques 
d'un Amiga a base de 68060, meme 
s'il se laisse berner par les ralentisse- 
ments imputables aux nombreuses 
commodites installees dans le syste- 
me. Et Dieu sait que notre machine 
de test en fourmille ! Les chiffres d'un 
Amiga 4000/60 face a un 1200/30 (a 
50 Mhz), un 4000/30 (a 33 Mhz) et 
un 4000/40 (a 25 Mhz) parlent 
neanmoins d'eux-memes. On notera 
au passage que les tests graphiques 
n'ont pas ete executes dans les 
memes modes d'ecran, ce qui 
explique la relative lenteur des 
4000/60 et 4000/40 (Dbl pal) face 
aux 1200/30 et 4000/30 (Pal, plus 
rapide). 

Faut-il I'acheter ? 
Cette carte apporte un tel contort 



L a b O 



# 



Dream prof 

La Mmu est un coprocesseur qui permet dejongler 

avec des segments de me'moire. 11 n'y a que sur le 

68060 qu 'on trouve deux Mmu. 

Le Fpu est un coprocesseur arithmetique qui permet d'effectuer tres 

rapidement des calculs sur des nombres d virgule flottante. 

Superscalaire signifie que le microprocesseur est capable d'executer 

plusieurs instructions en meme temps. 



d'utilisation et un tel sentiment de 
puissance que Ton n'aurait meme 
pas envie de chercher un faux 
pretexte pour I'acquerir. Meme si 
vous n'etes qu'un amateur de 
demos, il vous la faut ! Seulement 
voila, avec un tel prix, on redescend 
vite sur Terre. II est dommage de se 
mettre a I'image de synthese rien 
que pour avoir le loisir de travailler 
avec ce qui se fait de plus puissant 
dans le genre. 



Cyberstorm 
68060 Mkll 



En hausse 
▲ La reponse des applications est 
quasiment instantanee. 
A Le multitache devient enfin 
reellement transparent. 
A La carte est evolutive : memoire, 
puissance et Scsi. 

En baisse 

T Le prix (presque 6000 francs). 

T liens, il n'y a pas de ventilateur 

sur le microprocesseur. . . 

Note 

• * * * • 



Test 


You 


A*2_030 


A4k_030 


AttJMO 


Memory 


Resu/ts 


inMB/s 






ReadROMb 


9.29 


4.20 


259 


3.82 


ReadROMv 


1133 


8.58 


4.99 


10.99 


ReadROMI 


12.02 


1733 


927 


12.36 


ReadFaetb 


10.61 


420 


2.58 


3.81 


ReadFastw 


13.42 


8.58 


4.94 


10.96 


ReadFasti 


14 37 


17.94 


926 


12.19 


WriteFastb 


8.13 


4.92 


322 


438 


WrtteFastv 


8.14 


10.97 


720 


6.47 


WriteFaetl 


8.14 


24.67 


15.40 


6.48 


Fa3t2Fa»tt> 


5.12 


3.46 


223 


2.94 


F«t2Fastw 


5.14 


6.81 


4.46 


4.17 


Fast2Fastl 


5.14 


13.14 


8.57 


421 


Fa»t2Fastm 


4.34 


13.29 


9.34 


3.94 


Fast2Fast16 


7.32 








3.99 


ReadCMpb 


0.96 


1.12 


0.99 


037 


ReadChipw 


1.93 


227 


2.01 


177 


ReadCHpl 


3.90 


4.65 


4.16 


3.61 


WriteChipb 


1.77 


1.77 


1.77 


0.98 


WriteChipv 


358 


3.61 


3.65 


138 


WriteCr*! 


7.10 


710 


7.09 


3.92 


CWp20**> 


0.61 


0.87 


0.87 


0.48 


Chip2Cri»)M' 


1.23 


1.77 


1.77 


038 


Chip2Criip1 


2.48 


3.61 


3.63 


1.98 


ChJp2Crnpni 


2.40 


3.23 


324 


1.94 


Chip2Criip16 


3.17 








1.93 


Fast20upb 


1.57 


1.10 


120 


0.91 


Fast2Cr*>v 


2.80 


221 


2.33 


1.73 


Faat2Cr*> 


4.73 


4.39 


4.16 


3.09 


Fast2Cr«pm 


4 47 


3.35 


4.84 


233 


F»t2Chf)16 


4 67 








3.02 













Pour booster, fa booste I 
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Materiel 



Carte graphique Pica 



En ces temps de transition, ameliorer les 
capacites graphiques de son Amiga est 
une solution de renouveau a envisager 
fortement. La Picasso 11+ propose un 
premier exemple de lifting. 



La Picasso 11+ est une carte d'ex- 
tension graphique. Son but est 
de proposer tout un panel de 
nouveaux modes d'ecran pour tra- 
vailler dans des resolutions encore 
plus elevees et encore plus colorees 
qu'a I'accoutumee. Par exemple, it 
sera desormais possible d'afficher des 
images en 1600x1200 pixels et 256 
couleurs , alors qu'un Amiga 3000 est 
limite a 16 couleurs en 640x512 
pixels. Meme un A4000 standard 
n'atteint que peniblement 800x600 
pixels en 256 couleurs, avec un hor- 
rible scintillement a la cle. Mais au- 
dela de la finesse accrue des images, 
les cartes graphiques presentent un 
interet supplementaire non negli- 
geable : elles gomment toutes les fai- 
blesses du standard Amiga, a savoir 



d | Preferences : Mode d'Affichage (ScreenMode) | s 1 S3 1 t£j 




PICASSO 
PICASSO 
PICASSO 
PICASSO 
PICASSO 
PICASSO 
PICASSO 


1024x768 

1120X832 

1152X300 

1280X1024 

1600X1200 

320X240 

640X480 


■ 


Tale visible' 1 600 x i 200 H | 

Taiemin. : 640 x 200 

Taiemax : 1 600 x 1 300 

Couleurs max. : 256 --] 


Couleurs 256 f 


DeH. auto _^J 
HAM Ha 




Largeur \Wffim\ %/| Defaut 
Hauteur |ijj£iii| y/\ Defaut 


Mettre a jour 














jauver 


Utifeer | Armuter | 



Des nouveaux modes, rien que pour la Picasso. 



I'incompatibilite avec les moniteurs 
informatiques du commerce (Vga, 
Svga...) et la gestion asthmatique des 
animations 3D. 
Installation 

Proposee par le constructeur alle- 
mand Village tronic, cette carte vient 
s'enficher dans tout connecteur libre 
a la norme Zorro II. Elle est done 
directement compatible avec les 
Amiga 2000, 3000 et 4000 ainsi 
qu'avec tout autre modele monte en 
tour et disposant d'au moins un 
connecteur a cette norme. L'etape 
suivante de ('installation sort deja plus 
du commun : un cable special doit 




Un Workbench bien colore. 



relier la sortie video normale de 
I'Amiga a I'entree video de la carte, 
tandis que le moniteur vient se bran- 
cher sur sa propre sortie video. II faut 
en fait savoir que la Picasso 11+ ne 
remplace pas les composants gra- 
phiques de I'Amiga, mais leur ajoute 
seulement de nouveaux modes ecran. 
Concretement, si le Workbench est 
en mode Picasso, ce sera la carte qui 
produira I'image et I'enverra directe- 
ment au moniteur. En revanche, si le 
Workbench est en mode Ecs ou Aga 
(par exemple, le DblPal), ce sera 
I'Amiga qui produira I'image et I'en- 
verra par son propre connecteur 
video ; la carte ne servant alors qu'a 
vehiculer le signal, sans y toucher. A 
ce propos, il est important de noter 
qu'il est tout a fait possible d'utiliser 
deux moniteurs, I'un pour les modes 
Amiga et I'autre pour les modes 
Picasso. L'interet ? Les modes Picasso 
sont produits par un composant 
Cirrus logic (tres courant dans le 
monde Pc) qui ne s'accommode que 
d'un moniteur de type Vga, alors que 
les modes Pal et Ntsc de I'Amiga 
reclament imperativement un moni- 
teur de type video. He non, mon bon 
monsieur, la Picasso 11+ ne fait absolu- 
ment pas office de Flicker fixer et 
encore moins de Scan doubter. Si Ton 
veut n'utiliser qu'un seul moniteur, 
celui-ci devra imperativement etre 
multisynchrone. 

Reste ensuite a installer les pilotes 
logiciels specifiques a la carte, histoire 
que le Workbench sache comment 
utiliser toute cette nouvelle electro- 
nique. A noter qu'une disquette 
contenant des pilotes Cybergraph'x 
(norme supplementaire pour une ges- 
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tion similaire de toutes les cartes gra- 
phiques) est disponible separement, 
mais reste quasiment inutilisable : ces 
pilotes ne fonctionnent en effet 
qu'avec I'ancienne version de la 
Picasso et planteront irremediable- 
ment I'ordinateur a I'allumage. 
Utilisation 

L'utilisation paraTt de prime abord 
d'une simplicity extreme : de nou- 
veaux modes d'ecran ont fait leur 
apparition dans les Preferences, et il 



ChangeScreen 



Do you want to change the mode (PAL: Haute resolution) 

of screen "" 

of program tur boreal? 



Nov | 



Forever 



Never 



No 



ChangeScreen force les applications a utiliser un mode Picasso. 
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modite viendrait faire son apparition 
et le forcerait (selon le bon vouloir de 
I'utilisateur) a se lancer dans un mode 
Picasso. Genial ? Voire. 
En fait, un mode Picasso n'a pas du 
tout la meme structure qu'un mode 
Amiga et par consequent, ne se pro- 
gramme pas du tout de la meme 
maniere : les demos et les jeux ne 
tourneront jamais dans les modes 
Picasso, 
Deluxepaint fera 
n'importe quoi en 
r-ajustant ses 
images a la bonne 
taille, et sans pilo- 
te specif ique, 
Shapeshifter n'affi- 
chera qu'un gros 
magma de pixels 
desordonnes. A 
titre d'anecdote, 
meme Pc task 
fonctionnera 

quatre fois plus 
Un deuxieme Workbench toujours bien colore. , . . 

' lentement dans un 

mode Picasso, parce qu'il est oblige 
de passer par une double emulation 
graphique completement inutile ! En 
fait, la regie est simple : les applica- 
tions qui utilisent les fonctions du sys- 
teme pour dessiner a I'ecran peuvent, 




suffit de selectionner un pour amelio- 
rer de facto la resolution du 
Workbench et les applications qui 
vont avec. Et si, d'aventure, un logi- 
ciel refusait de s'ouvrir dans autre 
chose qu'un mode Amiga, une com- 
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a de rares exceptions pres, etres "pro- 
mues" en mode Picasso. En revanche, 
celles qui ecrivent directement dans 
la memoire-ecran devront soit dispo- 
ser d'un pilote adequat, soit tourner 
dans un mode Amiga classique... 
De plus, la simulation du comporte- 
ment graphique de I'Amiga a ses 
limites : le pointeur de la souris perd 
son ombrage et le glissement vertical 
de I'ecran donne parfois des resultats 
plus psychedeliques qu'utiles, surtout 
quand on passe d'un mode Amiga a 
un mode Picasso. 
Bref 

Ne soyons pas trop severes. La Picasso 
11+ presente I'enorme avantage d'etre 
desormais I'une des seules de sa cate- 
gorie a se connecter encore dans un 
bus Zorro II. Cela dit, les possesseurs 
d'Amiga 3000 ou 4000 auraient tout 
interet a alter voir ailleurs - du cote 
d'une Cybervision, par exemple. Enfin, 
il convient de bien faire attention a 
une chose : certes, plusieurs modes 
de la carte Picasso peuvent afficher 
jusqu'a 16 millions de couleurs, mais 
pas I'Amiga. Ceci pour dire que tout 
logiciel qui voudra utiliser cette possi- 
bilite devra etre specialement pro- 
gramme pour la carte Picasso (ou 
alors, il faut a tout prix que les pilotes 
Cybergraph'x soient mis au point). 
Or, pour I'instant, de tels logiciels se 
comptent sur le pouce d'une main de 
manchot : Tv paint. 

Yann Sena 



Carte Picasso 



En hausse 
▲ Se branche dans un connecteur 
Zorro II. 
A Assez bien integree au systeme. 

En baisse 
▼ Pilotes Cybergraph'x pas 
totalement compatibles. 
T Pleinement exploitee (16 millions 
de couleurs) par un seul logiciel : Tv 
paint. 

Note 
• • • •• 



Affinement des reglages des modes Picasso. 
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Eagle, le taiwannais allemand... 



Le design initial des Amiga tendait plus 
vers la console de jeux que vers la 
machine serieuse. S'il est vrai qu'il y a 
quelques annees, avec les Amstrad, St et 
compagnie, ce look etait impose, depuis 
I'avenement du 1200 et du 4000, on 
attendait de la part de Commodore une 
belle machine, relookee un peu comme les 
pros. 

II y eut deux essais en ce sens : le 
3000T et le 40001, tous deux dif- 
fuses de maniere plutot confiden- 
tielle, principalement pour des raisons 
de prix. Bref, les AmTgaistes ne pou- 
vaient disposer des nombreuses pos- 
sibility offertes par un boTtier de type 
"tour" : extensions plus nombreuses 
et plus rapidement installees, gain de 
place, frime devant les copains, etc. 
Une vraie nouvelle machine 
Dans le modele presente par Eagle, la 
logique est un peu differente. Ici, il 
s'agit d'une vraie machine proposee a 
la vente. On ne vous demandera pas 
de demonter votre 7200 ou votre 
ancien 4000... Ou 
presque. En effet, 
dans le bottier se 
trouvent deja une 
carte mere de 4000T, 
un controleur Scsi, 
4 Mo de memoire 
Fast et un lecteur DD. 
II manque a cette liste 
le plus important : un 
micro-processeur. En 
fait, il faut savoir que 
les cartes-meres des 
4000 ne disposent pas 
de processeur. II faut 
ajouter une carte fills 
disposant d'un proces- 
seur, par exemple un 
68030 ou 68040, ou 
bien la carte accelera- 
trice de votre ancien 
7200 (certaines peu- 
vent en effet servir de 
carte-fille processeur 
pour 4000). Mais il est 
tout a fait envisageable 
d'acquerir en meme 
temps que le tower une 
carte processeur. Ainsi la machine qui 




Le 4000T. 



nous a gentiment ete pretee par 
Deltagraph'x disposait-elle d'une 
carte Cyberstorm 68060. 
Vue d'ensemble 

Le bottier est d'un design tres sobre, 
de couleur beige clair, tres smart. 
Tout en haut de la facade se trouvent 
trois boutons : marche/arret, reset, 
et... turbo - ce dernier n'etant evi- 
demment d'aucun effet sur I'Amiga. 
Ultime gadget, un petit ecran a cris- 
taux liquides affiche la frequence du 
processeur... 

Contrairement aux 7200 bricoles en 
tour, ce modele disposant d'une carte 
mere 4000T, aucun fil ne sort insi- 
dieusement par derriere pour I'ali- 
mentation, la sortie clavier tombe 
pile-poil dans le trou qu'il faut, et les 
ports parallele et serie s'ajustent par- 
faitement aux emplacements pour 
lesquels ils sont prevus. Bref, une 
grande impression de serieux et de 
finition parfaite transparatt de ce boT- 
tier. 

L'interface clavier etant celle d'origi- 
ne, on pourra done brancher sans 
probleme aucun un clavier & Amiga 
3000, ou bien, grace a un adaptateur 
special, celui d'un Amiga 4000 ou 
d'un Cdtv. Ce point est important, car 
il existe une interface permettant 
d'utiliser les claviers de type Pc sur les 
tours ou Desktop Amiga (voir page ci- 
contre), une option interessante si 
Ton compare le prix d'un clavier 
Amiga a celui d'un clavier Pc (150 
balles chez un taiwannais). 
Et dedans ? 

Le bottier etant de type grande tour, 
vous disposez de six emplacements 
5"1/4 en facade, de deux autres en 
interne, ainsi que deux emplace- 
ments 3" 1/2 en facade. De cette 
facon, vous pourrez jouir pleinement 
de deux lecteurs de CD-Rom, trois 
disques durs, et deux graveurs... Sans 
oublier les deux lecteurs de dis- 
quettes, genre un 3"1/2 classique et 
un HD de derriere les fagots. 
Si de nombreux fils courent dans tous 
les sens, il reste suffisamment d'espa- 
ce pour que les bus s'aerent, et que 
tout paraisse net. Bien que la configu- 
ration qui nous a ete proposee pour 
le test soit relativement bien fournie, 
tout semblait tomber a sa place. II est 
de plus enfantin d'ajouter ou de reti- 



rer un nouveau peripherique. 
Conclusion 

Bien concu, robuste et spacieux, 
l'/440007"d'Eagle est la machine revee 
depuis des annees par les Amigai'stes. 
Les benchmarks indiquent des per- 
formances dans la bonne moyenne, 
attention cependant a bien choisir 
I'origine des Rams. 

L'impression de serieux tient certaine- 
ment au fait qu'il ne s'agit en aucun 
cas d'un tower "bricole", meme avec 
talent, mais d'un nouveau modele 
d'Amiga a part entiere. Le seul 
reproche que Ton puisse formuler est 
le manque d'un ventilateur supple- 
mentaire, qui pourrait se faire ressen- 
tir sur des configurations a base de 
68040, reputees comme degageant 
pas mal de calories. 
Enfin, il est interessant de signaler 
que le prix demande est assez raison- 
nable : meme avec une carte proces- 
seur, il est en tout cas inferieur a 
celui de VA4000T officiel d'Amiga 
technologies. 

Eric Cappannelli 




Un interieur clean. 



Eagle A4000T 



En hausse 
▲ C'esr beau, net, bien construit. 

En baisse 

T // manque un petit ventilateur, 

mais e'est vraiment pour chipoter. 

Note 

• • • • * 



O 
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Des interfaces 
pour les Amiga 
Tower 



Monter un Amiga 1200 
en Tower, c'est bien, mais 
lorsque Yon decide de le 
fake soi-meme, deux 
questions se posent : 
comment brancher plus 
d'un disque Ide, et quel 
type de clavier choisir ? 

La reponse d'Ateo concepts a ces 
questions consiste en deux 
interfaces specialisees : d'un 
cote, une carte Ide mux permettant 
de connecter jusqu'a quatre peri- 
pheriques Ide (disques durs et/ou lec- 
teurs de CD-Rom), et de I'autre, une 
interface pour clavier Pc 1 05 touches. 
Ide mux 

II s'agit de la plus simple des deux 
interfaces. Elle se branche facilement 
sur le port Ide interne de I'Amiga et 
offre la possibility de connecter 
quatre peripheriques Ide ou Atapi, 
divises en deux groupes distincts (un 
mattre et un esclave par groupe) : le 
premier est directement reconnu par 
I'Amiga, tandis que le second necessi- 
ty I'utilisation d'un logiciel specifique, 
par exemple Ide fix (non fourni avec 
la carte). 

Pour etre reellement utile, le premier 
peripherique du premier groupe 
devra etre un disque dur que I'Amiga 
pourra utiliser pour s'initialiser. Le 
second peripherique de ce meme pre- 




Une carte simple, mais efficace. 



mier groupe pourra etre soit un 
disque dur, auquel cas aucun pilote 
particulier ne sera requis, soit un CD- 
Rom Atapi, necessitant un driver spe- 
cifique (au hasard : I'atapi. device). A 
noter pour les possesseurs d'Amiga 
1200 deja pourvus d'un disque dur 
2" 1/2 interne, que la carte Ide mux 
dispose du connecteur adequat, en 
plus d'un connecteur 3"1/2 standard : 
ils pourront done continuer a utiliser 
leur disque dur, sans aucun probleme. 
Enfin, II est de notoriete publique que 
certains disques durs 3"1/2 posent des 
problemes lorsqu'ils sont utilises avec 
I'interface Ide de I'Amiga : leur 
sequence d'initialisation lors de I'allu- 
mage de I'ordinateur etant trop 
longue, I'Amiga ne les reconnaTt 
qu'apres un redemarrage a chaud 
(reset). Ateo concepts a done pense a 
munir sa carte d'un cavalier qui per- 
met de regler ce probleme avec les 
disques les plus courants (pour les 
techniciens : enlever ce cavalier revient 
a couper le fil 1 de la nappe Ide). 
Clavier Pc 

L'ideal pour un tower, serait de pou- 
voir utiliser un clavier de Cdtv ou 
&A4000. Malheureusement, ceux-ci 
sont chers et difficiles a trouver. La 
meilleure solution consiste done a uti- 
liser un clavier Pc, dont le prix frise le 
ridicule (environ 100 francs dans 
n'importe quelle boutique speciali- 
st) . Dotes de 105 touches, ces cla- 
viers sont legerement differents de 
celui de I'Amiga, mais 
grace a cette interface, ils 
sont egalement parfaite- 
ment fonctionnels. 
La carte n'est prevue que 
pour les Amiga montes en 
tour. Tout le necessaire de 
fixation est fourni, et I'ins- 
tallation consiste simple- 
ment a brancher un clip 
sur le circuit idoine de la 
carte-mere de I'Amiga, 
I'alimentation electrique 
etant assuree par une 




broche identique a celle d'un lecteur 
de disquettes. La carte dispose d'une 
Eprom contenant un logiciel charge 
de transformer les codes envoyes par 
le clavier Pc, en codes compatibles 
avec un clavier Amiga classique. 
Enfin, la disposition des touches etant 
differente, un pilote special - un "key- 
map" - est egalement fourni. 
Les claviers Pc 105 touches recents 
sont tous dotes de deux touches 
Windows, qui font tres logiquement 
office de touches Amiga. Les touches 
Help et Del sont quant a elles emulees 
par Ins. et 
Suppr., respec- 
tivement. Enfin, 
les touches F1 1 
et F12, inexis- 
tantes sur un 
clavier Amiga, 
renvoient les 
numeros de 
version et de 
revision de Et en plus, ca marche. 

I'Eprom. Ce detail a son importance, 
car Ateo concepts prevoit de faire evo- 
luer ce materiel, notamment en utili- 
sant les touches PgUp, PgDn, Home et 
End du clavier Pc, pour des combinai- 
sons telles que Shift-up ou Ctrl-up. 
Pour une utilisation courante (e'est-a- 
dire, sous Intuition), le clavier Pc 
fonctionne correctement avec toutes 
les applications que nous avons utili- 
sees. En revanche, Ateo concepts 
reconnaTt I'existence de quelques 
problemes avec certains jeux, demos, 
ou meme utilitaires non Dos (Linux, 
NetBsd). Ces problemes ont cepen- 
dant ete corriges dans la derniere ver- 
sion de la carte, disponible en mise a 
jour au prix de 50 francs. 

Stephan Schreiber 



Interfaces Ide mux et 

clavier Pc d'Ateo 

concepts 



En hausse 
▲ La facilite d'installation des deux 
cartes (pas de soudure, etc.). 
A Pour I'interface clavier Pc : 
I'ouverture aux claviers I OS touches 
par chers. 

En baisse 
T Pour I'interface clavier Pc : les 
105 touches ne sont pas toutes 
utilisables. 

Note 
*•••* 
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ClariSSA, le pro 
des animations SSA 



Le mois dernier nous vous avions presente 
Adorage, un logiciel permettant de 
generer des animations de presentation 
au format SSA. Ce mois-ci, c'est tout 
naturellement que nous vous presentons 
le logiciel qui va vous permettre de gerer 
de telles animations : ClariSSA. 

ProDAD, une societe d'outre- 
Rhin tres dynamique, inonde 
en se moment le marche de 
produits multimedia tres bien faits : 
Adorage, ClariSSA, Monument designer 
et Animage sont autant de titres qui 
redonnent un souffle a notre machine 
fetiche. Tous ces produits utilisent le 
format d'animation proprietaire de 
proDAD, le Ssa, qui, bien que relati- 
vement ancien, n'est en fait pas tres 
repandu dans nos contrees. 
Rappelons qu'il existe sur Amiga un 
autre format d'animation bien plus 
connu, notamment des utilisateurs de 
Deluxepaint : I'Anim. Comme en Ssa, 
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le principe est identique a celui du 
dessin anime classique, puisqu'il s'agit 
d'une succession d'images bitmap, 
plus ou moins compressees, qui, affi- 
chees les unes a la suite des autres, 
donnent un impression de mouve- 
ment. Malheureusement, le format 
Anim n'est pas tres performant pour 
les animations 
longues, done gour- 
mandes en memoire et 
en espace disque. 
C'est done la que le 
format Ssa intervient : 
il produit des anima- 
tions beaucoup plus 
fluides et sans a coups. 
Pour parvenir a une 
telle performance, le 
Ssa repose sur la tech- 
nique du "half-fra- 
ming" : chaque image 
de I'animation n'est en fait codee que 
sur une demie-image. Mais que Ton 
se rassure, grace aux modes entrela- 
ces de I'Amiga, ce subterfuge est par- 
faitement invisible ! 
Et ClariSSA dans tout ca ? 
ClariSSA offre done la possibility de 
convertir des animations du format 
Anim habituel vers le format Ssa, et 
reciproquement. Pour optimiser la 
quantite de memoire necessaire, 
ClariSSA propose deux modes de tra- 
vail. Le premier, dit "dynamic memory 
operation" (Dmo), est classique : il 
place I'animation entiere en memoire. 
II faut done disposer de suffisamment 
de memoire pour travailler sur un ou 
plusieurs fichiers d'animation en meme 
temps. L'autre mode, dit "dynamic 
disk operation" (Ddo), utilise le disque 
dur comme memoire virtuelle. On 
peut ainsi creer des animations 
enormes meme sur les plus petites 
configurations. En contre-partie, les 
acces repetes au disque dur ralentissent 
considerablement le travail. 
Un autre point interessant de ClariSSA 
consiste en la possibility de combiner 
plusieurs animations ou images fixes 
entre elles, et de les exporter par la 
suite en un seul et meme fichier. Sans 
constituer une veritable table de 
montage, cette option est tout a fait 



interessante pour, par exemple, 
mixer un effet realise avec Adorage et 
une animation en images de syntha- 
se, ClariSSA gerant tous les pro- 
blemes de palette tout seul comme 
un grand. Dans le meme ordre 
d'idee, et toujours sans concurrencer 
les logiciels prevus a cet effet, 
ClariSSA peut egalement appliquer 
certains effets aux animations : fon- 
dus, redimensionnements... 
Alors, heureuse ? 
ClariSSA offre d'innombrables possibi- 
lity, mais donne I'impression de par- 
tir un peu dans tous les sens. En fait, 




L 'interface principale. 

c'est surtout I'interface de travail, des 
plus scabreuses, qui donne cette 
impression... II semble que ce soit 
une manie chez proDAD : rappellez- 
vous & Adorage, un superbe logiciel 
de presentation, mais dote de I'inter- 
face la plus horrible qu'il m'ait ete 
donne de voir sur Amiga. Et bien la, 
c'est pire ! Mon dieu, quelle horreur ! 
Heureusement que le logiciel est 
complet et performant, sinon... 

Eric Cappannelli 



dKSi 



Le panneau de configuration. 



ClariSSA 



En hausse 
▲ Importation/exportation des 
animations Ssa ou Anim. 
A Un bon manuel double d'un 
didacticiel interessant. 
A Combinaison de fichiers. 

En baisse 
T L'interface immonde ! 
T Pas d'importation de Fli/FIc, 
d'Avi ou de Quicktime. 
▼ Le manuel encore en anglais. 
Note 
• •••• 
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Produits PHASE5 



Cyberstorm MK2 68040, 40 MHZ, AMIGA 3000(T), 4000(T) 

Cyberstorm MK2 68060, 50 MHZ, 

extensible a 128 Mb. 

Controleur SCSI2 (10 

mb/s) ou SCSI WIDE 

(20 Mb/s, 15 unites) en option pour 

AMIGA 3000 ou AMIGA 4000 





CPU 68040 740FS/3160FF 

Controleur SCSI2 200 FS/860 FF 



CPU 68060 1350 FS/5800 FF 

Controleur SCSI WIDE 300 FS/1300 FF 



BLIZZARD 2040 ERC 68040, 40 MHZ, AMIGA 2000 
BLIZZARD 2060 68060, 50 MHZ, avec controleur SCSI2 integre 




cette carte fonctionne avec 
tous les AMIGA 2000 
(meme A2000 rev A) 



CPU 68040 720 FS/3100 FF CPU 68060 1390FS/6000 FF 



AMIGA 1200 



BLIZZARD 1240 ERC 68040, 40 MHZ 
BLIZZARD 1260 68060, 50 MHZ 

BLIZZARD 1230, 50 MHZ 




CPU 68040 
590FS/2560FF 

CPU 68060 
1190FS/4990FF 




*" 



' I340FS/1490FF 



Controleur SCSI2 pour 

1230, 1240 ou 1260, 

extensible jusqu'a 16 mb 

200 FS/860FF 




\Ai 



AMIGA 1200T, AMIGA 2000, AMIGA 3000(T), 4000(T) 
Carte graphique Cybervision64 3d, 2 ou 4 Mb, 

1600x1200, avec modul Mpeg et Pal-doubler optionnel 
(branchement de n'importe quel moniteur VGA possible) 



Version 2 Mb 490FS/2100FF 

Module Mpeg 350 FS/1500 FF 



Version 4 Mb 590FS/2560FF 

PAL-doubler 300 FS/1300 FF 



Moniteurs 





MONITEUR Targa 17", 1024x768 
31-64 KHZ, menu on-screen, tres 
bon affichage 890 FS/3860 FF 
MONITEUR NOKIA 445Xi, 21" 
0.22, 102 KHZ 3590 FS/15600 FF 



MONITEUR 1438 multisync 1024x768 15-38 
KHZ pour tout AMIGA 490 FS/2090 FF 

MONITEUR 1538 multisync 1024x768 15-38 
KHZ pour tout AMIGA 590 FS/2560 FF 

MONITEUR 1764 multisync 1 7 pouces 1024x768 
- 15-82 KHZ, 120 HZ, pour tout 
AMIGA 1490 FS/6490 FF 

MONITEUR CTX 20", 1600x1200, 2 entrees 
commutables, 31-84 KHZ, menu on screen 
2000 FS/8690 FF 




Amiga Technologies 



AMIGA 



AMIGA 4000 TOWER 

68040, 25 MHZ 
18 Mb RAM 

Controleur SCSI2 

disque dur 1.2 gigas 

CD ROM 4-vitesses 

pac complet de logiciels... 

3690 FS/15900FF 




AMIGA 1200 

68020, 16 MHZ 

disque dur 170 Mb 

pac de logiciels avec 

Scala, turbocalc etc.. 

880 FS/3800 FF 




nmantes 



Tl Microlaser 
pro/8 

8 pages/minute 
65 polices, post- 
script level 2 
2 bacs de papier 

1490 FS/6400 FF 



EPSON STYLUS 
COLOR2 720 dpi 

490 FS/2200 FF 

EPSON STYLUS 
COLOR 500 720 

dpi (comme color2, 
mais 2x plus rapide) 

640 FS/2700 FF 

EPSON STYLUS 
COLOR 1 500 A2 

1690 FS/7350 FF 

TURBOPRINT V 4.1 

log iciel/utilitai re depres- 
sion en frangais 

129 FS/500 FF 



Scanner 



Epson GT 5000 

600 dpi A4 avec 
cables, driver 

750 FS/3260 FF 



Scanner A4 a plat SCSI generic 
av. driver Amiga 590 FS/2560 FF 




Contrdleurs 



GURU ROM pour Controleur/ accelera- 
tes GVP 99 FS/400 FF 
Controleur SCSI2+ATbus +RAM A2000 
290 FS/1200 FF 

Controleur PCMCIA pour Amiga 1200 
169 FS/690 FF 

Controleur SCSI2 DKB Rapidtire ext. 
RAM jusqu'a 8 Mb A2000-3000-4000 
290FS/2190FF 



Kic, 



Kickstart 3.1 pour Amiga 500-4000 
demandezsvp des 120FS/480FF 
ROM Switch 2x pour A500,600,2000 
commutation manuelle 39FS/160FF 



Extensions memoire 



q4MbA4000 60 FS/260 FF 

q 4 Mb A3000 300FS/1300 FF 
q 8 Mb 60 ns 120 FS/500 FF 
q 16 Mb 60ns 190 FS/820 FF 
q 32 Mb 60n> 440FS/1890FF 
q2MbA500 200 FS/850 FF 
q 1Mb A500 95 FS/400 FF 

q 512KA500 69 FS/290 FF 

q 2 Mb CHIPA500/2000 piatine 
avec 8375 300 FS/1300 FF 

q 2 Mb pour Amiga 2000 ext jus- 
qu'a 8Mb 220 FS/900 FF 



Disques durs 



Sy quest EZ 135 SCSI 
ext. av. 1 cartouche 



280 FS/1100 FF 




Graveur CD YAMAHA 

CDR 102 4R/2W 




1090FS/4690FF 



Iomega 

Disque dur amovible 

1 giga, SCSI externe 

890 FS/3800 FF 



jaz 



Disques durs 

1 2 g^gas ATA 3.5' 360FS/1590FF 

2.2 pgas ATA 3 5" 490 FS/1990 FF 

1 .2 fjgas SCSI2 3 5" 480 FS/1990 FF 

22 peas SCSI2 3.5' 790 FS/3400 FF 

Syquest 270 Mb SCSI 390FS/1690FF 

210 Mb 2 5' A1 200 190 FS/800 FF 

540 Mb 2.5' A1 200 390 FS/1690 FF 

l-2rjgas2 5'A12O0 890 FS/3860 FF 



COMMANDES: APPUMATIC SA ■ CH-1618 Chatel-St-Denis - Route de Montreux 49 - Email: applimatic@fastnet.ch 
Telephone: France: 1941-21-9314031 FAX 1941-21-9314035 Suisse: (021) 9314031 - FAX (021) 9314035 



pratique 



S y s t e m e 



Amiga, Pc et Mac 
sont dans un lectern*.. . 



AmigaDOS est un systeme fabuleux : non settlement le format 
Amiga est stable et performant, mais en plus, II salt utiliser 
sans bidouille externe des disques MS-DOS et meme 
Macintosh ! 



La recette de ce miracle est tres 
simple : elle s'appelle "FileSystem", 
soit, en francais, "systeme de 
fichiers". En fait, et contrairement a ce qui 
se passe sur d'autres plates-formes, 
I'Amiga gere separement le format phy- 
sique d'un volume et I'organisation 
logique des fichiers qui y sont inscrits. 
Concretement, deux entites logicielles se 
partagent le boulot : par exemple, pour 



D| 


CrossDOS: Touche d'appel = <ctrl ait c> | E3 1 tQ 
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Options de filtrage de CrossDOS. 
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Avec Mfs, les trois formats sont melanges. 



une disquette Amiga, le trackdisk. device 
est d'abord charge de lire en memoire les 
secteurs de la disquette, puis le 
FastFileSystem se charge de les interpreter. 
Dans le cas d'une disquette MS-DOS, c'est 
le mfm. device qui lit les secteurs, et le 
CrossDOSFileSystem qui les interprete. Ce 
partage des taches permet des combinai- 
sons plus ou moins farfelues : rien n'em- 
peche par exemple d'utiliser une disquette 
Amiga avec un FileSystem MS-DOS - 
meme si, a I'evidence, cela ne presente 
aucun interet. 

La premiere application pratique de ce 
systeme, est bien sur I'utilisation de 
disques durs et/ou amovibles (cartouche 
SyQuest, disque Zip...) formates en mode 
MS-DOS. Dans ce cas, on utilisera bien 
entendu le pilote du controleur Scsi ou Ide 
sur lequel est branche le peripherique 
concerne (scsi. device ou derive), couple, 
done, au CrossDOSFileSystem. Le sujet 
ayant deja ete aborde dans ces memes 
colonnes, nous n'y reviendrons pas ici. 



Les disquettes Pc 

CrossDOS est fourni en standard avec 
I'Amiga depuis la version 2.1 du systeme 
et se compose de trois fichiers principaux : 
le mfm. device, range dans le repertoire 
Devs:, le CrossDOSFileSystem, range dans 
le repertoire L: et une commodite, rangee 
dans le tiroir Sys:Tools/Commodities sous 
le nom de CrossDOS. Additionnellement, 
une ou plusieurs entrees MountList doi- 
vent etre deposees dans 
le tiroir Devs:DOSDrivers 
(ou Sys:Storage/DOS 
Drivers si Ton prefere les 
utiliser a la demande plu- 
t6t qu'automatique- 
ment). Une fois le syste- 
me initialise, on accede 
aux disquettes Amiga via 
le lecteur DFO:, et aux 
disquettes Pc, via le lec- 
teur PCO: (ou DF1: et 
PC1 :, etc.). La commodi- 
te permet quant a elle de regler certaines 
options de lecture des fichiers Ascii, 
notamment la conversion des caracteres 
accentues MS-DOS en leur equivalent 
Amiga (notez que les textes Windows 
n'ont pas besoin d'etre convertis, car les 
fenetres de Tonton Billou utilisent le 
meme jeu de caracteres que I'Amiga). 
Les disquettes Mac 
Si vous avez la chance de posseder un lec- 



teur haute-densite, vous pouvez egale- 
ment exploiter les disquettes formatees en 
mode Macintosh. Pour ce faire, deux solu- 
tions existent : cote commercial, CrossMAC 
est I'equivalent de CrossDOS pour les dis- 
quettes Macintosh. Cote shareware, 
I'emulateur ShapeShifter est livre avec un 
FileSystem Mac performant, mais dont le 
seul defaut est de ne pouvoir fonctionner 
qu'en meme temps que ShapeShifter lui- 
meme... 

Le principe de CrossMAC est toujours le 
meme : le mfm. device dans Devs: 
CrossMacFileSystem dans L:, et une ou 
plusieurs entrees MountList dans 
Devs:DOSDrivers. On accede ensuite aux 
disquettes Macintosh via les lecteurs 
MACO:, MAC1 : etc. 
Petit true 

Bien entendu, rien n'empeche d'utiliser 
plusieurs formats en meme temps. Un seul 
lecteur de disquettes peut ainsi accepter 
indifferemment des disquettes Amiga, Pc 
et Mac. Le seul probleme qui se pose est 
d'ordre esthetique : si le Workbench 
reconnatt une disquette Pc, par exemple, il 
affichera des icones disgracieuses pour les 
deux autres formats, a savoir DFO:???? et 
PCO:????. C'est pas tres joli, et cela occupe 
inutilement de la place sur I'ecran du 
Workbench. 

Pour remedier a cela, le programme 
MultiFileSystem, alias Mfs, s'impose. 
Disponible en freeware sur Aminet, il per- 
met de n'avoir qu'une seule icone par lec- 
teur, quel que soit le format de la disquet- 
te utilisee. C'est veritablement un must a 
posseder. 

Septh 
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L o g i c i e I 



AmiTCP, derniere 



L'heure est enfin venue d'adapter le script de demarrage 
d'AmiTCP a notre configuration. Dans sa version originate, 
celui-ci est en effet peu pratique. Avec les quelques 
modifications qui suivent, nous obtenons une configuration 
Internet stable. 



Le script de demarrage d'AmiTCP est 
un bete script AmigaDOS, et doit 
done etre execute depuis une 
fenetre Shell avec la commande Execute. 
Les possesseurs d'outils tels que 
ToolManager prefereront sans aucun 
doute lui assigner un raccourci-clavier ou 
bien une icone dans un dock... 
Ce script s'appelle StartNet et se trouve 



dans le repertoire AmiTCP:bin. II com- 
mence par demander le mot de passe de 
I'utilisateur par defaut (ce mot de passe a 
ete defini lors de ('installation d'AmiTCP). 
Ensuite, le ppp. device est initialise, et la 
connexion etablie. 

Le pendant de StartNet, e'est StopNet. 
Ce sript deconnecte I'ordinateur du 
reseau, raccroche le modem et quitte 



listing 1 

; Script StartNet de connexion 

Failat 21 

; log in 

echo "*Nlogin: Septh" 

AmiTCP: bin/login -f Septh 

AmiTCP :bin/umask 022 

; Appelle le fournisseur 

AmiTCP: bin/online amippp. device 

If Warn 

Echo "Pas de connexion ! " 

Quit 



44&3? 
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AmiTCP enfin pret i 



Else 



; Lance AmiTCP 

AmiTCP: AmiTCP 

WaitForPort AMITCP 

; Configure amippp 

AmiTCP: bin/ if con f ig loO localhost 

AmiTCP:bin/if conf ig amippp $amipppiplocal $amipppipremote 

AmiTCP :bin/route add $amipppiplocal localhost 

AmiTCP: bin/route add default $amipppipremote 

setenv HOSTNAME 'AmiTCP: bin/hostname " 

Assign TCP: Exists > NIL: 

IF Warn 

Mount TCP: from AmiTCP:devs/Inet-Mountlist 
Endlf 



Endif 



listing 2 

; Sript StopNet de deconnexion 

; Raccroche le modem 

AmiTCP: bin/of f line amippp. device 

; Quitte AmiTCP 

rx "address AMITCP; KILL" 



AmiTCP. 

Les versions de StartNet et StopNet que 
je vous propose ici sont, je le rappelle, 
adaptees a AmiPPP et ne fonctionneront 
pas avec d'autres implementations du 
protocole. En revanche, -elles sont 
valables pour n'importe quel fournisseur 
supportant le Ppp. 

Septh 



La config ideale 



Jusqu'a present, il n'existait que deux 
solutions logicielles pour se connecter a 
Internet sur Amiga : AmiTCP d'une part, 
et AS225 d'autre part. Bien qu'efficaces, 
ces solutions sont lourdes a mettre en 
oeuvre, car directement adaptees du 
monde Unix et disposant d'une foultitude 
d'options qui ne serviront jamais au 
commun des mortels - e'est-a-dire, les 
gens qui, comme vous et moi, utilisent 
une connexion temporaire par modem. 
Une troisieme solution vient de faire son 
apparition : Miami (pour "Modem based 
Internet for the Amiga"). Comme son 
nom I'indique, Miami est une pile Tcp/ip 
specialement concue pour les connexions 
par modem. Mieux encore : tous les 
parametres sont reglagles via une 
interface graphique, et des fichiers de 
configuration adaptes a divers 
fournisseurs a trovers le monde sont (ou 
ne tarderont pas a etre) disponibles. 
Du coup, la suite Internet ideale sur 
Amiga, homogene et efficace, se compose 
des logiciels suivants : 

• Miami, pour la couche Tcp/ip ; 

• Voyager ou IBrowse, pour surfer sur le 
Web; 

• Yam, pour le courrier electronique 
(email) ;. 

• mNews, pour les forums Usenet (news) ; 

• AmFTP, pour le telechargement en Ftp ; 

• AmIRC, pour les discussions en Ire. 

Ces logiciels utilisent tous les bienfaits de 
Mui, /'interface graphique de Stefan 
Stuntz, et sont sont disponibles sur 
Aminet, dans le repertoire comm. A 
I'exception d'IBrowse, qui est un logiciel 
commercial, Us sont tous shareware. 
Enfin, notez que le Workbench 3.0+, un 
disque dur et au moins 4 Mo de memoire 
Fast sont quasiment indispensables pour 
une utilisation agreable. 
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ARexx 



ARexx'tha 
Franklin 



Puisque cette rubrique s'appelle "En pratique", apres tout, 
autant qu'elle soit pratique. Pour votre plaisir, void deux petits 
scripts sympathiques, qui vous donneront sans nul doute I'envie 
d'aller plus loin. 



De quoi s'agit-il done au juste ? 
C'est tres simple. Le premier script, 
UpTime.rexx, mesure le temps 
passe entre deux invocations. £a n'a I'air 
de rien, mais c'est tres utile pour, par 
exemple, determiner combien de temps 
on est reste connecte a Internet... Oui, je 
sais, vous me direz : "une bonne horloge, et 
on n'en parte plus". Certes, mais puisqu'on 
peut le faire en ARexx, pourquoi se gener ? 

/****** T Tr^f- -i yno rpYV ********* / 

padStr = "00" 

nowDays = DATE ("I") 

nowSecs = TIME("S") 

envTime = GETCLIP( "Uptime") 

IF envTime ~= "* THEN DO 

envDays 
WORD(envTime, 1) 

envSecs 
WORD (envTime, 2) 

totDays = nowDays- 
envDays 

totSecs = nowSecs- 



envSecs 







DO WHILE totSecs < 
totDays = totDays- 
1 

totSecs 
totSecs+86400 

END 

hh = padStr I I totSecs 
% 3600 

mm = padStr I I 
(totSecs // 3600) % 60 

dd = "day" 

IF totDays ~= 1 THEN 
dd = dd II "s" 

outLine 
LEFT(TIME(),5) 
DELSTR( SPACE ( DATE () ,1,"-") ,8,2) 

SAY outLine " Up" 
totDays dd II "," RIGHT (hh, 2) II 
":" II RIGHT(mm, 2) 

/* Efface le temps */ 

CALL 
SETCLIP ( "Uptime" ) END 
ELSE 

CALL SETCLIP (-"Uptime" , nowDays 
nowSecs ) 

EXIT 

Le deuxieme script que je vous propose ici, 
sert a mesurer I'espace disque occupe par 
un repertoire et tous ses eventuels reper- 
toires. L'interet est simplement de per- 
mettre de decider avant d'entamer une 
copie, si le repertoire tiendra sur la disquet- 
te de destination. 

/* * DSize.rexx 

* Donne le nombre total d' octets 
occupes par un repertoire 

*/ 
TAB = '09'X 



PARSE ARG dir 

ADDRESS COMMAND 'List' dir 'LFOR- 
MAT="%L 'TAB'%s%s" ALL FILES TO T:x' 
size = 
files = 
ligne = ' ' 

CALL OPEN ('X', 'T:x\ 'R' ) 
DO UNTIL EOF('X') 

ligne = 

W0RD(READLN('X'),1) 

IF LENGTH (ligne) > 
THEN DO 

files = files + 1 
IF UPPER(ligne) ~= 
'EMPTY' THEN DO 



PARSE 



VAR 



ligne z 



END 



size = size + 



END 



END 



CALL CLOSE('x') 



IF dir 



>t:x' 



THEN DO 
ADDRESS COMMAND ' cd 



CALL 



OPEN ( ' X ' 



'T:x','R') 



END 



dir = READLN('x') 
CALL CLOSE('x') 



SAY 'Le repertoire "'dir'" contient 
'files' fichiers ('size' octets).' 

ADDRESS COMMAND 'Delete >NIL: T:x' 

A ciao 

Le mois prochain, vous passerons a autre 
chose. D'ici la, je vous salue bien bas. 

Frangois Bellet-Taitois 
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Vous vendez 
4320 76 91 

Vous aihetez 
432176 91 

53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 
Metro Gaite ou Pernety 

Ouverf le fundi de 14h a J9h et du mardi au samedi Wh a 19h. 



A 500 1 Mo : 800 F 

A 600 1 Mo : 800 F 

A 1 200 2 Mo : 1 800 F 

A12002MOHD: N.C. 

A 2000 1 Mo : 1 500 F 

A 1200 + Pack Magic: 3190F 



Ext. 512KA500: 
Lecteur Ext. 3"5 : 
A1084S: 
Lecteur Int. A500 : 
Alimentation A500 : 
Disgue Dur Divers : 



250 F 
300 F 
790 F 
350 F 
350 F 
N.C. 
190 F 



A1200+DD170+PMagic:3990F Souris: 



Generation Micro achete cash 



Unite oentiae A500, A60Q A 1 200, earn 1 083, 1 084 et 1 085 cuen pome. 



Generation Micro, la garantie 



Materiel garanti 6 mois pieces et main a'ceuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Llvralson sous 3 jours. 




TROUVEZ TOUT CE QUE VOUS 
CHERCHEZ ET MEME PLUS ! 



Du hard au soft, nous avons tout en stock, machines A4000/30-40 • A 1200HD • 

CD32 • Peripherique • 500 Logiciels (utilitaires et jeux). 

Pour obtenir notre catalogue, contacted nous: du lundi au vendredi de 12h00 a 19h00 

le samedi delOhOO a 18h00 



PROMOS ! 

• CARTE BLIZZARD 1230 50Hz 

+ 4Mo 1490 F 

+ 16 Mo 2000 F 

IMPRIMANTE STYLUS PRO COULEUR 2500 F 




La plus grande demo -party 

( — ) Competitions sur ecran geant et maxi-sono 

50 % du prix des entrees sont redistribues en lots aux 3 meilleurs de chaque competition ! 

I Demo Amiga 

Demo Pc 
Demo 64 Ko (commune a 1' Amiga et au Pcj 
Dessin 
Image de synthese 
Musique 
Wild compo (toutss machines et video) 

Chelles (77) 

Centre Culturel 

Place des Martyrs 

En transport en commun : de la Gare de l'Est (Paris), prendre le train pour Chelles Gournay. 

Chemin Qeche de la gare de Chelles au Centre Culturel. 

En voiture : de Paris, prendre A104 direction Lille. Sortir a Chelles et suivre le parcours 

fleche. Parking sur place. 

( — ) Un evenement incontournable I 

Revendeurs infarmatiques 

Ecran geant et sono 

Competition de jeu en reseau 

Spectacle de danse 

Restauration 

Possibilite d'hebergement sur place (prevoir un sac de couchage) 




ty 

f rang aise ! 

Du Vendredi l er novembre 
lOhOO au Dimanche 
3 novembre 14h00 

Entree : 120 F pour 3 jours 
Gratuit pour les filles 







Renseignements : telephone (1) 63 05 37 11, BBS (1) 49 63 04 39, Email ether@club-internet.fr 

Avec la participation de Q p /S /y (V| 



En pratique 



Amos 



Des sprites, des bobs 
et des lutins... 



, 



Nous avons passe en revue ensemble depuis quelques mois les 
principes de base de la programmation en general et de I' Amos 
en particulier. Si les themes abordes etaient etayes par des 
exemples en Amos, les principes s'appliquent aussi a d'autres 
langages. 



Ce mois-ci, nous allons voir une pos- 
sibilite offerte de base par tres peu 
de langages, du moins sous une 
forme utile : il s'agit des sprites (lutins, en 
francais). Pourtant, cette faculte est tres 
tres importante, pour la programmation 
de "vrais jeux", comme pour donner une 
petite touche "fun" a des applications plus 
pro. 

Cekoidon les sprites ? 
La notion de sprite est fondamentale dans 
la programmation d'un jeu. Si vous regar- 
dez attentivement un jeu d'arcade clas- 
sique 2D, dans lequel vous dirigez un per- 
sonnage tirant dans tous les sens, explo- 
sant tous les monstres qui se trouvent sur 
son passage, vous voyez en fait des sprites. 
Ces derniers sont des petits bouts d'ecran 
qui sont automatiquement detoures pour 
s'incruster dans le decor de fond. Lorsque 



le heros avance, il ne s'agit ni plus ni moins 
que d'une succession d'images qui s'affi- 
chent, decalees a chaque mouvement vers 
la droite par exemple, exactement comme 
dans un dessin anime. 
En fait, lors de la creation des planches de 
dessin (informatique) destinees au jeu, on 
choisit une couleur, generalement la 
numero 0, pour servir de couleur "transpa- 
rente". II ne faudra absolument pas I'utili- 
ser dans le corps du personnage, au risque 
de voir ce dernier passer pour I'homme 
invisible. En effet, lorsqu'un sprite est affi- 
che a I'ecran, I'ordinateur recopie bete- 
ment de haut en bas ce qui se trouve dans 
sa memoire. A chaque fois qu'il va rencon- 
trer la couleur transparente, il ne va pas la 
recopier, tout simplement. C'est pourquoi 
nous aurons ('illusion que le personnage 
est "fondu" dans le decor. Le detourage 




C'est pas un Bob Ricard, mais presque... 




n'est done pas un reel calcul de la part de 
I'ordinateur, mais plus un effet visuel. 
Du fait que I'ordinateur dessine beaucoup 
plus simplement des structures rectangu- 
laires que des formes ovoTdes esoteriques, 
un sprite se cree sur la base d'un rec- 
tangle. Ainsi, si vous voulez faire bouger 
une balle, vous creerez un cercle avec 
votre logiciel de dessin prefere, puis ce 
dernier sera entoure par un carre. 
L'interieur du cercle devra etre different de 
son pourtour, lui-meme etant en couleur 
"transparente". 

Sprites machine et Sprites 
graphiques 

L'Amiga, et done VAmos, distingue deux 
types de sprites : les sprites dit "machine" 
ou "materiel", et les sprites dit "gra- 
phiques" (lutin est le terme barbare que 
I'on est force d'utiliser quand ont veut par- 
ler de sprites devant le ministre de la cultu- 
re...). Le premier type, egalement appele 
sprites tout court, est entierement gere par 
le hardware de I'Amiga. Car en realite, 
notre machine preferee sait naturellement 
gerer la decoupe d'une image et la coller 
sur n'importe quel ecran. Ceci est rendu 
possible grace a de puissants coposses- 
seurs, qui lui conferent une qualite de jeu 
encore mal egalee sur des machines jus- 
qu'a 4 fois plus puissantes en vitesse de 
calcul pur... Le pointeur de la souris est un 
exemple classique de sprite machine, lis 
sont aussi utilises dans des jeux qui font 
reference en matiere de fluidite, comme 
Superfrog ou Battle squadron, pour en citer 
un plus ancien. Bref, les sprites c'est bibi 
qui s'en charge. 

Si les sprites sont puissants, ils ont cepen- 
dant un usage relativement restreint. En 
effet, I'Amiga n'en gere que 8 maximum, 
voire moins selon le mode d'ecran. De 
plus, ils sont limites a 4 couleurs et a 16 
pixels de large (la hauteur est illimitee). 
Pour contourner ce probleme, on fait 
appel a un autre composant majeur de 
I'Amiga, le blitter, qui va generer ce que 
Ton appelle des "sprites graphiques", ou 
encore des bobs (abreviation de "blitter 
objects"). Le blitter est en fait une puce 
toute simple qui a pour seul but de reco- 
pier tres rapidement, une partie de la 
memoire dans une autre. Imaginez un 
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peu, le blitter de I'Amiga est capable de 
copier des images a I'ecran a la Vitesse 
d'un million de pixels a la seconde ! 
Toutefois, ne vous rejouissez pas trop vite, 
une image standard (320x256) prend tout 
de meme deja 81 920 pixels, et pour 
qu'un jeu soit fluide a I'ceil humain, il faut 
rafratchir I'ecran bien plus qu'une fois par 
seconde... Mais c'est la un excellent pallia- 
tif aux genes occasionnees par les sprites. 
Bref, les bobs peuvent, tout comme les 
sprites, etre places et deplaces dans n'im- 
porte quelle partie de I'ecran. Faisant par- 
tie integrante de I'ecran, ils jouiront ainsi 
du meme nombre de couleurs que ce der- 
nier, avec la meme organisation que la 
palette. Neanmoins, etant contenus dans 
la memoire, ils prendront legerement plus 
de temps a etre affiches que les sprites, et 
leur nombre sera limite a la quantite de 
memoire disponible. 
Et Amos dans tout fa ? 
Amos dispose done de deux jeux destruc- 
tion differents, mais suivant la meme 
logique. Que le lutin a afficher soit de 
nature "machine" ou bien "graphique", le 
principe reste le meme. 
Avant toute chose, il s'agit de dessiner les 
differents etats du ou des personnages. 
Une fois cette etape franchie, avec plus ou 
moins de mal suivant le talent de chacun, il 
va falloir stocker ces images sous forme de 
sprites. L'idee generale est qu'Amos place 
les lutins que vous avez crees dans une 
"banque". Une fois ces lutins bien ranges, 
il vous suffira d'appeler le numero de la 
case dans lequel vous avez range le sprite, 
et hop, le tour est joue. La notion de 
banque est parfaitement implicite a Amos, 
en cas d'utilisation de sprites, qu'ils soit 
graphiques ou bien materiels, pour peu 
que vous n'utilisiez qu'une seule banque. 
Done laissez-le faire, il se charge de tout, 
tout seul. 

Premier cas : vous disposez d' Amos version 
"normale" (pas la version "pro"). Vous 
devrez alors, dans un premier programme 
independant, charger I'image bitmap a 
I'ecran et la decouper "a la main", en pro- 
grammation, a I'aide des instructions GET 
SPRITE et GET BOB. La syntaxe de ces deux 
instructions est parfaitement identique : 
vous precisez tout d'abord dans quel tiroir 
de la banque vous desirez placer le sprite 
et ensuite, comme pour faire un carre, 
vous precisez les coordonnees du coin 
superieur gauche et celles du coin inferieur 
droit. Ce qui pourrait donner GET BOB 
1,0,0 to 50,50 si vous voulez mettre le 
contenu du coin superieur gauche de 
I'ecran dans le tiroir 1 de la banque des 
sprites. 




Quelques sprites d'un Bomberman maison. 



' C x a : 



a* i t o$ !•• 




L'editeur de sprites d'Amos. 

Si vous disposez de plusieurs sprites a 
I'ecran, utilisez des boucles, faisant varier 
les coordonnees X et Y, sans oublier les 
coordonnees SX et SY, qui ne sont pas 
relatives a X et Y. 

A la fin du programme, utilisez I'instruction 
SAVE "nom du fichier.abk", 2. Cette ins- 
truction aura pour effet de sauvegarder la 
banque n° 2 (celle des sprites) dans le 
fichier specifie entre les guillemets. 
Petit true : vous n'allez certainement pas 
tomber sur les bonnes coordonnees des le 
premier coup, alors pour bien visualiser les 
contours de chaque sprite, remplacez la 
commande GET SPRITE ou GET BOB par 
I'instruction BOX, en enlevant le champ 
renseignant le numero de case dans la 
banque. Une fois que tout tombe bien 
droit, remplacez les BOX par des GET BOB 
et n'oubliez pas le tiroir de la banque a uti- 
lises 

Pour les personnes qui ont la chance 
d'avoir Amos pro, un utilitaire integre per- 



met de capturer directement les sprites sur 
le dessin bitmap et d'integrer automati- 
quement la banque au code. II s'agit de 
"Edit Objects" qui se trouve dans le menu 
User, dont I'utilisation est enfantine. 
Choisissez la petite pince et le nom du 
fichier, et tous les objets que vous entoure- 
rez se retrouveront comme par magie dans 
votre banque. A noter que ce petit utilitaire 
permet egalement de dessiner ses propres 
sprites, mais il vaut mieux passer par un 
vrai logiciel de dessin. 
Pour recuperer les sprites dans vos pro- 
grammes, si vous ne disposez pas d'Amos 
pro, il vous suffit de les charger en tout 
debut de code par I'instruction LOAD 
"nom de la banque. abk". Amos reconnaTtra 
automatiquement qu'il s'agit d'une 
banque de sprites et la placera au bon 
endroit. 
La fin ? 

Pour placer un sprite, apres s'etre assure 
que la banque est bien en memoire, il suf- 
fit simplement d'appeler la commande 
SPRITE ou BOB, en signifiant le numero du 
sprite dans la banque et ses coordonnees. 
Utilisez toujours la couleur comme cou- 
leur transparente, vous n'aurez ainsi pas de 
problemes. 

Le mois prochain nous verrons comment 
animer tous cela et surtout comment le 
faire plus rapidement et surtout en tirant 
partit des possibility multitaches d'Amos a 
travers Amal. En attendant, amusez-vous 
bien. 

Eric Cappannelli 
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Un jour a Joy 10 



Nous a Dream, on aime bien les dix lignes. En fait, je suis le 
specialiste des 1 lignes a la redaction de Dream. Alors ce 
matin, quand je suis arrive au bureau vers 14 heures, et que j'ai 
vu plein d'enveloppes sur mon bureau avec ecrit "10 lignes" 
dessus, j'ai vite pris un petit cafe et salue mon camarade de Pc 
Team qui arrivait aussi, etje me suis rue sur le 1200 de la 
redaction ou est installe Amos. 



II 'ai appuye sur le bouton pour le mettre 
I en marche et une fois le Workbench 
I lance, j'ai du aller dejeuner avec tous le 
onde, car bon, hein, faut bien manger. 
Alors le soir, quand je suis revenu de man- 
ger, j'ai pu tester enfin les 10 lignes, et la... 
Mes enfants, quelle ne tut pas ma surprise 
de trouver, enfin, des programmes 10 
lignes en Assembleur ! Super chouette, 
non ? II y avait aussi un effet qui donnait 
I'impression que I'Amiga etait radioactif, ce 
qui n'a pas arrange la crainte de mon 
camarade mais neanmoins ami Ceoffroy 
de Pc Team, qu'il a envers les Amiga. Enfin 
pour finir, un bel effet de drapeau. Bref, j'ai 
eu une journee bien chargee, et c'est sur- 
tout la pizza double fromage que j'ai pris a 
la hutte a Pizza qui m'a acheve... Vivement 
les vacances ! 

Quelques lignes 
d'Assembleur 

L' Assembleur est un langage a part. Vous 
pouvez faire tout ce dont vous revez 
avec. Mais le probleme est que lorsque 
vous commencez a programmer en 
Assembleur, vous ne dormez plus, done ne 
revez plus. Enfin bref, merci a Peter 
Philippe pour sa contribution. II permettra 
peut-etre d'eviter de longues nuits 
blanches a certains d'entre nous. 

. **************** ROUTINE N°l (8 
n ianes) **************** 
,-**** detection de configura- 
tion, routine brute **** 
Test move.l 4.w,a6 

;Exec pour la librairie 

move.w 296(a6),d0 
;AttnFlags (lecture seulement) 

cmp.b 11,(30; pro- 
cesses 68020 minimum 

blt.s No68020 
;Pas de 68020 ? Alors 
Branchement 



; sur votre 
routine d'alerte No68020 
Lisa move.w $DFF07C,d0 

;deniseid 

cmp.b #$F8,d0 
; Idendif ication de l'Aga 

bl t . s NoAga ; P a s 
d'Aga ? Alors branchement 

; sur votre 
routine d'alerte NoAga 

beq.s Suite; Ok ? 
Alors branchement vers la suite 

. **************** ROUTINE N°2 
(10 lignes) **************** 
;**** routines bidons **** 
;** passage en mode NTSC ** 

move.w #0,$DFF1DC 

rts 
;** passage en mode PAL ** 

move.w #32,$DFF1DC 



rts 
;** tiens, plus de curseur I ** 

move.w #$20,$DFF096 

rts 
;** enfin te revoila ! ** 

move . w 
#$8020,$DFF096 

rts 
.** p 0ur rebooter (44 octets une 
fois compile ! ) ** 

move.l 4.w,a6 

jmp-726(a6) 

.**************** ROUTINE N°3 
t\2 licmes) **************** 
;**** routine bidon permettant 
de faire defiler les couleurs du 
curseur **** 

move.l 4.w,a6 
suba.l al,al 
; on recherche sa tache 
jsr -296 (a6) 
;_LVOFindTask 

movea .1 dO , al 
moveq #-128,d0 
;histoire de ralentir personne 
:-) 



jsr-300(a6) 


;_LVOSetTaskPri 




addq . b 


#l,d0 


loop move.w 


dO,$DFFlA2 


move . w 


dO , $DFF1A4 


move . w 


dO,$DFFlA6 


subq . b 


#l,d0 


bra. s 


loop 


;pour tou jours . . . 






Oui, c'est de I'Amos, et ca bouge. 



I 
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En pratique 



Le Mega Drapeau de la vie 

Encore un magnifique effet de notre ami 
Ludovic Arnaud. Un beau drapeau, 
dans une nouvelle routine optimisee pour 
le voir en haute resolution entrelacee, rien 
que ca... 

' WavyFlag 2 

' (c) Ludovic Arnaud 

Screen Open 0,160,64,2, : Curs Off 
: Flash Off : Degree : For A=0 To 
350 Step 10 : X=15+7*Cos (A) : 
Y=15+7*Sin(A) : Cls : Circle 
X,Y,8 : Paint X,Y : Get Bob 
A/10+1,0,0 To 31,31 : Next : Screen 
Open 0,640,512,2,Hires+4 : Curs Off 
: Flash Off : Cls 

Double Buffer : Autoback : Set 
Ra inbow 1 , 1 , 2 5 9 , " " , " ( 2 , 1 , 1 ) " , " " 
For Y=0 To 15 : For YY=0 To 1 
Rain(l,225+Y*2+YY)=Min(17-Y,15) 
Raind, 12 9+Y*2+YY) =$F00+Y 
Rain(l,33+Y*2+YY)=$F0+$100*Y : Next 
: Next : For Y=0 To 15 : For YY=0 
To 3 
Raind, 161+Y*4+YY)=$F0F-$100*Y : 



Raind, 65+Y*4+YY)=$F00+$10*(15-Y) : 
Next : Next : Rainbow 1,0, Y Hardf- 
1),258 : Repeat : Screen Copy 
0,0,0,640,480 To 0,0,32 : Screen 
Copy 0,0,0,608,32 To 0,32,0 : Cls 
0,0,0 To 31,31 : Add B, 1,1 To 36 : 
Paste Bob 0,0, B 

Screen Swap : Wait Vbl : Until 
Inkey$>"" or Mouse Key : Edit 

Attention, danger ! 

Faites peur a votre maman en lui faisant 
croire que votre Amiga est sur le point 
d'exploser grace a cette petite routine 
simulant une alerte nucleaire... 

'* 'Amos Nucleaire pour DREAM 
'par Jean-Gregoire Foulon * 
Screen Open 1,400,300, 32, Lowres : 
Flash Off : Curs Off : Degree : 
Cls 30 : Hide : Pen 30 : Paper 
Palette 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, $F00 
, $F00 , $F00 , $F00 , $F00 , $F00 , $F00 , $F0 
, $F00 , $F00 , $F00 , $F00 , $F00 , $F00 , $F 
00,0,$F00 For Z=l To 3 : C=0 : For 
1=0 To 116 Step 4 : For J#=0 To 4 
Step 0.01 




Tchernobyl a la maison. 

XO = Cos (I+J# + R) * 5 6 + 160 

YO = Sin(I+J# + R) * 56 + 12 8 

X=Cos (I+J#+R)*124+160 

Y=Sin(I+J#+R) *124+128 

Ink C : Draw XO,YO To X,Y : Next 

J# : Inc C : Next I : R=R+120 : 

Next Z 

Ink 31 : Circle 160,128,24 : Paint 

160,128 : Shift Down 1,0,29,1 

For U=l To 11 : E$=E$+" " : Next U 

: TXT$=E$+"_/AMOS NUCLEAIRE PAR 

JGF\_ "+E$ : T=Y Text (264) 

Cmove 0,T : Print TXT$ : Get Block 

1,120,60,80,8 : Do : For 1=1 To 

320 : Get Block 2,1,264,80,8,1 : 

Put Block 1,120,60 : Put Block 

2,120,60 Wait Vbl : Next I : Loop 



Le plein de creation pour le futur de I Amiga - Le plein de creation pour le futur de I Amiga - Le plein de creation pour le futur 



Pilotes 

A.D.F.I. 

Pour toutes vos 
imprimantes Stylus & 
LQ. Utilisation directe 
du Workbench (sans 
aucune emulation!). 

CEE190F. 



Spouleur 

A.D.F.I. 



(Suisse 157.55 Fl 



Blitz" 
*asic Vh 



Gain prodigieux du 
temps de travail par la 
redirection des fichiers 

et leur impression 
differe programmable! 

E 240 FF. 

199.00 FF). 



Debuter^WW^Jennifer 
A.D.F.I. ]f A.D.F.I. 



Cours complet pour 
une bonne prise en 
main du Workbench, 
avec documents en 
hypertexte multimedia. 

CEE190FF. 

(Suisse 157,55 FR. 



PageStream 

3.1 * 



| A.D.F.I. 

Mise en page 

professionnelle sur 

Amiga ...et d'autres 

machines. 

CEE 2490 FF. 

(Suisse 2064,68 FF). 



Texture 1 
A.D.F.I. 

Banque d'images au 

format JPEG pour 

tous les arriere-fonds 

de vos 

presentations... 

CEE 120 FF. 

(Suisse 99.50 FF). 



Cours complet de 
programmation avec 

exercices en 5 
disquettes sur le Basic 
Amos (Pro et Creator). 

CEE 200 FF. 

(Suisse 165.84 FF), 



Gabarits 1 
A.D.F.I. 

Modeles PageStream 

special SARL, 
menages, planches 
d'etiquettes, tests de 
marges et couleurs... 

CEE 240 FF, 

(Suisse 199,0 



Decollages 
A.D.F.I. 



L'educatif vocal de 
I'Amiga (3 Y2- 11 ans) 

a base de puzzles, 
reliages. coloriages. 
collages, dessins, ... 

CEE 290 FF. 

(Suisse 240,46 FF). 



Annabella 
A.D.F.I. 

Cours complet de 

programmation avec 

exercices en 7 

disquettes sur le 

G FA Basic. 

CEE 320 FF. 

(Suisse 265.34 FF) - 



Texture 2 
A.D.F.I. 



Banque d'images au 

format JPEG pour 

tous les arriere-fonds 

de vos 

presentations... 

CEE 120 FF. 

(Suisse 99.50 FF), 




Macros 1 
A.D.F.I. 

Commandes 

PageStream pour les 

titrages. I'accentuation 

majuscule (EAE,...), le 

tri, les tableaux... 

PEE 240 FF. 

KmfSuisse 199.00 FF). 



Festivites 
A.D.F.I. 



Banque d'images au 
format IFF DR2D et 
leur version IFF ILBM. 
Baptemes, Manages, 
Noel, Anniversaires... 

CEE 120 FF. 

(Suisse 99.50 FF) 



L'espace 
A.D.F.I. 

Banque d'images et 
de sons au format IFF 

ILBM et IFF 8SVX 

pour Decollages ... et 

tout Dessinateur. 

CEE 120 FF. 

(Suisse 99.50 FF). 



Devpac 

3.50* 



aaEBiSADF.i 

Nouvelles fonctions, 

68060. Hypertexte, 

cours complet, macros 

tres puissantes. 

CEE 795 FF. 



(Suisse/GB 659.20 FF) 



L'alphabet 
A.D.F.I. 

Banque d'images et 
de sons au format IFF 

ILBM et IFF 8SVX 

pour Decollages ... et 

tout Dessinateur. 

CEE 120 FF. 

(Suisse 99.50 FF). 



Exec 

A.D.FI. 

Encyclopedic A.D.F.I. 

tome 1 , I'ouvrage de 

reference de votre 

Amiga. Livr£ avec 

disquette. 

CEE 320 FF. 



JjrXtensiO 




@ A.D.F.I. 

Pour tous les trucages 

et habillements 

textuels sous 

PageStream. 

CEE 450 FF. 

(Suisse 373.13 FF). 



Drapeaux 
du monde 



E A.D.FI. 

Les drapeaux du 

monde enfin au format 

PostScript directement 

accessibles! 

CEE 340 FF. 

(Suisse 281.92 FF). 



Effets 
de Gary 



I A.D.FI. 

Pour toutes les 

retouches graphiques 

sous PageStream. 

Indispensable! 

CEE 290 FF. 

(Suisse 240.46 FF). 



Filtre 
JPEG 



E A.D.FI. Le 
standard des images 

PC et Mac enfin 
reconnu directement 
sous PageStream! 

CEE 230 FF. 

(Suisse 190.71 FF). 



La mer 
A.D.F.I. 

Banque d'images et 
de sons au format IFF 

ILBM et IFF 8SVX 

pour Decollages ... et 

tout Dessinateur. 

CEE 120 FF. 

(Suisse 99.50 FF). 



Materiel 
A.D.F.I. 

Encyclopedie A.D.F.I. 

tome 2, I'ouvrage de 

reference de votre 

Amiga. Livr§ avec 

disquette. 

CEE 320 FF. 

(Suisse 265.34 FF). 



Moteur 
True Type 



lA.D.FI. Le 
standard des polices 

PC et Mac enfin 
reconnu directement 
sous PageStream! 

CEE 290 FF. 

(Suisse 240.46 FF). 



Filtre 
Wordworth 



@ A.D.F.I. Le 

celebre traitement de 

texte enfin reconnu 

directement sous 

PageStream! 

CEE 230 FF. 

(Suisse 190.71 FF) 



Coloriages 
A.D.F.I. 

Banque d'images et 
de sons au format IFF 

ILBM et IFF 8SVX 

pour Decollages ... et 

tout Dessinateur. 

CEE 120 FF. 

(Suisse 99.50 FF). 



TypeSmith 

2.5 C* 



A.D.FI. 
Nouvelles fonctions, 
edition et creation de 
Tontes tout format, 
Hypertexte, 

CEE 990 FF. 

(Suisse 820,99 FF) 



A.B.E. 

A.D.F.I. 

La reference des 
reparateurs et editeurs 

des supports de 
masses. Et DiskSalv 
est offert en cadeau! 

CEE 570 FF. 

(Suisse 472.64 FF). 



Fontes 
Studio 



StormC 

ANSI/C++ 




A.D.F.I. 

Les fontes Studio 

enfin remodel6es pour 

une mise en page 

professionnelle. 

EE 340 FF. 

(Suisse 281 ,92 FF). 



E A.D.F.I. 

Nouvelle version, 

68060, Hypertexte,... 

Pour preparer le futur 

de I'Amiga. 

CEE 2490 FF. 

(Suisse 2064.68 FF). 



Storm 

Wizard * 



| A.D.F.I. 

Creez intuitivement 

toutes vos interfaces 

C.C ANSI, C++, PPC 

assembleur, etc. 

CEE 390 FF. 

(Suisse 323.38 FF). 
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Residence les Collages 
83 rue Andrd Theuriet 
F63000 Clermont Ferrand 
Telephone : 3304+739.377.31. 
Port 4Kh 40 F. Assurance 30 F. 
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Acheter a meilleur prix ? Obtenir 

gratuitement toutes sortes de cadeaux ou 

d'avantages ? Facile avec les bons plans 

de Dream I Chaque participant s 'engage a 

vous faire beneficier d'avantages exclusifs 

si vous lisez le magazine ! Pour en profiter, 

deux solutions : 

• Si vous achetez directement en boutique, 

presentez le magazine au moment de 

votre passage en caisse ; 

• Si vous achetez par correspondance, 

envoyez un bon decoupe ci-dessous avec 

votre commande et votre reglement 

(attention, n'oubliez pas les frais d'envoi 

et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine 

pour mieux connaitre les produits des 

societes presentes dans cette rubrique. 

Attention, ces offres ne sont valables que 

jusqu'au 3 1 octobre, date de la sortie du 

prochain numero en kiosque. . . 

n'attendez pas I 

• Dream games 

Pour toutc inscription au club durant le mois 
u" octobre, trois demos jouables parmi les sui- 
vantes : Blitz Basic 2.16, Breathless (A1200), 
Alien Breed 3D n°2 + Nemac IV (idem), 
Worms, Zeewolf 2. 

Dream Games, 9 rue Duwez,7500 Tournai, 
Belgique. Tel : (+32) 69 22 65 46. 

• DeltaCraph'x 

• Scanner a mains 400 Dpi, 256 niveaux de 
gris au prix de 599 francs ttc (en option : une 
petite alimentation universelle). 

• Ide Mux au prix de 100 francs ttc (sans 
nappes), branchez jusqu'a 4 disques durs ou 
CD-Rom sur le bus Ide. 

• Souris Wizzard 560 Dpi au prix de 1 10 francs 
ttc. 

• Aminet 6, 7, 9, 10, 1 1 au prix de 50 francs le 
CD-Rom. 

• Logiciel Adorage au prix de 750 francs ttc. 

• DeltaMiniTour, pret a monter, au prix de 
699 francs au lieu de 830 francs. 

• En version "pret a bricoler", au prix de 350 
francs au lieu de 460 francs. Alimenttion 200 
W fournie. 

• Squirrel Ssci au prix de 350 francs ttc. 

• Realisez vos transferts sur T-shirt et vete- 
ments avec votre imprimante jet d'encre cou- 
leur ou monochrome. Le film de transfert A4 5 
feuilles au prix de 100 francs ttc (notice en 
francais). 

Forfait frais dc port par transporteur : 95 francs 
ttc. Minitour : 150 francs ttc. 
DeltaCraph'x, 4, rue Gracchus Babeuf, 91 180 
St Germain les Arpajon. T6I : (1) 60 84 16 14. 



• Editions Adfi 

Offre speciale rentree ! Si vous etes etudiant, 
enseignant, technicien en Pao ou technicien 



W1HSI 






iT 



4H 
i4|tfj 



en graphisme, vous beneficierez de 20 % de 
reduction sur les produits signales par un aste- 
risque dans notre publicite en page 53. 
Editions Adfi, residence les Cottages, 83 rue 
Andr6 Theurict, 63000 Clermont-Ferrand. 
T61: (16) 73 93 77 31. 



Fds 



' de 



• Pour I'achat de trois CD-Rom, 10 ', 
reduction sur le troisieme. 

• Pour I'achat du logiciel Asim Cdfs v3.6, les 
frais de transports sont gratuits. 

• 10 % de reduction sur le gestionnaire de gra- 
veurs de CD-Rom Master Iso vl.24, soit 1 341 
francs au lieu de 1 490 francs. 

• 10 % de reduction sur le kit contrflleur 
Pcmcia/Atapi complet pour Amiga 1200 livre 
avec un lecteur de CD-Rom 8x, soit 1 431 
francs au lieu de 1 590 francs. 

• Pour I'achat de 8 disquettes Dp, 2 disquettes 
gratuites. 

• Pour I'achat de 15 disquettes Dp, 4 dis- 
quettes gratuites. 

Fds, 82, rue de Sailly, BP 134, 59 453 Lys Lez 
Lannoy Cedex. Tel : (16) 20 02 06 63. 



• Generation micro 

Si vous recherchez tous types de logiciel pour 
Amiga ou si vous desirez revendre votre mate- 
riel ou vos jeux, nous rachetons tout 
comptant ! 

Generation Micro, 53, rue de l'Ouest, 75014 
Paris. Tel: (1)43 21 76 91. 



Mig informatique 

• 5 % de reduction sur la carte Falcon 68040 
pour Al 200. 

• Pour la vpc, les frais de port sont gratuits. 
Mig informatique, 20, rue Consolat, 13001 
Marseille. T6\ : (16) 91 50 22 55. 

• Photon sr 

Ce mois-ci, Photon sr vous propose : 

• Pour un achat par tranche de 100 francs, un 
ancien numero de Dream au choix (jusqu'au 
numero 31) vous sera offert. 

• Pour un achat de 300 francs, trois numeros 
offerts, etc. 

• Pour I'achat d'un lecteur de CD-Rom, 1 CD 
surprise offert. 



• Pour toute commande dc plus de 2000 
francs, un abonnement dc 3 mois au journal 
Ram vous sera offert. 

• Si e'est votre anniversaire ce mois-ci, un 
cadeau-surprisc vous sera offert avec votre 
commande. 

Offres non cumulables. Photon sr , 36, rue 
Leon Dubresson, BP 1 18, 37700 St Pierre des 
Corps. Tel: (16) 47 32 90 20. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, vous est offert un cou- 
pon special permettant de parrainer un ami et 
de beneficier de 30 francs de remise sur 
chaque jeu de valcur supcrieure a 59 francs. 
Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 
Basildon, Essex, SSI 4 3JJ, Angleterre. Tel : 
(+44) 1-268 271 172. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat superieur a 500 francs, un puck 
de jeux vous sera offert. 
Turtle, I'Etang Simon, 03320 Le Veurdre. 
Tel: (16) 70 66 44 25. 
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Recevez Dream dans votre boite aux 
lettres avant sa sortie en kiosque ! 

Vos petites annonces gratuites et prioritaires ! 
Jusqu'a 40% d'economie ! 




Mini 

Simple disk 




• 11 numeros 

• 11 disquettes 

Dream 

289 francs 

au lieu 
de 418 francs 

soit 30% 
d'economie 




Mini 

Double disk 




• 11 numeros 

• 11 disquettes 

Dream 

• 11 disquettes 

Dream Bis 

379 francs 

au lieu 
de 583 francs 

soit 35% 
d'economie 




Mini 

Disk et CD 



• 11 numeros 
• 11 disquettes 

Dream 

• 11 CD-Rom 
Pc Team avec 

repertoire Amiga 

449 francs 

au lieu 

de 693 francs 

soit 35% 

d'economie 




MiiiimsK! 

Double disk et CD 
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• 11 numeros 

• 11 disquettes 

Dream 

• 11 disquettes 

Dream Bis 

• 11 CD-Rom 
Pc Team avec 

repertoire Amiga 

509 francs 

au lieu 

de 858 francs 

soit 40% 

d'economie 
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COUPON-REPONSE 

Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

Je choisis J la formule 1 a 289 francs J la formule 2 a 379 francs J la formule 3 a 

449 francs _! la formule 4 a 509 francs. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement par □ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat a I'ordre de Posse Press. 

Offre a renvoyer avant le 30 septembre 1996 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de 

Nazareth, 75003 Paris Date : 

Signature : 

* Tarifpour la b'ranre metropolitaine iiniquement. DOMt'l'OM ft etranger ujouter 100 /nines an prix dt t'abonnemfnt, paiement par mandat nnit/urmfnl. 
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Reliure Dream 

Offrez a votre collection 
d'Amiga Dream une superbe 
reliure. Robuste et pratique, 
elle protegera sous son desi- 
gn agreable, 1 1 numeros du 
magazine. 



Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de 
votre souris et facilitez-vous 
I'existence avec ce tapis sou- 
ris jersey, premiere qualite, 
illustre par la Dreamette. 




Bible du jeu 

La reference en matiere de 
jeux pour Amiga et CD-32. 
Decouvrez les 101 meilleurs 
jeux, 101 trues et astuces et 
un mega dossier sur les jeux 
defoot. Incontournable. 



T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la 
Dreamette sur le coeur ? Une 
realite avec ce T-shirt taille 
unique XL 100% coton a 
I'effigie du magazine. 



Totttes res off res sont vtilables duns hi itmite des storks disponibles et peuvent etre modiftees ou annule'es sans preavis. 
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Coupon a renvoyer a Dream/Bootik, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
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ou par mandat a I'ordre de Posse Press. 
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Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 
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Port + 1 6 francs (France) 

Port + 32 francs (C.E.E.) 

Autres pays nous contacter au (1 9-33) 48 87 60 1 1 
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Vous souhaltez ecrire a la 
Dreamette ? Void quelques 
comeih pour avoir tine chance 
d'etre pub lie (la Dreamette 
recoit enormement de courtier 
et une selection doit etre 
faite). Ecrivez lisiblement, 
mettez vos coordonnees 
completes SUR VOTRE LETTRE 
et non sur I'enveloppe (un 
numero de telephone n'est 
pas obligatoire mats peut etre 
utile). De toute facon, si votre 
lettre est publiee nous ne 
mentionnerons que votre ville. 
Nous ne pouvons pas publier 
les lettres anonymes. 
N'envoyez pas de timbres et 
soyez patients. Vous pouvez 
ecrire a la redaction en 
utilisant not re serveur 3615 
ADream ; les reponses y sont 
plus rapides. 



DECOMPRESSE.VIEUX 



Messieurs, 

Etant possesseur d'un Amiga 
500 1.3, je vous ecris afin 
d'avoir quelques renseigne- 
ments. Dans la disquette n° 30, 
je n'arrive pas a executer Boris 
ball jusqu'au bout. Apres 
quelques secondes de charge- 
ment, I'ordinateur me demande 
de re-inserer la disquette 
Workbench et il ne se passe plus 
rien. Quant au fichier 
BorisBall.doc, je ne parviens pas 
a I'ouvrir du tout : le Work- 
bench m'affiche le message 
d'erreur 205. Je pense qu'il 
manque un ou plusieurs fichiers 
de type ".library", mais 
lesquels ? Dans la disquette 
n°31, dans le cas ou I'erreur 
"Ram Disk is full" s'affiche, vous 
recommandez de desarchiver le 



programme manuellement 
depuis le Cli, mais quelle est la 
commande exacte a taper ? 
Herve, Pompaire 

Monsieur Herve, 

Comme tout jeu ecrit en Amos, 
Boris ball recherche la biblio- 
theque mathrans. library, laquelle 
n'est pas incluse dans I'archive du 
jeu, car faisant partie du 
Workbench. S'il ne la trouve pas 
sur votre disquette Workbench, il 
s'arrete tout net ! L'ideal, quand 
on se trouve face a des jeux 
comme Boris ball et qu'on n'a pas 
de disque dur, est de copier tous 
les fichiers du programme sur une 
disquette auto-executable. Pour 
ce fake, il suffit de formater une 
disquette : menu "Icone", selec- 
tionner "Formater le disque" 
(sous Wb 2. et plus) ou menu 
"Disk", selectionner "Initialize" 
(sous Wb 1.3). II faut ensuite la 
rendre bootable : a partir d'une 
fenetre Shell ou Cli, on tape 
"Install DfO:" (sans les guille- 
mets). Reste a copier tous les 
fichiers du programme sur cette 
disquette. Ceux-ci ont, a priori, 
ere decompresses en Ram. II faut 
done ouvrir I'icone du Ram disk, 
selectionner "Montrer tous les 
fichiers" dans le menu "Fenetre" 
et deplacer a I 'aide de la souris 
toutes les icones vers la disquette, 
sauf les tiroirs Env, Clipboards et 
T, qui appartiennent au systeme. 
Si elle n'est pas presente, on ajou- 
tera pour finir une startup- 
sequence, laquelle est en fait un 
fichier Ascii contenant juste le 
nom du fichier executable. II s'agit 
la de la solution ideale pour avoir 
un jeu qui se lance tout seul, qui 
demande un minimum de 
memoire et qui marche a coup 
sur. Dans votre cas, Boris ball 
allait chercher des librairies dans 
la disquette Workbench, alors que 
celles-ci se trouvaient dans la dis- 
quette BorisBall. Quant au fichier 
BorisBall.doc, ce n'est pas un 
fichier executable (erreur 205) 
mais un fichier texte contenant la 
documentation du jeu. II suffit de 
le lire avec un editeur ou un traite- 
ment de texte standard. Si un 
fichier ne veut pas se decompres- 
ser dans la Ram, le meilleur 
moyen est de copier I'archive 



dans la Ram et, a partir de celle- 
ci, de tout decompresser sur une 
disquette. Void ce qu'il faut taper 
au clavier dans une fenetre Cli (en 
admettant que la commande Lha 
se trouve dans votre tiroir c.) 
Cd <nom de la disquette 
vierge>: 

lha x Ram:<nom du 
fichier a decompresses 
A noter que I'on peut continuer a 
se servir uniquement des icones 
pour decompresser, mais seule- 
ment a partir du Workbench 2.0. 



ALLEZ. JEMYMETS 



Salut a toute I'equipe de 
Dream, 

Je possede un Amiga 600 depuis 
deux ans et pourtant, je ne 
comprends toujours rien aux 
termes techniques. Qu'est-ce 
que le microprocesseur 68000 ? 
Est-ce que je I'ai sur mon 600 ? 
Le jeu Stunt car existe-t il sur 
Amiga ? Si oui, est-il le meme 
que sur Pc ? Ou pourrais-je me 
le procurer ? Serait-il utile 
d'equiper mon Amiga d'un 
disque dur ? Avec I'arrivee des 
PowerAmiga en 1997, les autres 
Amiga seront-ils delaisses ? Les 
PowerAmiga pourront-ils faire 
de la 3D comme les Pc et autres 
consoles actuelles ? 
Alex, Manosque 

Salut Alex, 

Insinuerais-tu que tu ne lis pas 
regulierement Dream ? Le micro- 
processeur est le calculateur prin- 
cipal d'un ordinateur. Sur Amiga, 
il est de marque Motorola. Les 
WOO, 500, 500+, 600 et 2000 
disposent d'origine du modele 
68000, et le 1200, du 68020. 
Les Amiga 3000 et 4000 benefi- 
cient quant a eux du 68030, 
voire du 68040 selon les versions. 
Le jeu Stunt car est d'abord paru 
sur Amiga et Atari St, avant d'etre 
publie sur Pc. Ceci etant, les diffe- 
rentes versions sont identiques. 
Pour se procurer un jeu, il suffit de 
regarder les publicites de Dream, 
de telephoner a un revendeur qui 
distribue des jeux (par exemple 
Amie) et de lui commander le titre 
desire. S'il ne I'a pas, il suffit de 
contacter un autre revendeur et 
ainsi de suite. Un disque dur est 
tres pratique car il permet de lan- 



cer le Workbench des I'allumage 
de I'Amiga et d'avoir toutes ses 
applications a portee de souris. 
II y a fort a parier qu'a I'avenir, les 
developpeurs destineront 90% de 
leurs applications au PowerAmiga 
des qu'il sera disponible. Ceci 
etant, le 600 etait deja delaisse 
depuis /'arrive du 1200. Les 
PowerAmiga seront des monstres 
qui calculeront a une vitesse tolle, 
ca e'est sur. Maintenant, reste a 
savoir si ce seront aussi des 
monstres de graphisme et d'ani- 
mation. Pour I'instant, personne 
n'a encore fait d'annonce officielle 
la dessus. 



RUBRIQUE HARD 



Chere equipe, 

Pourquoi ne faites-vous pas une 
rubrique de bidouillage hardwa- 
re, du genre : "vous changez 
I'oscillo machin et vous mettez un 
ventilo sur le copro true et votre 
carte bidule va a 40 Mhz au lieu 
de 33" ? Pourquoi un lecteur de 
CD-Rom coute-t-il 700 francs 
dans une pub Amiga alors 
qu'on le trouve a 300 francs 
dans une pub Pc ? Pourquoi les 
cartes acceleratrices ne vont 
jamais a plus de 50 Mhz alors 
que les Pc atteignent les 200 ? 
Sebastien, Coupillieres 

Cher Sebastien, 

La rubrique des bidouillages hard- 
ware est une idee qui revient fre- 
quemment dans nos comites de 
redaction. Nous ne sommes 
cependant jamais passes de la 
theorie a la pratique, car un tel 
sujet ne semble inter esser qu'une 
elite tres minoritaire. Que diraient 
nos lecteurs neophytes, qui ont 
deja beaucoup de mat a maitriser 
le Workbench, s'ils grillaient leurs 
ordinateurs sur nos propres 
conseils equivoques ? Deja que 
nous nous faisons presque insulter 
au telephone quand certains n'ar- 
rivent pas a decompresser une 
disquette (blague). ..Plus serieuse- 
ment, les prix d'une boutique 
Amiga sont toujours equivalents a 
ceux d'une boutique Pc. Certes, 
certains revendeurs Pc font parfois 
des offres allechantes, mais il 
s'agit en /'occurence d'occasions 
ponctuelles, autant concurren- 
tielles pour les boutiques Amiga 
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que pour les autres boutiques Pc. 
D'autre part, il faut comparer ce 
qui est comparable : un lecteur de 
CD-Rom pour Amiga 1200 est 
souvent vendu avec un controleur 
dans une boutique Amiga et tout 
nu dans une boutique Pc. 
Les cartes acceleratrices pour 
Amiga ne depassent pas les SO 
Mhz tout simplement parce 
qu'elles sont construites autour de 
la famille de microprocesseurs 
68000, une gamme de compo- 
sants que Motorola ne developpe 
plus trop depuis qu 'Intel a sorti le 
Pentium a 60 Mhz. 



PAS 01 OP, PAN a OP 



Monsieur, 

Possedant un Amiga 1200 
Escom avec DD et une carte 
acceleratrice de 4 Mo, pourriez- 
vous me repondre a 2 questions 
qui me minent. 

1) Existe-t-il un utilitaire pour 
eviter le plantage du lecteur 
Panasonic sur certains jeux au 
demarrage. 

2) Quand j'installe (avec I'instal- 
leur fourni) un jeu comme 
Theme park 1200 sur DD, 
I'ecran affiche : 

main : executable non valide 
park : executable non valide 
)e ne comprends pas que les 
jeux de cette firme (Electronic 
arts) soient commercialises avec 
de tels lezards (ou bien c'est la 
machine). Vous seriez tres 
aimable si vous pouviez 
repondre a mes questions. 
Alain, le Blanc Mesnil 

Monsieur Alain, 

II n'y a aucune solution logicielle 
au probleme de I'incompatibilite 
du lecteur Panasonic avec cer- 
tains jeux a la protection trop 
"precise"... Une solution existe, 
mais elle exige de modifier la 
carte-mere du 1200. Une meilleu- 
re solution consiste a remplacer 
carrement le lecteur incrimine par 
un lecteur haute-densite, qui vous 
permettra d'utiliser des disquettes 
en 1,60 Mo (format Amiga) ou 
1,44 Mo (format Pc). Plusieurs de 
nos annonceurs en proposent, 
feuilletez les publicites. 
Quant au probleme d'installation, 
je ne vois pas tres bien de quoi il 
s'agit. Chez nous, Theme park 



fonctionne tres bien depuis notre 
disque dur. Etes-vous sur de ne 
pas avoir ete "fouiller" la ou vous 
n'auriez pas du ? 



Salut a toute I'equipe de 
Dream ! 

J'ai quelques questions a te 
poser. 

1) Quelle est la date de sortie 
prevue pour la carte accelera- 
trice Powerup de Phase 5 ? 

2) La societe Viscorp va-t-elle 
continuer le projet de Power 
Amiga ou va-t-elle le rempla- 
cer par un autre processeur 
comme le pretend I'un de vos 
confreres ? Un nouveau chip- 
set est-il prevu pour remplacer 
le vieillisisant chip Aga ? 

3) Maintenant que I'Amiga a 
ete rachete par Viscorp, la 
societe Amiga technologies ne 
risque-t-elle pas de disparaitre 
dans sa forme actuelle ? 

Paul, Fleury-la-Riviere 

Salut a toute I'equipe de Paul I 

1) Phase S avait prevu de livrer 
la carte Powerup aux develop- 
peurs en... Janvier 96, ce qui 
aurait pu laisser presager une 
sortie dans le commerce fin 96, 
debut 97. Normalement, elle 
aurait du leur parvenir depuis le 
mois de septembre, ce qui nous 
ne nous laisse pas envisager une 
sortie avant mi-97 au mieux. 

2) Si Viscorp a annonce son 
intention de poursuivre la plu- 
part des projets commences par 
Amiga technologies, elle n'a pas 
confirme non plus son interet 
pour le PowerPC. Si "certains de 
nos confreres" parlaient d'un 
changement de processeur, c'est 
parce qu'il en etait serieusement 
question tors de la conference de 
Toulouse, en mai dernier. Tout 
ce que Von salt, c'est que 
Viscorp a affirme qu'il etait 
temps d'abandonner la famille 
68000. Cela dit, le PowerPC 
nous parait la solution la plus 
viable pour Viscorp. 

3) Amiga technologies n 'existe 
tout bonnement plus du tout ! A 
sa place, une filiate allemande 
de Viscorp, Viscorp GmbH, cha- 
peautera I'Amiga en tant qu'or- 
dinateur personnel. 



Monsieur, 

Pour la disquette n°31, j'ai un 
petit probleme. Je possede un 
Amiga 500 avec un Workbench 
1.3, lorsque je vais sur mon 
masque, je mets la D7 n°31 et 
la apparatt "07 Dream31", je 
clique 2 fois dessus, apparais- 
sent alors 5 icones, comme la 
revue le precise. Je choisis 
"WB1.3", et clique 2 fois des- 
sus, puis 3 icones apparaissent 
alors : AmiCDFS2, Blitzbank, 
Twinz, je clique 2 fois sur Twinz, 
puis arrive le message suivant 
"decompactage de Twinz dans 
RAM:", que faut-il faire precise- 
ment pour acceder au jeu ? 
En vous remerciant d'avance, et 
en attendant votre reponse, je 
vous prie d'agreer, Monsieur, 
I'expression de mes salutations 
distinguees. 

Ps : votre revue est tres interes- 
sante, je ne vais pas tarder a 
m'y abonner. 
Stephane, Charols 

Monsieur Stephane, 
Apres que Twinz a ete decom- 
presse (ou decompacte, c'est 
presque pareil) avec succes, il se 
trouve dans le disque Ram de 
votre Amiga. La premiere chose a 
faire est done de le copier sur une 
disquette vierge, que vous aurez 
formatee au prealable. Quand 
ceci est fait, redemarrez votre 
Amiga comme a I'accoutumee, 
e'est-a-dire avec votre disquette 
Workbench dans le lecteur. II ne 
reste plus qu'a inserer votre dis- 
quette vierge, a partir de laquelle 
vous pourrez jouer a Twinz. 



MAGIC OVERSCAN 



Chere Dreamette, 

Je vous ecris pour vous faire 
part d'un probleme dont je ne 
suis certainement pas I'unique 
a le rencontrer. II y a quelques 
temps deja, j'ai effectue I'achat 
d'un moniteur 1438S pour me 
permettre d'installer enfin le 
Magic workbench avec une belle 
definition graphique. Apres 
avoir tourne en rond pendant 
longtemps et avoir essaye de 
nombreuses combinaisons, j'ai 
constate que I'affichage du 



Magic workbench me laissait 
d'abominables bandes noires a 
gauche et en bas de mon 
ecran. Apres m'etre renseigne 
aupres du magasin oil j'avais 
achete mon moniteur, on 
m'expliqua qu"'on ne savait 
pas, enfin que je n'avais qu'a 
me debrouiller. . ." . )e m'adresse 
a vous pour "peut-etre" enfin 
resoudre mon probleme. Est-il 
possible d'afficher mon Magic 
workbench en mode ecran 
Multiscan ou autres sans avoir 
ces tristes bandes, quels 
recours ? Merci de votre repon- 
se. Et encore un grand bravo 
d'avoir resiste la ou d'autres ont 
tres vite demissionne des qu'ils 
ont vu I'Amiga en difficulty. 
Patrick, Cognac 

Cher Patrick, 

Ces fameuses bandes noires 
apparaissent toujours, quel que 
soit le mode d'ecran utilise par le 
Workbench. Elles proviennent de 
contraintes techniques liees a la 
fois a I'Amiga et au moniteur 
(n'incriminez pas I'Amiga, ces 
bandes existent sur tous les moni- 
teurs de tous les ordinateurs !). 
Dans certains modes, ces bandes 
sont moins larges, et un subtil 
ajustement des reglages du moni- 
teur (largeur de I'image, centra- 
ge. . .) permet de les cacher. Dans 
d'autres modes, particulierement 
les modes Multiscan et Dblpal, 
elles sont beaucoup larges et 
impossibles a dissimuler. II existe 
tout de meme deux manieres de 
les attenuer : premierement, en 
reglant /'overscan au maximum 
dans les preferences. Deuxie- 
mement, grace au logiciel Moned, 
que vous trouverez dans toute 
bonne collection de domaine 
public. 



SOI RIS KN PANNI 



Chere Dreamette, 

Je possede un Amiga 600 HD 
2"1/2 40 Mb Pcmcia depuis 
fevrier 1993 et durant le mois 
de mars 96, j'ai constate que 
ma souris pouvait tres difficile- 
ment repondre au double-die ; 
j'ai essaye avec une autre souris 
de meme marque (Commo- 
dore) et le meme phenomene 
s'est produit. 
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Ainsi, je voudrais savoir, si cela 
est possible, pourquoi le fait de 
"booter" avec une disquette de 
jeux Ndos, entraine une execu- 
tion automatique du program- 
me et une parfaite coordination, 
et le fait de booter sur une autre 
disquette ou sur une partition 
de mon disque dur (done sur les 
icones), cause un blocage, des 
le premier die. J'ai reformate, 
repartitionne et reinstalls mon 
Wb 2.05, et le resultat demeure 
le meme. )'ai aussi verifie le test 
de I'editeur Input "double die" 
regie a 0.40 sec et celui-ci me 
repond "yes" a chaque fois puis 
en verifiant dans I'editeur 
Icontrol "verify timeout" est 
regie a 1 sec, je ne sais pas ce 
qu'il me reste a faire. Je vous 
fournis mon S/Startup-sequence 
pour voir s'il y a une erreur. 
Merci de votre attention et salu- 
tations a toute I'equipe. 
Jean-luc, Eybens 

Cher jean-Luc, 

I'avoue ne pas bien comprendre 
la cause de tes ennuis. Soit ta 
souris est encrassee, et dans ce 
cas un ban nettoyage lui fera le 
plus grand bien, soit le Cia (le 
composant electronique qui gere 
la souris) est en panne, auquel 
cas il faudra le changer. Ce qui est 
inexplicable, e'est que ta souris 
fonctionne mal avec le 
Workbench et bien avec les jeux. 
En effet, e'est la Rom de I'Amiga 
qui gere le die de la souris, I'edi- 
teur Input ne servant qu'a definir 
I'intervalle de temps necessaire 
pour que le Workbench considere 
deux dies successifs comme un 
double-die (I'editeur Icontrol n'a 
quant a lui hen a voir la-dedans 
du tout). Or, une Rom ne peut 
etre endommagee que suite a un 
choc eledrique et dans ce cas, elle 
ne fondionne plus du tout. II est 
extremement peu probable, pour 
ne pas dire impossible, que seuls 
quelques octets de la Rom aient 
subi des dommages. Encore une 
fois, e'est tout ou hen. 
je t'engage done a verifier qu'au- 
cun programme ne vient pertur- 
ber le bon fonctionnement de ta 
souris sous Workbench. Certaines 
Commodites lancees au demarra- 
ge (soit par la User-startup, soit 



par le tiroir WBStartup) peuvent 

provoquer ce type de probleme. 

Quant a ta Startup-sequence telle 

que tu me I'as fournie, elle me 

semble parfaitement correcte. . . a 

deux details pres : la vingtieme 

ligne devrait etre 

List >NIL: sys:moni- 

tors/~ (#? . info) to 

t : mon- start 

etnon 

join >NIL: sys:moni- 

tors/~ ( #? . info) as 

t :mon-start 

Enfin, I'avant-derniere ligne, qui 

lance I'interpreteur ARexx, devrait 

se trouver dans ta User-startup, et 

non dans ta Startup-sequence. 



CECIL A2000 



Salut a tout I'equipe, 

Vous ne pouvez pas imaginer 
comment je souffre le martyre 
quand j'attends que ma revue 
preferee arrive dans ma botte 
aux lettres. Abonne depuis 
fevrier, je lis cette bible de 
I'Amiga depuis 2 ans environ. 
Votre mag est superbe. Grace a 
vos articles "En pratique", j'ap- 
prends plus de choses sur mon 
Amiga, et ii arrive meme que 
grace a vous, je resolve enfin dif- 
ferents petits problemes, benins 
mais agacants. Continuez 
comme ca. Si je me permets de 
vous faire cette bafouille, ce 
n'est pas pour vous lecher les 
bottes, mais plutot pour sollici- 
ter votre lumiere, sur differents 
problemes techniques. Ma 
configuration : A2000, 
Workbench 2.1 (ah, les joies du 
Workbench en francais, cela fai- 
sait des annees que j'en revais), 
1 Mo de Ram chip (Ecs, done), 
4 Mo de Ram Fast en barrettes 
Zip sur controleur Ide, contro- 
leur Ide/At-bus 2008, disque 
dur d'environ 250 Mo. 
1) Or, le premier probleme, 
vient justement de ce contro- 
leur. D'apres sa documentation 
(en anglais, je suis allergique a 
I'anglais), et d'apres les 
quelques mots que je connaisse 
(surtout de mon dictionnaire) 
de I'anglais, je ne peux y 
connecter qu'un peripherique 
(ici en I'occurence mon disque 
dur). Est-ce effectivement cela, 
ou bien mon anglais est trop 



mauvais ? Sur la doc, j'apercois 
un connecteur pour un peri- 
pherique externe, or, mon 
controleur n'en possede pas. 
Ou est le lezard ? 

2) Dans les brillantes pages de 
ma revue preferee, j'ai appris 
que mon Amiga, en plus des 
bus Zorro, est equipe de bus Isa 
(comme le Pc). Quels sont 
concretement les peripheriques 
Pc que je peux ainsi y 
connecter ? Je sais, vous allez 
me dire : "voir notre numero 
d'avril, un dossier traite de ce 
sujet", mais pour moi, techni- 
quement parlant, je suis un neo- 
phyte, et votre dossier, bien 
qu'etant clair et bien fait, reste 
leger alors pourriez-vous me 
donner quelques autres preci- 
sions ? 

3) Ayant fait I'acquisition, il y a 
peu de temps, de Final copy II vf 
(qui m'apporte entiere satisfac- 
tion), je pleure devant mon 
Amiga quand j'insere quelques 
graphismes simples au docu- 
ments, ce qui provoque une 
lenteur affligeante. Simple, allez- 
vous me repondre, tournez- 
vous vers une carte acceleratri- 
ce. Bien sur que j'y ai pense. 
Mais voila, mon budget etant 
faible (economisant de surcrott 
pour I'acheter une belle trotti- 
nette a quatre roues), je cherche 
une carte equipee au minimum 
d'un 68020 avec support pour 
barrettes memoire Simm 32 bits 
(le 68020 me suffira largement). 
Y a-t-il encore de telles cartes 
sur le marche, pour quel prix 
environ, le laquelle me conseille- 
rez-vous ? De plus, si je la 
peuple de barrettes Sim, cela ne 
causera-t-il pas de probleme 
avec mes barrettes memoire Zip 
et mon controleur ? 

4) Je desire acquerir un CD-Rom 
Ide, lequel me conseillez-vous 
(etant donne mon budget et 
ma configuration) ? Dois-je 
rajouter un autre controleur 
(voir question n°1 ) ? Car je bave 
devant la page decrivant le 
contenu du CD que vous pro- 
posez... 

5) Existe-t-il, dans le DP, des col- 
lection de Fonts vecto pour Final 
copy (Nimbus entre autres) ? 
Ayant des fontes Adobe du 



type I, je ne vous raconte pas la 
lenteur pour charger une de ces 
fontes, et en plus, je ne peut pas 
I'avoir en gras ! 

6) Les peripheriques aux 
normes Zorro II sont-ils compa- 
tibles avec les Zorro I (je sais pas 
si cela se dit) ? 

7) Souhaitant brancher ma chaT- 
ne Hi-fi sur mon Amiga, com- 
ment faire ? Help ! 

8) Ou peut-on encore trouver 
en France des barrettes 
memoires Zip ? Cuda informa- 
tique m'a annonce que Ton ne 
pouvait s'en procurer mainte- 
nant qu'aux Usa (via carte Visa). 
Pouvez-vous me le confirmer ? 
Voila, je pense avoir fait le tour 
de mes questions. Encore une 
fois, continuez comme cela, ne 
compliquez pas plus le cote 
technique des dossiersr en pra- 
tique (contrairement a votre 
confrere Amiga news, certes tres 
bien fait, complementaire de 
votre revue, mais qui est trop 
complique et trop technique). 
Adelphe, les Baquets 

Salut a vous, 

Merci pour tous vos compliments, 
ils vont droit dans mon petit coeur 
de Dreamette bronzee. 

1) Un controleur Ide peut piloter 
deux peripheriques, mais le driver 
de la Rom de I'Amiga ne sait en 
gerer qu'un. D'ou la necessite 
d'utiliser un autre driver, plus 
moderne, en I'occurence I'ata- 
pi.device (qui gere carrement jus- 
qu'a quatre disques avec un 
controleur E-lde, mais bon, on ne 
va pas commencer a compliquer 
inutilement la situation. . .). Done, 
votre controleur devrait normale- 
ment pouvoir accepter deux peri- 
pheriques en interne (je dis 
"devrait", car je ne connais pas 
bien l'A2008 et ne puis done pas 
etre absolument affirmative). 
Quant a la photo avec un 
connedeur externe, elle doit sans 
doute provenir de la version Scsi 
de la carte. 

2) Les bus Isa peuvent accueillir 
n'importe quelle carte Isa pour Pc 
: cartes graphiques, etc. Malheu- 
reusement, cela ne suffit pas a 
I'Amiga pour exploiter ces peri- 
pheriques ; en effet, la norme Isa 
est une norme materielle, pas 
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logicielle. II faudrait done les dri- 
vers adequats pour que la carte 
puisse etre utilisee. Or, ces drivers 
n'existent pas. En fait, les bus Isa 
de l'A2000 etaient quasi-unique- 
ment destines a etre exploites 
par la carte passerelle de 
Commodore qui, rappelons-le, 
mettait un veritable Pc dans 
I'Amiga. 

3) Plus personne ne fabrique de 
cartes acceleratrices a base de 
68020... En fait, il n'y a que 
deux cartes recentes utilisables 
dans l'A2000, et ce sont les 060 
de Phase S et de Cvp. La seule 



solution reste done le marche de 
I'occasion : lisez les petites 
annonces. Vous pouvez opter en 
toute securite pour des memoire 
Simm, sans craindre le moindre 
risque d'incompatibilite (mais 
n'essayez evidemment pas de 
mettre une barrette Simm dans 
un support Zip, ni I'inverse). 

4) Tous les CD-Rom Ide se 
valent, mais de nos jours, le 
minimum vital est un quadruple 
vitesse, qui coute moins de 500 
francs en version interne. 

5) II existe des dizaines de polices 
dans le Dp, mais pour autant 



que je sache, pas au format 
Nimbus de Final copy. Si e'est 
juste une question de vitesse, uti- 
lisez plutot des polices 
Compugraphic que Postscript ou 
Truetype. 

6) La norme Zorro I (ou Zorro 
tout court) n'a ete utilisee que 
dans I'Amiga 1 000, dont le desi- 
gn etait tres different de celui de 
l'A2000. De fait, si la compatibi- 
lity des signaux est censee etre 
assuree, un probleme de place et 
de position rend impossible /'utili- 
sation de cartes Zorro I dans 
votre Amiga. 



7) C'est tres facile : un simple 
cable audio suffit a relier la sortie 
sonore de I'Amiga a I'entree 
auxiliaire de I'amplificateur de 
votre chaine. Ce cable est stan- 
dard et peut etre trouve dans 
n'importe quel magasin de Hi-fi. 

8) Les memoires Zip ont fait leur 
temps, et il est vrai qu'il est 
maintenant extremement difficile 
de s'en procurer dans nos 
contrees. Cependant, une visite 
systematique de tous les maga- 
sins d'electronique de votre 
region devrait peut-etre vous per- 
mettre d'en trouver un peu. . . 



Petites annonces 

Ventes 

Vds A1200 DD 8OM0 + nombreux 
jeux + souris + joys : 1 200 F, 
Corinne au 69 03 1 1 69. 

Vds A1 200 + DDS40MO + packma- 
gic + ecran 1085S + Souris + nbx 
jeux + disvierges + joystick + doc 
etc, Tel . : 30 21 33 40 Versailles. 
Prix : 4 500 F. 

Vends carte acceleratrice Blizzard 
1230/4, 68030, SOMhz, 8M0 de 
memoire : 1 400 F. Frais de port 
compris, Tel. : 93 54 56 86. 

A1200 : 1 400 F ; + HD 130Mo 1 
800 F. Tel. : 62 26 57 78. 

Vds pour Amiga disquettes vierges 
par 10, 50, 100 ou plus (50 cen- 
times pieces) + vds machine, 
demandez Pascal au 85 89 25 85 

Vds A 1200 + Tower carte 1230 + 
I6M0 + ecran + DD 540Mo + lec- 
teur HDI, 7Mo + lecteur CD Rom 
+ Nbrx- Prix : 7 000 F. Patrice au 
45 32 66 23. 

Vds A1200 + HD640Mo + 2 souris 
+ joy + util + Jeux + accessoires : 3 

000 F, Tel. : 46 13 76 74 a partir 
de 19h00 

Vds Amiga 1200 + monit 108S + 
souris + joystick + nb jeux, Prix : 
3 000 F. Tel. : 48 85 61 79. 

Vds Alim. 200Watts + lect. CD 
RomX 8 + Minitour pour 1 200 = 1 
300 F- SIMM 8M0 = 390 F-Lot 100 
disks 3"5 + Boite = 300 F. Tel. : (1) 
47 39 66 92 de 9h00 a 18h00. 
Vds A1200 Pack magic DD170,ext 
6 Mo Ram, ecran 1083S, 2' drive 
squirrel + CD Rom + Scanner + 
imp. canon 6 500 F a debattre au 
35 03 06 09. 

Vds A600 HD + ext. memoire 

1 Mo + lecteur internet + jeux ori- 
ginaux + jeux sur HD. Tel. : 89 79 
62 01 apres 19h00. Demander 
Joel. 

Vds A1200 + 4Mo + DD 850Mo + 
souris opt. + Logiciels : 3 900 F. 
Imp. jet d'encre canon B|10 : 700 F 
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Tel. : (1)40 87 10 76lesoir. 

Vds jx originaux 80 F piece, Carton 
rouge, Perihelion, Civilization, 
Cunship 2 000, Overlords, Sierra 
soccer. Etc.Tel. : 56 04 24 04. 

CD-Rom 6X IDE SS Car + Log IDE- 
FIX : 900 F Monit M1438SCSS Car) 
: 1 900 F ace. Blizziv-50 + 
8Mo(60ns) SS Gar : 1 800 Serkan 
au 34 08 10 44. 

Vds CD-32 + 12 jeux (T.park, ab 
3D, Superstardust, P. Illusion, ...). 
Prix : 1 250 F, port en sus. Prix a 
debattre . Tel. : 92 53 89 48. 

Vds A1200 + DD 80 Mo plein + 
souris + 3 joys + |eux + boltes dis- 
quettes + nombreux ADream 3 800 
F, Tel. : 46 99 72 78. Demander 
Alain. 

Vds A1200 + Tower + carte 1 230 
+ 16Mo + ecran + DD540MO + 
lecteur CD-Rom + nbrx - Prix : 7 

000 F. Patrice au 45 32 66 23. 

Vds Blitz basic 2.1 Francais : 250 F, 
port compris, Tel. : 53 54 98 31. Le 
soir. 

Vds carte ace. 1230 GVP 68030 
40Mhz + 4meg fast 60ns GVP (7 
mips) : 1 550 F, port compris. 
Demander Philippe au 46 97 75 27. 

Carte acceleratrice MTEK 68030 
MMU 42.Mhz + 4Mo Ram : 900 F. 
Demander Mathieu au 49 60 21 
10. 

Vds barrettes SIMMS 3X2Mo : 100 
F une (250 F les 3), lect. EXT DD : 
280 F, HD 2,5" IDE 8OM0 : 480 F. 
Alexis au 40 03 33 14. 

Vds A1200 + 4Mo + DD850 + CD 
Rom X 2 + Squir. + CD + MTEC 
68030 a 42Mhz + 68882 a 50 Mhz 
+ lect. ext. + nbrx jeux + joys + 
livres 5 000 F. Tel. : 93 38 1 3 07. 

Vds A1200 + 1085 + 1230 MTEC 
42 Mhz + 4 ou 8 Mo = vidi 24 + 
carte aura + lee ext + disk. Tout est 
a debattre. Etat neuf, Tel. : 40 75 
86 57 Nicolas. 
Vds A1200 + manette + jeux : 

1 800 F TBE, Tel. : 35 87 86 54. 



(Dpt Prox. Rouen). 

Amiga 1200 ecran 1084. s Ram 
SIMS 16 + 4 Mo DD Quantum 800 
Mo Blizzard IV 30/50 + Copro 
68882. 

SCSI port lect. CD Rom X6 + CD 
1000 Disquettes - Amiga Dream 
1 a 32 
8 000 F (Ferme) Tel. : 40 02 62 



39, Bruno apres 12h00. 

Vds A1200 DD + 4 Mo Ram + 
nombreux jeux et utilitaires + 2 
joysticks : 2 000 F, Tel. : 39 IS 66 
18. 

Vds A1200 68030 33Mz 6 Mo 
Ram DD 60 Mo, moniteur. Impr. 
9 aiguilles. Tous ADream. NB 
disks 3 800 F, Gerald au 66 87 00 



REA^i MAR 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle rubrique 

Amiga Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au (1 ) 48.87.60.1 1 
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DISTRIBUTEUR 
HectranicDesyii . JVC . 
Macro System", M-Tbi: . 

Micronik'; Phase 5 . 



M-TEC AB30/25/4 : 1490 

M-TEC A630/40M : 1690 

Blizzard 12301V 50: 1490 

SIMM GVP 4 MO 60ns : 890 

Genlock Pluto YC : 3690 
FrameMachine + PretniA : 5490 

Jeux, CD-ROM, disquesdurs, .. 

9 8, rue des Vergers ® 

57890 POF1CELETTE 
Tel. /FAX : 8733.53:61 ^ 
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Le premier service minitel KM)', AMIGA. 

Rubriques. dialogue. t£l£chargement, 

boutique pro... 

SIMM) I-* en bon d'achal ;• gaener au grand j eu- 
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47 dep. 13. 

Vds Commodore PET complet : cla- 
vier + ecran + dbl lect. 5"1/4 + 
imprimante. Prix a debattre Tel. : 
89 76 41 75 apres 1 9h00 (68). 

Vds A1200 + DD520Mo + Lecteur 
CD Rom 2x + Squirrel SCSI + jeux 
et manettes 2 000 F - carte Blizzard 
1230 - 800 F. Dep. 77. Tel. : 64 36 
18 02. 

Vds IDE Coner 120 Mo plein 
(WB3.0 + util + jeu) : 900 F. Vidi 1 2 
Rombo : 
500 F, Jack : 49 42 94 62. 

Vds A1200 + ecran 1084S + HD850 
Mo Overdrive + 3 joys + nbre imp 
log + coll comp Dream, le tout : 4 
000 F, Tel. : 33 29 00 52. Apres 
1 9h00. 

Vds carte ace. A1200 40 Mhz + 
5Mo = 1 000 F, + frais de port. Vds 
CD-32 + FMV CD 2 000 F a 
debattre, contacter le (03) 21 65 55 
22. 

Vds jeux originaux tous genres dont 
plusieurs nouveautes (AB3D2, Total 
football...) 100 F + frais de port. 
Cont. : (03) 21 65 55 22 

Vds nombreux jeux orig. Amiga, 
cherche HD80 a 340Mo a bon prix, 
Mendy Alfred, 3 rue des Macons de 
lumieres 95800, Tel. : 30 38 85 89. 

Vds jeux orig. A500/A2000, 
Echanges possibles. Contactez : Dos 
Santos David, 8 rue des braban- 
cons, 1 9360 MALEMORT. 

Vds disque dur IDE 40 Mo 2,5" + 
nappe pret a brancher. Installe avec 
WB + logiciel : 300 F, Tel. : 84 64 
89 45. 

Vds 1200 10 Mo + HD 5 40 Mo + 
mon + imp + Blizzard 1230 a 50 
Mhz + lee. ext. + joys + souris + 
crayon souris. Prix a deb. Tel. : 27 
75 14 10. 

Vds jeux de 80 a 120 F : Perfect 
gen-lords of P-Crd Prix-Alien BR 
2- Epic-Dog fight- 3D KIT-Field of 
glor... Tel. : 84 48 86 79 Prov. 

Vds extension mem. Mtech 2.5 Mo 
pour A500, Prix : 200 F. Tel. : 64 69 
26 42. 77430 Champagne-sur- 
Seine. 

Vend A600 + jeux accessoires. Faire 
offre. Tel. : 20 32 50 00. au soir. 

Vends A2000 + impr. Epson LX-800 
+ jeux + utilitaires, Tel. : 42 73 83 
50 apres 1 8h00 Sylvain Folcot. 

Vds DD Amiquest overdrive + nbx 
CD Rom + jeux originaux, liste et 
prix sur demande Tel. : 89 65 42 
01 . Dep. : 68. 

Vds jeux neufs : Skidmarks, Tower 
assault, Sierra soccer, No second 
prize. 100 F chacun. Demander Seb 
au 90 61 60 67 apres 1 8h00. 

Vend A1200 + ecran 1085S + 



tower + 2 lecteurs et CD-Rom + 
DD 1 Go + 16 Mo + carte blizzard 
+ nombreux jeux + CD. Prix : 8 
500 F- Tel. : 69 05 21 82. 

Vds moyen-tour 200 W + lect. 
CDX6 + cables 1 250 F. DD1.2GO 
Gar. 1 350 F + 100 dk7 cadeau les 

2 : 2 400 F. David au 46 30 42 32, 
av. 1 9h00 sem. 

Vds boitier overdrive Combo pr. 
HD IDE, Imprim. 24 aig. coul. 
Panasonic, Ram pas cher pour 
Amiga. Christophe - Tel. : 56 40 

51 91. 

Vds A1200 + 1083S + lect. ext. + 
carte ace. 68030 33 Mhz + 2 Mo 
fast + joy + souris + overdrive 1 70 
Mo + jeux, utils orig. : 3 800 F. Tel. 
:61 79 11 11. 

Vds digitaliseur vidi24rtpro. Prix a 
debattre 83 97 04 81 . 

(85) Vds A500 de 2 Mo ds emballa- 
ge d'orig. avec jeux, utils... le tout 
en excellent etat, val. + 2 300 F, 
vendu 1 200 F, AD Tel. : 51 57 52 
48. 

Vds A1200 Tower maxi + ecran 
1084 + DD850Mo + CDX2 + 
Blizzard 1230 + 8 Mo + 2 lee + 
nbrx jeux + 15 CD : 
8 000 F, demander Alain Tel. : 23 
96 35 84. 

A1200 + 1083S + Hdext210 + 2 joy 
+ Digit 40 W + Modem + 1 50 discs 

3 000 F Tbe cause Pc. Tel. : 67 29 

39 97. 

Vds A1 200 HD 85Mo 4 Mo de Ram 
+ moniteur couleurs 3 000 F + 
imprimante BJ 200 Canon 800 F 
Tel. : 71 68 15 76. 

A1 200/28Mhz/6Mo/540Mo/1 083S 
/BJIOex/modem 28000/Scanner N 
& B + DP IV / Caligavi/Blitz 2.1/ 
Final copy 2 + jeux 1 5 000 F/Tel. : 

40 01 75 48. 

Vds CD-32 + 8 jeux + communica- 
tor 3 + 2 Joypads : 1 200 F - 
Imprim. Epson LX100 9 aiguil NB 
parfait etat : 500 F. Tel. : (1 ) 43 34 
02 67 apres 20h00. 

Vds Amos basic 1.32 + Amos com- 
piler + Doc en francais : 300 F, Vds 
DD 60 Mo : 300 F, Vds horloge 
A1 200 : 200 F, Tel. : 93 31 44 06. 

Vds jeux originaux Alien Breed 3D 
150 F, Iemming52 100 F, wrath of 
the demon 50 F le tout : 250 F + 
ch. Contact AM. serieux T: 51 57 

52 48. 

Vds copro pga 6882 28 Mhz : 200 
F, 27 Amiga Dream : faire offre. Tel. 
: 40 18 11 31. (Philippe apres 
1 8h00). 

Vds A1200 + 2DD220 + 80MB + 
Moniteur Philips + 2MB Fast + joy + 
nbreux jeux + util valeur 8 000 F 
vendu 4 000 F. Tel. : 38 43 1 2 94. 

Vds A1 200 + Tower neuf + Blizzard 
1230 + 8 Mo + CD-Rom + souris 



optique + joys + nbreux jeux + DD 
80 Mo, Prix : 4 000 F, Tel. : 54 07 
33 48. 

Vds Overdrive (cause desistement) 
complet pour DD 3,5" IDE sur port 
PCMCIA : 500 F port inclus. Tel. : 
35 48 01 35. 

Vends Amiga 4000/40 + ecran 
1960 18 Mo Ram carte SCSI4091 
avec HD 450 Mo + 2 disk IDE 
200Mo, lectl, 76 Mo + 880 Ko 
externes + trackball, livres docs, 
logiciels : 12 000 F. 

Vds DP jeux antivirus demo mods 
images ... 8 F/Disk (compris), liste 
sur 2 disks par ser. S'abstenir, Tel. 
: 88 74 77 16. 

Vds A1200 + ecran + 68030 + FPU 
+ HD 250 plein + digit audio + lect 
ext + nbrx orig B.Basic. Breatl. Etc... 
Tel. : 73 73 92 27 

A1200 + DD 540 Mo interne + 
carte GVP1230 Turbo 40 Mhz 
4Mo fast avec copro 40 Mhz + 
2Mo PCMCIA + lecteur externe + 
Squirrel + lecteur CD-Rom Sanyo 
SCSI II externe X4 + souris et joys- 
tick + nbreux CD-Rom, dps, jeux 
(Slam tilt, Breathless, Gloom 
deluxe), utils (Lightwave, page 
Steam, Scala ...) et revues le tout 8 
500 F avec moniteur 1942 S 10 
000 F. Franck au 46 02 22 80. 



Achats 

Achete modem pour Amiga 1 200, 
Tel. : 83 97 04 81 . 

Ach. tout materiel pour A1200. 
Cherche aussi contact pour ech. 
Themines Ludovic, 124, Rue Abbe- 
Donnet, 69400 Villefranche. 

Rech. une pers. pouvant me graver 
un CD Amiga, Act. replay 1200, 
Blitz B. VF 2.1, Ami-Grafx - 
Stephane au 89 25 72 14 le week- 
end. 

Achete bard's tale 1 et 3 env. 180 F 
les 2 sur A500. Tel. : 46 60 26 94 



(92). Dem. Thang, entre 18h00 et 
20h00. 



Contacts 

Cherche contacts sur 1200, Ach. 
notice Hired Gun. Jatch Stephane 
37 Rue du Cagire 31100 Toulouse, 
Tel. : 62 14 41 90. 

Cherche contacts Amiga 1 200. Vds 
repartiteur 1 micro 2 imprimantes 
50 F a Letournel 43 R. P. Cezanne 
761 20 Grand Quevilly. Tel. : 35 69 
50 66. 

Cherche contact sur A1200, region 
42 - 69 - 38, Poss. LW3 - S, Imagine 
4.0, news. Buffoni Ch. 14 R Poylo 
42000 Saint-Etienne. 

Cherche contacts serieux sur Amiga 
500, Contacter Duquene 
Emmanuel, 1778 rue du 28 
Septembre Marck 62730. 

Echange jeux DP (AmigaSOO, 1 Mo) 
Robles Eric, 1, Place de la Poustelle 
64300 Orthez. 

Cherche contact serieux pour prog, 
en C sur Lille et environs. Tierry au 
20 88 35 23>18h00 

Cherche contacts sur A1 200, A600, 
A500, Rochet Elian, rue du 
Bourdonne 27350 Hauville. 

Cherche contact sur Amiga 500 
pour echange. Brolles Stephane, 
Quartier Carrerond, 26450 CHA- 
ROLS. Tel. : 75 90 29 63. 

Cherche contacts 1200 echange et 
doc DD Archos et WB 3.0 achete 
occasion ecrire Trichet Thierry, le 
Garrian 30700 Vallabrix. 

Cherche contacts SIM pas sur 
A1200. Fluttaz Christophe 23, 
Chemin des Baraques 73190 
Challes les Eaux au 79 71 16 21. 

Debutant en Blitz basic cherche 
contacts dans 77/93/94 Tel. : 60 28 
1617. 



Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream : 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) 


Option en qras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 






Envoy e 
Posse f 
annonc 
mois p 
concen 
annonc 


z votre reg 
ress/PA, 21, 
es redigees 
•>ur le mois 
le uniquemc 
e portant a 


ement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a I'ordre de ; 
rue Atofre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petites ', 
sur le bon original de ce numero et reques avant le 5 du 
suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels < 
nt les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute j 
confusion. - Rubrique : D A^.iet J Vente Q Contact 
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DREAM - N»33 - OCTOBRE 1996 



Kitsou's Workbench 4 194 304 RAM graphique 16 249 940 autre RAM 



Cette pub' a ete realise avec Paqestream, Vlab et ImaqeFX 



Octobre 1996 




V** 



Veneznous voirau 
SATIS 

22-25 Octobre 
Porte de Versailles 



y**> 



iS&LVX 



*» - 



Service telephonique de mardi au samedi 11-1 8. 00| 
Detendez vous, vous etes chez DeltaGraph'X! 



wm 



Jean Marie Granger J | www.grolier.fr/club-pro/annuaire/dgx 



Gert Rene Schmidt 



DeltaGraph'X Sari a capital de 100000 fr 4 rue des Iris 



91180 Saint Germain les Arpajon 



iTel/Fax +33 0160841614 



dgx@deltagraphx.grolier.fr 



bal Kitsou sur 3615 Amigatel 



Cyberstrom 68060 

Notice frangaise 5835 Fr 




Disques durs 

^ IDE SCSI2 

1.0 Go Fuji 1028 1820 
1.0 Go IBM 1625 | 

1.3 Go Fuji 1156 
1.7 Go IBM 1670 
2.0 Go Fuji 2700| 

2.0 Go IBM 2893 

2.1 Go Fuji 1716 
2.5 Go Fu i 2014 
4.0GoFui 4922 1 
9.0 Go Fuji 112431 



Specialiste applications videographiques et Draco 
Visites de demonstrations uniquement sur rendez vous 
Nouveaux produits: 

Broadcaster Elite: Station montage video basee sur A4000 
Eagle Tower 4000: un clone du A4000T a partir de 11 300 Fr 

Picasso 2 plus (nouvelle version) avec ImageFX: 2709 Fr 

Scanner a plat 600 dpi + Scanquix version commerciale: 3010 Fr 
Scanner a main 400 dpi 256 nuances de gris + logiciel: 850 Fr 
Tablette graphique Artpad A6. Un excellent produit!: 1 386 Fr 



Monument designer 

VFrang.Titreur No1 1444 Fr 

Adorage vf 845 Fr 
Disquette d'effets 215 Fr 

Animage vf 850 Fr 
Clarissa Pro 1520 Fr 

Le meilleur sequenceur 
d'animations sur Amiga 



Le grand rendez-vous de l'Amiga ! 




AMIGA 



showEH 



Quand ? 

Samedi 9 et Dimanche 

10 Novembre 1996 

0*? 

Espace Rene Fallet a 
Crosne (18 km de Paris) 



Demonstrations, 

conferences, 

vente de materlels 

et de loglclels ! 



Entf*e 

80 francs 

,0 iranc. •" P'"*" 8 " 1 

voire ticket d*« 

aulourd'hul 



Comment ? 

Par le train : de Paris, prendre le RER D jusqu'a 

Montgeron-Crosne. L' Espace Rene Fallet se trouve a 

quelques minutes a pied de la gare (parcours fleche). 

En voiture : de Paris, prendre l'A6 direction Melun-Senart. 

Sortir a Villeneuve St Georges ou a Montgeron. Chemin 

fleche jusqu'a l'Espace Rene Fallet. Possibility de Parking. 

Quol ? 

- 1 000 m2 d'exposants specialistes de l'Amiga 

- Une salle de conference pour la presentation de logiciels 
et d'activites impliquant l'Amiga 

- Un Cybercafe 

- Une bourse d'echange pour particuliers 

- Une aire de restauration 

- De nombreux concours ! 

Renseignements : (01) 69 09 55 04 - Stephane chez 
Corsaire productions 

La liste des evenements lors du salon et des exposants n'est pas definitive et peut etre sujette a modifications. 



COUPON DE PRE-ENREGISTREMENT 

En renvoyant des aujourd'hui ce coupon, vous devenez VIP : 

- Vous ne payez que 50 francs 1 'entree au lieu de 80 francs. 

- Vous pourrez entrer directement sans attendre a l'entree VIP. 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

(facultatif) Telephone : . Email : 

Je possede un Amiga (preciser le modele) : 

Depuis (preciser l'annee) : 

J'utilise mon Amiga principalement pour (preciser jeu, video, Pao...) : 



Us exposants 

Adfi 
Ad ream 

Alma diffusion 
Amiga city 
Anew s 



Breizh multimedia 

Buggs 

Cloanto 

Corsaire production 

Cn berpro 

DeltaGraphX 

Digital Precision 

Fds 

FugAmiga 

HD micro 

Innelec 

Menton composants 

Phoenix dp 

Photon sr 

Pixel art 

Radio Bellovaque 

Ramses 

Turtle Baj direc t 

\\ i/zard Uk 

Et bicn d'autres encore. 



Avec le soutien 
de Club-Interni 



Envoyez ce coupon a : DeltaGraph'X - 4, rue des Iris - 91180 St Germain les Arpajon 

accompagne d'un cheque ou d'un mandat postal a l'ordre de DeltaGraph'X. 

Vous recevrez sous huitaine votre carte d' entree prioritaire. 



Invitation 



U c i3. 



Saturne Party IV ( ai2<x» 

Une demo d'lnvitation a la Saturne Party IV 
de novembre 96. 

PlGDS (Tous les Amiga, 1 Mo) 

On petit jeu de plates-formes sympathique 

(Wb 2.04+) 

Picture In picture : ("image dans V 

AppAssign 

(Wb 2.04+) 

Un Kmplocement sous Workbench 
de la commands Assign. 




